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Que de mots 

Qu’il est difficile de marier le beau 
fran9ais et la technique. Ne voyez a cette 
constatation aucune excuse pour les fautes 
d’orthographe que nous 
laissons echapper dans 
certains articles. Elies sont 
inexcusables et nous 
travaillons d'arrache pied 
pour les 6radiquer. II est 
vrai que dans nos 
magazines, ceux qui 
ecrivent sont pour la 
plupart des technicians 
qui essaient de maitriser 
le fran^ais plutot que des 
journalistes qui essaient 
de maitriser plus ou moins 
la technique. Cela au 
moins est rassurant quant 
aux avis que nous vous 
livrons dans chaque test 
ou article pratique, qui 
engagent bien souvent 
votre porte monnaie ! 

Votre humble serviteur 
essaie quant k lui de fairs 
le lien entre les deux 
mondes, avec plusou moins de reussite... 

Mais au-dela de I'orthographe, le choix des mots 
en lui-meme est parfois cornelien. Faut il 
respecter le franqais ou I’^omer un peu pour 
etre plus comprehensible ? Example concret ; 
rencontre avec le patron du Quency (excellent 
restaurant au demeurant), 76ans, bon pied, bon 
ceil, qui se precipite sur un exemplatre de PC 
Update trainant sur un coin de nappe. Truculent 
en diable, il nous explique que bien qu 'habitue a 



son vieil appareil photo classique, il veut acheter 
un modeie numerique. Ca tombe bien, il y a un 
grand dossier sur le sujet ddnomme argentique 
centre num^rique dans le mag ! Mais, nous 
retorque t il, « numdrique, e’est parfait, mais 
argentique, qu'est ce que e'est ? ». Nous voila 
done en train de lui 
expliquerque I’argentique 
correspond a la technologie 
de son vieil appareil par 
opposition au num6rique. 

<< Mais Monsieur, pourquoi 
utiliser des mots aussi 
compliques, parlez done 
d'appareil a pellicule et tout 
le monde comprendra ». Et 
de faire le tour de chaque 
table du restaurant pour 
verifier qui connait le sens 
du mot Argentique. RSsultat 
des courses, une seule 
bonne r^ponse. Le 
probleme, e’est que peIBcule 
s'oppose a carte memoire, 
etqu'argentique en franqais 
est bel et bien en relation 
avec numerique. Faut il 
done respecter le frani;ais 
ou simplifier notre discours, 
voire sacrifier^ {'exactitude 
technique pour que tout le monde comprenne 
notre prose ? Vaste debat. En attendant, cette 
bataille de mots s'est heureusement terminee 
devant une merveilleuse prune flambee, notre 
ami restaurateur etant bien d^id^ ^ changer sa 
pellicule centre du numerique, mot compliqu^ 


Christian Marbaix 
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{Scanner diapo Minolta 

En complement de notre ardc 
nunertsafon de diapositives, 

:i m nojveaj scanner 
dMie Chez Minolta. Le 
OIMAC£ Scan Duel III 
exploite les formats 35mm et 
APS dans une resolution da 
2820 DPI fee qui correspond 
I du 2688*4032 ou encoie k 
lu 10 Megapixels pour un 
appar^ photo numerlque}i 
16 bits par canal {RVB). 

Oisponible pour Windows 9x, 2000. XP et pour 
Mac OS 9 et X, il exploite une interface USB2. Les 
temps de num^risatlon sont donnte pour 30 
secondes par diapo quand ruSB2 est utSis6 
centre 48 sur Mac en USB1 . Le Prix de 370$ 
pectera au mieux on I'espere la parrte 
EixQ/Dollar, ce qui en ferait un appareil 
particolierement compdtitif. 


■ Clavier malin 

Amanna, marque que Ton letrouve 
essentMlement en supermaiche, propose 
in nouveau clavier, le 8200XP. Le toucher 
est de type rnou, sachant que dans ce 
demaine, on ne refait pas les gouts et les 
couleure... Maisce qui fait I'intdrdt dece 
clavier leste son grand nombre de touches 
multimMia, tres blen penstes, et dont 
pourraKTit s'inspirer certaines marques plus 
piesli^eusas. La finition est un peu 1^^ 
mais est compensee par un prix de 24 €. 
Si^alons au passage toujours dans la 
gamme Amarina un lecteur MP3 dote de 64 
Mo de Ram pour seulerr>ent 82 grammes 
auprixde160€ 


■ Palm se rebiffe 

Palm qji a et6 sev^ement concurrence par Handsprng semble reprendre un peu de 
tonus avec ses nouveaux PDA. 

Le TungstenW propose ainsi une r^piique intSressartte au Treo270 puisqu'il est dquipO 
d'un module GSM triiande qui en fait done un tdldphone portable en plus de ses 
fonctions habituelles. n dspcee d'un ecran 320*320 en 65000 couleurs, de 16 Mo de 

Ram, d'une connexion Bluetcuth.d’unport d'extenskxi SO/MMC, dePalm 
OS 4.1 .1 mais surtout d'un petit clavier grace auquel on se dispereera de 
la f^bdieuse teriture graphiti habituelle des PDA sous Palm. Son look est 
pourle moins reussi mais le tout reste toujours un peu groe pours'en 
servircommet^l^phoneOus les jours, comme leTreo. II sera disponible 
en debut d'ennOe prochaine^unprlx encoie inconnu. Maisonpeut 
s^rposer qu'll sera plus cher que leTingStan T, autre nouveautd qui perd 
par rapport d son grand fr^ la partie GSM, le bluebouthet le clavier pour 
unprixde615€. En entrradegamme, leZireepargneravotrepcrte 
nxmaie pour seulement 135 €. II r» dispose que de 2 Mo de Ram. d'un 
ecran en niveau de griset n'a pas de connecteur d'extension mate sufTit 
largement quand on ne sert de son PDA que comme agenda portatrf. 





■ MaxData et OUdata 3 GHz 

IlnVapesquB Dell etNec a proposer n^viteduSGHz pjisque MaKlda pnipcee 
lui ajssi in PC dote du dernier ne Intel, le Futie 5000. Nous n'avons pas pu en 
disposer a temps pour qu'l htegie notre comparatif mais en voci ies carscteristiquee 
: PiDoesseur Intel Pentium 4 a 3.06 GHz.caite mm Intel D645PESVavecchpset 
I64SPE. deque dur Western Digital 60 Go 7200 tr/mn, LecteurCVD-Rom I6x/48x, 
gta\«ur 40x / 12x / 46x , ATI Radeon 9000 en 64 Mo, de la m^rrore DDR-SDftMA ^ 
333 MHz dans une quantite <$jl ne nous a pes pr^ds^, la carte son et le reseaj 

etant Irt^rte a la carte mm 

Son prciestbeaucouppus rrxxteste c^cemdes PCNecet Detltest^cterGce 
numm a 1790 € sans ecran. Mais saconliguraicn est aussi nettement moins 
^uilbrte puisque la Radeon 9000 ne correspond pas du tout S la puissance du P4 
3Ghz. Ce PC conviendra done bien d des Inches Intensives de cafcul mais pas du 
tout aj jeu pour lequel vous deviez demander en option une carte graphique 
neOemani plus puesante, type Radeon 9500 no ou T4200 nVkia au minirrun. On 
regrette de pLs qi£ la parte son soit oonide a la carte rrtere. En revanche, sl^ialorts 
qu'l rt^relesy^me Intel PrecEbn CodhgqJregulelaterTrperatute dt 
' les desagremerts lies ai bruit 


De son cote. Olidata nous a ^element inform© de 
sa future configuration 3 GHz mais n'en connaissait 
hdlas pas encore le prix, On retrouvera dans cet 
ALICON 4 30X 2S6MO de memoirs DDR. une 
carte Vid6o GaForce4T1420 12BMO+ TV-OUT. m 
disque Dur 60GO ^7200rpm, une carte son 5.1 
IntegrM accompagnee d'enceintes 5.1 elles aussi, 
un lecteur DVD 16x, un graveur 46x, un modem S6k, 
des connexions USB 2.0 et Rrewiie, et enfin nr 
clavier et une souris sans fil. Bref. une configuration 
compile et trte equfiibitee dont on esp^re que le 
prIx sera aussi comp^titfque les pr^ctedents 
mocteles de la marque que nous avons testte. 


I Belkin pousse le sans fil 

Belkin propose sur son site internet un configurateur ayant pour mission de faciliter 
les choix dans sa gamme en fdneton de votie typologie reseau (nombre de PC. 
usage du rdseau. connecteurs ou ports exploitables. etc). Urre initlatve agreable 
qui a donnd des rteultats coh^rents d'epr^s nos simulations. SIgnalons 4galement 
des baisses de prix de la gamme r4saau justement. et en particuller dans la 
gamme sans fil trtesblenpcsitionrtee. Le routeurcable/ADSL sans fil passe ainsid 
229,99 € tendlsqu'in point d'acces reseau sansffi vaut desormais 1 79,99 €. 

Les cartes reseau sans fil sont proposes sous plusieurs formes : PCMCIA 
I d 89.99€. USB a 109.g9€ PCI d 39.99 €. AOention, la carte PCI n'est 
qu'im adaptateur PCMCIA et reclame done la carte PCMCIA en sus La 
version USB est done blen plus Int^ressante nteme pour un PC de bureau. 
Reste au final des prix tr6s comp^ltifs pour des prodults que nous ne 
manquerons pasde tester. 
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H Erratum Apple ipod 

Une cog Jlll6 s'est glissM dans notre article s jr les lecteurs 
MP3du mois dernier. Leprix del'Apple Ipod esten rdalltede 
399, 499 et 649 € respectivement en version 5, 10 et 20 Mo. 
Nc6 excuses ^ Apple mats cela nous a permis en biut cas de 
verifier qua la virulence des fans de la firmed la pommeest 
tOLjojrs Intacte I Que n’avore-rxrus pas enterrdu surune 
suppose malice en defaveur d'Apple I Et pourtant, soyez en 
assure, et rros news sur Mac OS X sent Id pour le prouver. 
nous sommes en train de nous reconciller avec les Mac. qui 
grdee d cet OS justement. deviennent de vreis ordinateurs 
performants (meis toujours trap chers). 



I Trouvez les mejlleurs prix 

Pour trouver les medleurs prix des prodults tdstes dans 
votre nnagazine. a y a la presse acitat tel que nos amis 
du mensuel I'AcheteLr Informatique (dont la redaction 
est Inddpendante de la rxjire, prdcisons le) et II y a aussi 
le vi«b. Vous retrouverez ainsi cfiaque nxjis une page 
speclalesurrue-hardwarB.com et rue-montgallet.com 
avec les meilleurs prix online et pahslens pour tous les 
prodults testes dans PC Update et Hardware Mag. du 
moinsquand Hssontdl^niblesen boutique d 
parution. Un service gratult pour nos lecteurs el un 
example decompidmentaritd papler/web non ? 



II rdgne un certain fou artlstiquechez Altec Lansing 
quant d la sortie d’un kit 5.1 sur base de I’exceilent kit 
4.1 641, une rdfdrence en la m^lere. Celui-ti devrait 
neanmons Rnlr par sortir puisque quelle ne fut pas 
notre supnse en recevant une prhoto de la 
configuration Dell 3 QHztestee dans ce numdro. La 
photo ne cones pondalt certes pas a noire config de 
test mais s'illustrait d'un superbe l4t 5.1 qui sans 
doute possible ressemble bel et ben d un 641 en 
version 5.1, labellisdTHXquI plus est. Alors Monsieur 
Altec, d quand la commercialisation Frangatse ? On 
attend le match avec les Megaworks 550 testes dans 
ce nnn^o avec impatierree. 


Sauvons 

Nous sommes certes mal sur CD ? C'est plus pratique i 

places pour parler avec nos utillser, ga ne prend pas de 
queiques dizalnes de tonnes place, ga ne sallt pas les 
de papier consommees doigts. et gd dvKe d'arracher 

mensuellement quolque nous la moitid de I’Amazonie pour 
utillslonsvobntairement du un gros pevd dont on ne s«l 
papier chimique n'utHlsant jamais I Le CD en question 
quasiment pas de bois. Mais existe en version personnelle 
pourquol ces messleifs des et pro aux prix tespeclifs de 
pages jaunes ne sulvraient ils 14,95 € et 149 €. On peut 
I'exemple d'Infobel qui blen entendu faite des tris et 

propose I'annualre national des recherches precises. 





■ fRiver IFP-180T 

Fld^e a ses pretentions haut de 
gamme, iRiver propose riFP-1 SOT. un 
lectBurMPS memoire (128 Mo) qui 
va sans dojte se classerdans le haut 
du pave de ce type d'appareil. 

D’abord par sa tailie de 31 x 28.5 x 82 
mm pour 32 grammes, ce qui r>e 
I’empeche pas d'etre muni d'un ecran 
LCD. II rait les formats Wave. MP3 et 
ASF mais surtout Integre la radio FM. 
ce qii donne nettement plus d'ini^el 
a un produit qui sinon seralt vite limits 
par sa capacity m^molre. II sera mdme 
possible d’enregistrer le radio si il 
reste assez de m^moire. 

Esperons simplement que cela 
sera en MP3 et non ps 
Wave sous peine de 
remplir les 126 Mo d 
Vitesse grand V... 

Ce produit 
davrait dtre 
vendu 299 € 
avant No^ . 


■ Un disque dur Bluetooth 

Tcshiba a prdsente au japon le premier disque dur a 
connexion sans fil Bluetouth, le HopBit 105H. On Imagine 
facilementtoutrint^rdt d'un tel dspositif pour augmenter les capacit^sde 
stockage d'un PDA mais sirtout d'un appareil photo muni d’me extension idoine 
Dote d'une capacite de 5 Go poir une autonomie de 6 heutes en action et 200 
heures enveille, il resffi helas tfi peu cher face a un Archos Ji*^30xMutlmedia 
certes moins pratique mais disposant de 20 Go puisqu'il est propose en Asie a 
410S. Reste que ce type de solution a un bel avenir tant le contort apport^ par le 
bluetouth dans ce domaine pourralt 6tie Important. 


a I’amiable 

Finalement M icrosoft ne devrait p>as etre demantel^ 
puisquel'accorda I'amiablequ'il proposaita I'etet 
americar a ^ entdrin^ par le luge en charge du 
dossier qui considere que cela satisfart les interets 
des consommateurs. Reste encore a se debarrasser 
da la plainte de Sun et de la procedure Antitrust de la 
CEE et I’horizon sera un peu d^gagdpour Microsoft 
d’etre leader parfois... 

-’Miteif a aussi une actualite prodiit heureusement. 
Vierment ahsi de passer un nouwau stade de beta 
lestrteattendus WIrKlows Media Payer 9 et DirectX 
9. Ils ne devraient done vraiment plus tarder. 



■ Un telephone tres joueur 

Nofgavient de presenter le N-gage, un telephone 
portable cfri reprerxj plus exj rrx^ins la forme d'u 
pad ou de certaines consoles de jeu. Ca 
tombe blen puisqu’il est juslement 
conqu pourjouerquand H nesert pas S ' 
tdidphoner. Mais attention, d'aprds 
Nokia, II ne s'agit pas d'un gadget de plus ^ 
avec des jeux ridicules mats d'un vral 
concurrent poiF la console vedette d< 

Nintendo, la GameBoy Advance. Le hie, e'est qu'a part la date de sortie pr^uepoirfevri^ 
2003 et le systeme de license que compte proposer aux ^iteurs, on ne salt pas grand- 
chose sur le N-gage; i sera basd sur le Symbian OS, fera aussi fourner des jeuxen Java, 
eventuellement telechargds en mode telephone. Les ieux pourront 6tre conpus pour un 
usage online ou muH^oueur, Ca promet des notes de t^dphone saldes m6me si on 
suppose que I’on disposara de forfaits adapts ^ ut tel usage ! 





■ Packard Bell Audiokey 

Le M jvo de Creative n'est plus seui a r^inventer I'usage des 
Memory Stick. Packaid Bell le raidnt avec I'AudioKey qui fait lui 
aussi usage d'outil de transport des donndes entre PC munis d’lr 
port USB et lecteur MP3. Celui-ci propose 32 Mo de m^moire mats 
die peut dtre etendu avec lam&rxxre SDCard, cequiesture 
F^emiere pour un produit de ce type. Le design semble intelligent, 
notamment pour inserer la cle dans des ports USB mal places ou 
deja encombr^s par une autre prise volumineuse. 
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■ Le multiformat DVD, 
la bonne solution 


Pendant que Philips, Pioneer et autres 
geants continuent i se battre F>our imposer 
leurs formats, d'autres sont plus prudents, et 
c'est ffftstement ce qui pourralt s'av^ le 
plus inteiessant pour les acheteurs flnaux. 
Aprte Sony et son DRUSOOA puis Nec avec 
le MultiSpin ND-1 100 , c'est ainsi au tour de 
TDK de passer au graveur CVD multifermat 
L’hdiDVDAID+040212 sera done 
compaU}le aussi bien avec les Di/D-R 
qu’avec les CWI>R, On parle dorx: 
dteorm^ de graveurs DVD±R/RW ! 

Cdte performances, le TDK est calqud sur le 
Nec avec une gravure DVD-R en 4x el 
DVD+R 01 2.4x et de 2x sur les m^ias 
rarecriptiOes. Le prix est encore imonnu 
mais qui dit concurrence dit prix plus 
Interessants en gerreral I 


HL’enregistrement DVD plus facile 

Le PC lor^e de plus en plus 
vers I'enregistrwnent video 
numwique. C'est au tour de 
Mediostream d'apporter sa 
pierre d I'Mitrce avec NeoDVD 
qui permet toutsimplement 
d'utiliser m graveur DVD+R/RW 
pour enregtstr^ ses sources 
vidra aiEsi simplement qu'avec 
un magnetoscope VMS d'apres 
I'editeur. Evidemment, c'est avec 
un media rdnscriptiblegue ce 
logiciel prend tout son sens. Ainsi, Apr^s avoir grav4 une premiere viddo, 

II est possible d'en ajouter d'eutres, de order ou dditer un menu interactif 
et de reenregistrer le projet sur le meme media L'editeur donne I'exemple 
d'un DVD souvenir sur lequel vous enregistrerez les videos d'un enfant qii 
grandit. Au fur et d rnesure de ses prremieres annees, vous mettrez ajoir 
le meme DVD (^utot que d'en creer plusieirs ak>rs que Is plupart des 
logiciels imposent de recommencer le projet dezdro. 
http:Hmm.meiliostnam.coml 
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■ Un graveur DVD a 200 € ? 

Chez Lite On, on opte pour la prudence egalement et done 
pour le muttiformat. Ce graveur DVD qui sera le premier de la 
marque arrivera bien plustard, peul dtre pasavant le milieu du 
printemps 2003. Ses caraetBristiques devraient etre simltaires 
auxprDdii& Nec et Sony. Mais pour fairepatlenter les 
acheteers potentiels, Lite On laisse esper^ un prix de vente aux 
alentours des 200S, done F>as beaucoup plus de 200 € ! Difficile 
de savotrsi cela sera conforme a la realrte du marchd a cette 
date mais cela piomet de saerdes empoignades. Au passage, 
Lite On jette un saerd pavd dans la marre et espdre peut dtre au 
passage retarder un certains nombre de projets d'acnats prd/us 
poiF Nodi. Sachant que si Ton attend que las prix baissent, on 
peut reculer etemellement en Informatiquepiasqj'llsn'arrdtent 
jamais debaisser... 


<tZ> Haxhvare iru 



La technology CD arrive a ses llmites cdte vitesse. Quand on vort les 
probldmes qu'ontconnu les premiers graveurs 48x avec desmedias 
de mauvalse quallte. vibrations insupportables, voire dans de trds 
rates cas, bris mdeanique. on se dit q u'il vaut de toute fagon mieux 
arrdter Id les frais et seccncentrar sur d'auttes points plus 
^eressants. Neanmoins. vcid quand meme que pointerR les 
premiers graveurs 52x ! Lite On a dtd le premier sur les rangs comma 
souvent avec LTR-52246 disponible pour un peu plus de 100 €. Asus 
suit de pres avec son CRW-S224A, le constructeur Insistent sur les 
efforts prodults contra le bruit et les vibrations (ce que nous n'avons 
pas encore pu vdrifieO. Iomega se contente quant d lui 
du 46x mais en version externe LISB2 pt 
^wlron 1 80 €. Reste qu'd la redaction, 
cn prdfere encore perdre ur 
bcnnedizalne de 
secondes sur 3 
minutes d la 
gravure d'un 





■ La gravure DVD 8x 
Chez Philips 

Une vHesse de grav jre en Sx se 
confirme bien k I'horizon 2003 pour les 
graveurs OVD-f R puisque Philips vient 
d'artrtoncer la finalisation de son design 
de rdf^rence de grave urs DVD Bx. Ce 
design poirra ^re repris par tous les 
alli^de larxxme +R. Une gravure de 
4.7 Go demanderait ainsi a peine plus 
de 7 mirxjtes. Contrairement aux 
poigndes de secondes gagnees par les 
derniers graveurs CD, le bdndfice est 
done ici rdel. Nul doute que les tenants 
du DVD-R exploiteront eux aussi 
bientOle 8x dont le meteur est 
compatible avec les deux technologies. 


I Nouveau rapprochement PC/lecteurs de salon 

Matshushita, legeant japonais, dont cnconnait mieux la marque 
ParBSonic en France, et Microsoft r^inB par Fuji ont annonce iji 
nouveau fbrmatd'enregistrBmentpourCOetDVD, le HighM.^T. 
Celui-ci a but de facilKer la lecture de CD ou DVD sur PC 

dans des lecteurs de salon, portables ou des autoradios 
Le HighM.A.T se veut le standard xu'’ identtfier le conffinu d'un CD 



ou d'un D/D dans un lecleur non dote d'une Intelligence infbrmadque. Un PCgrde^ses 
logicisis kdentlfie en eftetfaefiement las paylists musicales. les rxerlolres oisont stocks 
Images et video ou toute autre kifbrmatlon subsIdairesurleslicNersquand les lecteurs de 
salon identifient rarement rrieux que les pistes arxlioou video. 

Le HIghM.AT constrtuera une surcouche d'un CDnormalementgrav^dans le format Joliet 
des PC. N'Importe quel gtaveur PC saura le g^rer si le logiciel de gravure est adapteen 
cons^uenoe. Les lecteurs X salon ou autoradios devront eux ben entendu dlsxs^ du 
firmware addquat Matsushita seta dvidemnterrtie premier den proposer tandis que Microsoft 
adapters WInXws Meda Player et Movie Maker Esperons que les autres constructeurset 
edltsjrs sulvent care'est m pas de plus dans I'integrabon PGlHIFI/video. 


externes 

Archoscontinueddevetepper sa vastegamme, avec un 
graveur DVD exteme cette teis. Archos a choisi le format 
DVD-R pour son DEx D/D-RW2 disponible en connexion 
USB2. II gravera les DVD-R en2x. les DVD-RWen lx mats 
sera aussi comxt<l3le avec les CMD Ram en2x. Les CDR 
auront droit a d u 1 2x et les CORW d du 6x. La Lecture seta ide 
1 0x en DVD et X 32x en CD. Le tout sera llvrd avec 
VideoWave Movie Creator et Easy CD Creator xur 459C. 
Archos pour une fots ne fait done pas vrarment dans 
I’irravaXn et se retrouve kxn derriere le leader du D/D-R, 
Pioneer, qui lul, proxse son ncxjveau graveur 4X A05 teste le 
moisXmlerdans PC Update en version exteme, leDVR- 
S502. Le constructeurn'e fart qxreprendre son modeie IDE 
intetTteet I'a cheussd d'un XtBer Fnewre. On retrouve Xnc la 
gravure DVD-R en 4x, DVD-RWen 2x, CDR en IBxet CD 
RW en Bx. Seront 



■ Copjede DVD Video, 
legal ou pas ? 

Le DVD video est protdgd centre la cxis par les dditeurs 
qui protegent ainsi leixe interdls contrairement au CD 
audbque Ton peut copier d la votee avec un lecteuret un 
graveur 

C^ n'a empdchd 321 Studios X propcser un logiciel X 
(xpie-bttdbit>ouicopieatrBilapr otecDon en rrteme 
temx dx le contenu du DVD sur DVDqui nteme 
dire telnscripllble. La raison invxxe est blen sdla cxle 
Xsauvegarde... Le seui ddfaul des systemes X cxis bit 
d bt bent dans la limtte X vitesse X gravure en 1x, quelle 
que sort la vitesse X votre graveir. 

Celoglcrelquiateit grand bruit aux Etats-Unis, notamment 
X par las multiples ptoces en cours enCe I'edlteuret les 
majors du cindme, est isut a tert legd d'apres son editetjr. > 
est «ncor e 'disponible a laventedl'Xur eoa'dcrivent 
ces ligxs pour 100S. x qui n'est quand mdme pas Xnnd 
sur le site de 321 studix. 1bute(ois,aXntlon, II n'est pas 
compatible avec Windows 98 
ne reconnait que les D/D 


pour biente 

hap://www.dv<3i<copycom/ 
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sortie du KT400A. Dans les deux cas. 11 s’agira 
de puces destine & ('Athlon XP. 

Cote Inl^, com me pour les CPU, I'actualite est 
nettement moins chargee. On remarque 
touiefbis que les cartes meres d base de 
i945PE commencent 6 se g^^liser, ce 
chipeel permettant de gdter la DOR 333. Ainsl 
MSI. ASUS oj encore Aopen proposent 
ddsormais leurs modules bas^s sur cette 
puce. Une fois encore, on remarque 
I’apparFtbn de controleurs Serial ATA en 
supplement sur chacun de ces modeles de 
carte. La duree de vie de l'i845PE de\^t 
toutefbis ebe ecourtw par I'arrivte prochajr« 
de son successeur dont on ignore encore le 
nom commercial. Ce nouveau chipeet devrait 
amener son lot de nouveautbs avec 
nolanment le support du FSB a 667 Mhz. la 
DDR 333 sur 2 canaux, ainsi que r/V3P 8x. Bt 
outre, il sera coupl4 & I'ICHS en soulhbridge : 
cette puce ne manquera pas de nous 
interess^ pu'rsqu'elle dispceera entre autre 
d'm contrpleur Serial ATA inters airGt qu’un 
conirbleur rmeau IQblls/^. 

En marge de ces annonces produiL Aopen 
vieni ^alement de presenter une nouvtfle 
technolo^e, le SiientTek, derhbre ce nom se 
cache un nouveau systems compost cfune 
puce sp^fique, d'un nouveau bios ansi que 
d’ln pack log iciel visant a teciliter la gesticn du 
pxocesseur sous Wirrdows Le but est de 
foumir un systems simple et efficace afin de 
pouvoir intervenir directement sur le voltage, la 
temp^ture mais aussi et surtout la vitesse de 
rotation du ventileteur du processeur sous 
Windows afin que chacun obtienne un ratio 
plus fin entre perfbrmancesi'stabillt^ et niveau 
de bnit. Ce systeme Inmvant devrait dorx: 
sedufie les amoureuxde PC silercieific 


Send 


■ Nforce, Nforce, et encore Nforce 


La star de cette fin d'anrtee en nvattere de carte 
ntere est sans conteste le nFace 2 de Nvidia. 
Ce nouv^ ensemble de chipsets est en effet a u 
ccBir de la plupart des annonces prodist de ce 
is. Asisi, la plupart des constructojrs 
sente sur le marche des cartes mere pour 
Athlon ont annonc4 leurs premieres 
references. Dans un premier temps, on volt 
done arriver les modeles basm sur lsNforce2- 
ST. sort la version sans carte graphique 
Integra mais incluant le southbridge, done 
avecl’APU, lecontrdleur Firewire cu encore les 
deux controleurs r^eau. De rrteme, ces 
modeles commencent egalement a pointer le 
rt de iojrs nez en boutique puisque Ton y 
retrouve deja les versions ABtf, ASUS ou 
encore LeadteK et ce pour des prix variant de 
I39a 202€. Dans lememe temps, les modeles 
S eux aussi ne devraient plus tarder a arriver, 
Parcontre, II teudra encore patienter avant de 


voir les premieres series dotees du northbridge 
avec carte graphique intdgr<te. Ainsi, nMdIa a 
annoned rdeemment que cette puce 
setecifique demanderait un peu plus de temps 
pour sa mise en place et cn devra attenrte la 
mi decembre avarrt de trouver des produite 
ainsi ^uipes en boutique. Cela dit, les 
modeles S base d'lGP devraient tout de meme 
dtre disponibles pour No^, notamment chez 
ASUS ou encore chez Leadtek. Leadtek 
justement vient de ddvoiler sa roadmap 
comptete en mab^ de carte mdre a base de 
nForce. Ainsi, le constructeur talwanais, avarrt 
tout sp^ialise dare le domaine de la carte 
graphique, prwort de commercialiser pas 
moins de cinq modeles tous arbcules autour 
de I'offre Nvidia. Dans la liste, on note la 
presence d'un modele micro ATX, la 
K7NCR18GM qui ne devrait pas manquer de 
charme puisqu'ells sera dquipte des puces 
Northbridge at Southbridge haut de gamme. 
Ceci devrait done nous donner une carte de 
petite dimersion dotee de nombreuses 
Ibnctionnalit^ ideale dorx: pour se monter un 
PC miniature mais cornet On remarque 
^lament la preserve d'une carte qui devrait 
quant a elie arriver plus tard et qui sera dot4e 
d'une version sFtectfique du nForce afin 
d'accueillir les fulurs Athlon XP 64. Chose 
emusante, la plupart des constructeurs qui 
sortent leurs mocteles k base de nForce en 
profitent aujourd’hui pour y Integrar k 
cheque Ibis une version dotee d'un 
controleur Serial ATA. II ne 
reste done plus qu'^ 
attendie la disponibilrtd 
des premiers disques durs 
Serial ATA pour enfin profiler 
de cette nouvelle norme de 
connexion plus que sMuisante. 

De leurcote, VIA et SiS ne restent 
pas les bras crotste. Atesi, SiS ne 
devrait plus tarder a annorx:er son 
nouveau chipset 74GFX qui devrait 
apporter entre autre nouveaute la gestion 
de la DDR400. VIA prepare quant d lui la 






■ Xabre 600, le retour de la 
mission 

Ap(6s un premier essai assez peu concluanL SIS devralt 
prochainement revenir k la charge avec une nouveiie 
puce 3D. LaXaDreSOO, c'est son petit nom, ast 
presents comme une puce concurrente de la 
Radeon 9500, elle devralt done sedest'ner aux 
cartes d'entr^mllleu de gamme. Poir ce qui ast 
des speoficatlons techniques, on nous amortce 
le support de I'AGP 6x. alnsi gue le support des 
\^ex et des pixel shaders La puce quant k elle 
devralt dtre cadenede k 275 Mhz. elle pourra Stre accompagnte de 64 oi 
128Mode m^molre DDR 126 bits cadence d 275 Mhz. Pour rappel, la Xabre 
400, demi^re puce 3D en date chez SIS 6tait quant 4 elle cadenc^d 250 Mhz 
et accompagneede memoire 128 bits DOR 4 250 Mhz. Bref, blen querien d’oiticlel 
n’art ^ arvionce 4 ce sujeton peutdorx: env'isager le felt qua ceSe nouveiie puce 
Xabre 600 ne soil en felt qu'une Xabre 400 a plus haute frequence. Si tel devaitetre lecas, 
on serait aiors confronte aux memes soucis de degradation de I'affichage qui rendait la Xabre 
400 si peu Interessante. Esperonsque^nesera pas le css et que nous ser ont blenen presence 
d'une puce 3D digne de ce nom et 4 mdme de concuriencer les Radeon 9500 et autre GeFOice 4 MX. 


HnV 30, une puce qui se faitdesirer 

Decidefnent, la demfere bombe ma^ it Nvidia n'en finit plusde se fareattendre. Eneffet, 
alors que la Radeon 9700 Pio, lemodelehautde gamme chez ATI est desormaisdisponible, 
la NV30 quant a elle est encore reportee. Selon lesdernieres rumeurs, on ne devralt la voir 
que debut 2003. et encore rien n'esi sur a ce niveau. nVidia justifie ce retard en avan^nt la 
n4cessife de se concentrer sur ramdlloration de sa propre capacity de production afin de 
r^duire les coCide febricatlon de cette futur puce. Notons au passage que, outr e la NV3a, 
les verstons NV31, NV34et NV35devraiertt ellesaussi voir le jour prochainement et seront 

B piisquel'on enesta parlerde la futire bombe Nvidia, sachez que celle-ci devralt tourrrer 
a 400 Mhz, etre graves en 0,1 3 microrB et rntegrer 120 millionsde transistors. Cote 
architecture, la puce en elle meme devract disposer de 8 pipline de trattement de textures, et 
elle sera accompagnbe de ntemoire 128 bits. En attendant que cede puce vole le jour, c'est 
done toujours ATI gul tient ie haut du pave avec sa Radeon 9700 Pro. 



Hdu nouveau pour 
DirectX? 

OirectX 9, 1'API phare de Microsoft 
qii s’est felt attendre ne rdevrart pius 
tarder k arrlver. En effet, le gbant du 
lo 9 c»l vient de mettre en 
telechargement sur son site la 
version RCO de cette API. Blen sa , i 
ne s'agit 14 que d'une version • Beta 
* et la stabll Ife ne sera perjt-etre pas 
parfaite. Cela dlL les acheteurs de 
Radeon 9700 vont enf In pouwlr 
profiter de leur carte 4 plein rbgime. 
La version finale devralt, i^ant 4 elle, 
vor le jour courant dbcembre. 
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Sur le front 
de la 3D 


En mange des besbs 
exclusiPs sur les 
nouvelles puces ATI 
dans ce magazine, 
nous avons benu d 
Paine le poinb sun 
I’oPPne du 
consbnucbeun 
canadien. Can enbne 
les nomsqui 
changenb, voire 
cenbains 

consbnucbeuns qui 
se bnompenb dans 
leun packaging, il y a 
vnaimenb de quo! s’y 
pendne, eb acheben 
le mauvais pnoduib I 

Avec la Radecn 9700 Pro, ATI est 
venu se placer en tdte du 
classement en mature de carffi 
graphique. Cette puce s'avire en 
effet la plus performante du 
march^actueiement Seulement 
la gamme du construcbur 
canadien se retrouvait aiors avec 
un ^ostrou entro la Radeon 9000 
Pro et la Radeon 9700 Pro, trou 
dans lequel venait se loger la 
GeForce 4 Ti de Nvidia en version 
4200 et 4600. Aujouid'hulcen'est 
plus le cas avec I'arrivde de la 
RaJeon 9500 Pro. 

Avant de rentrer dans les details, 
il est bon de faire un point sur 
rotfre d’ATl. En effet avec la 
quantile de puces qui ont vu ie 


|oi» dernierement, on finit 
presque par s'y perdre. II faut 
avouer que sur le sujet, la 
commirtcation du constnjcteur 
Canadien n'a pas ^e partite, 
voire mdsaine. Ainsi on a d'abotd 
vu venir la Radeon 9700. puce 
trte haul de gamme et done trPs 
pertormante, mats que Ton 
appelle d^sormais Radeon 9700 
Pra I s’agit a I'heure actuelle du 
meilleir chipset 3D que I'on peut 
trouver dans le commerce. Vient 
en suite la - vraie - Radeon 9700, 
petrte scaur de la 9700 Pro dont 
eile reprend la plupart des 
caracteristiques, la seule 
difi^rence se situant en effet au 
niveau des frequences de la puce 
et de la m^moire qui 
raccorrpagne. Attention, tous les 
tests dans magazines et sites 
(nous compris) de la Radeon 
9700 conespondent en teit a ce 
qui dars le commerce s'appelle 
desormais Radeon 9700 Pro ! 
Ainsi avec une carte ^ base de 
Radeon 9700 Pro. on est en 
presenced'une puce cadences ^ 
325 Mhz avec de la ntemoire 
cadenede a 310 Miiz, aiors que 
dans le de a Radeon 9 700 on 
a le droit a une puce cadence a 


275 Mhz et de a memoite a 270 
Mhz. Du coups a bande 
pessante passe de 19,8 Go/s a 
17,3 Go's tandis que te fillrate 
varie de 2,6 Gpixels/s k 
Gpixels/s (325 Millions de 
polygones a la secondes centre 
27^, Pour le reste, ces deux 
puces sent parfaitement 
identiquas. L'impact sur les 
perlbrmances devraitdonc rester 
raiscnnable (de I'ordre de 10 a 
15% avec un jeu 3D moyer^. 
Mais si cote performances I'ecart 
nedevrait pas etre trop important, 
il n'en va pas de mamecote prix. 
Ainsi ATI annonce une dif arence 
de pros de 33% entre ces deux 
puces, I'une atant disponible aux 
atats unis a un prix public de 399$ 
contro « seulement • 299$ par 
sa petite scBur. Bref sur le puller 
la Radeon 9700 est done plus 
que seduisante. En France, 
sachant que pour le nxxnent. la 
plupart des Radeon 9700 Pro 
sent proposaes entre 399 et 420 
€, on peut done s'attendre a 
trouver les Radeon 9700 dans 
ine fourchette de 265 4 280 €. 
scft tegerement moins que le prix 
(fine GeForce 4 Ti 4600 


Dans le cas de la Radeon 
9500 Pro, les choses sont un 
peu diffarentes. Cette puce 
est cadencee de la meme 
maniere qu'une Radeon 9700 
(275Mhz/270 Mhz) mais cette 
fois<l nous nous somme en 
presence d'un bus memoire 
en 126 bits DDR contre 256 
bits DDR pour les Radeon 
9700 et 9700 Pro. Ainsi la 
bande passante de la 9500 
Pro sera done deux fois moins 
importente que celle de la 
9700 ce qui se ressent au 
niveau des performances 
lorsque Ton monte en 
resolution (voir notre lest). 

Enfin, demtere de cette noivelle 
tamille, la Radeon 9500 et la 
version la plus simple de cette 
rxxjvelle puce. On se retrouve 
ainsi avec des caderxros de 275 
Mhz pour le processeur en lui 
frteme et 270 Mhz pour la 
ntemoire. le bus ntermite et en 
126 bits et enfin on passe a 
seulement quatre pjplines de 
traitement de donnees. bref i 
s'agit bien \& dune version Irte 
altegee de la Radeon 9700. 
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H Les choses bougent 
Chez AMD 

Plusieurs newssont tombeeschez AMD ce 
moe-cL La premiere et non des moindres 
concerne le Duron. Le processeur au 
rapport quality prix imbattable dlsparatra 
totalement du commerce d'ici ^ la fin de 
I’annde. D6j^ les grossistes ont de plus en 
plus de mal A s'en procurer et les livraisons 
da DiFon se Ibnt d^sormais avec beaucoup 
de retard. Pasd'inqui^udeceladrt, eneffet 
AMD compte bien raster tres present sur le 
marche das processeurs d'entree de 
gamma, domalne dans le quel le fondeur ^ 
pris I'habitude de proposer des produits 
peu coOteux mais pourtant trte 
performants. AlnsI, la relive du Duron sera 
assurte par I'Athlon XP lui m6me. L'actuel 
module haut de gam me devrait voir ses prix 
er>core r^jaisses pour venircombler le trou 
laisse par le Duron. Dans la pratique, c'est 


deja presque le cas puisque Ton trouve 
d^sormais I'AtWon XP 1600+ pour molns 
de 70 € (455 Frs) dans certaines boutiques. 
Sachant que ce modele est tout de meme 
trds performant. c'est de fait lui qui 
s'impose comme le meilleur cnoix possible 
en entree de gamme, et ce mSme si le 
Duron 1,3 Ghz est toujours present pour 
environ 50 € (345 Frs). Ainsi poura peine 20 
€, on dispose d'une puce tout de meme 
bien plus performante. Cela dit cette 
nouvetle n'est pas bonne pour tout le 
monde. AlnsI lous les utilisateurs quI 
disposent d'urte carte Socket A de 
premiere g4n^ation qui n'accepte done 
pas I'Athlon XP en seront quitte pour 
changer de carte m^re si ils veulent mettre 
4 Jour leur machine apr^ decembre en 
I'absence de Duron dans le commerce. 
Bien sur AMD ne compte pas se retirer du 
haut de gamme pour autant. Dans le 
domalne. premlerement, les nouveaux 
modules d'Athlon 2600+ et 2700+ dotte 
d'une FSB 333 commencent k faire leur 
apparition. Ces puces disposant d'un bus 
plus rapide s'imposent d^sormais au niveau 
du haut de gamme chez AMD d'autant que le 
rrxxiele 2800+ lui aussi ne devrait plus tarder 
aarriveren quartitedans rv>s boutiques. 
Cela dit iagrosse nouveile se situe au niveau 
de I'arrivM piochaine d'une nouvellegamme 
Chez AMD. AlnsI au cours de la deuxidme 
moltiS de I'annte 2003 on devrait pouvoir 
tester les premiers modules de ClawHanmer : 
il s'agit en ^t de la version > grand public + 
de rOpteron. le futur processeur 64 bits 
d'AMD qui sera quanta lui destine au monde 
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des serveurs. Selon certaines rumeurs, le 
ClawHammer pourralt aiors se fare appeler 
Athlon DT ou Athlon XP 64. Dans tous les 
cas, I est question que cette puce soit 
coupite d de la DDR 333 avant d'6voluer vers 
la DDR-II dte que cette derni^re sera 
disponible. Cependant AMD a confirm^ 
demierement que I'Opteron serait quarxi 
meme di^x}nible avant I'Athlon en version 64 
bits puisqu'il devrait arriver pour le deuxieme 
trimestre 2003. Entre temps, une nouveile 
^elution de I'Athlon verra le jour. On devrait 
ainsi voir arriver prochainement les nouveaux 
modules k core Barton qui n'est rien d'autre 
qu’un Athlon XP relativement classique mats 
doted’ui cache L2 de 51 2 ko, sok autant que 
les Pentiizn 4. 

Chez Intel I'actuallte est un peu moins 
charge. Ainsi, outre la sortie du mod^ 3,06 
Ghz dol^ de la technotogie HyperThread, le 
gdant amdricain n'a pas annonce grand 
chose pour le mois k venir On note tout de 
meme que piusieurs modules vonl bientdt 
disparaitre et parmi eux le Pentium 4 1.9 Ghz 
en socket 476 grave en 0,18 micron airGi que 
les Celeron Socket 370 A 1,3 Ghz et les tcus 
demiers Pentium III. La fabrication de ces 
puces est stoppte pour laisser la place au 
0.13 microa Bref si vous dispoeez d'une 
carts m^ Socket 370, il ns vous nestera 
bientdt plus que le Celeron 1,4 Ghz pour 
mettre k jour votre machine, et encore les 
joixs de cette puce sont eux aussi comptes. 
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DELL ET NEC 


Dernfene innovaCion en dade dans le monde du CPU. I’hyperChnead nous vienC de chez 
Indel. CedCe dechnologie devnaic permeddne d'opdimiser le Poncdionnemend muldidache 
de nos ondinadeuns. Avec I'arrivee de machines Nec ed Dell dodees d’un pnocesseun qui 
en esd equips on peud desormais se Paine une idee de ce que cela apponde vnaimend. 


Pentium 4 3,06 qh2 

PERFORMANCES OLOBALES 


Cela fait 
quelques mois que 
Ton en entend parler, 
le Multithread est la demidre 
technologie d la mode chez 
Intel. Destinee au Pentium 4 
de haut de gamme, cette 
technobgie devrait rapide- 
mentse gen^raliserau niveau 
del'offredu num6ro un mon- 
dial. Derri6re ce nom se cache 
une technique visant i 4muler 
deux processeurs a I'aide d’un 
seiJ. L'idOeetantabrsde ^ire 
fonctbnner un PC monopro- 
cesseur comme une machine 
multipiocesseuret le butd'ac- 
ceierer I'utilisation multitache 
d'ln PC domestique- 
Ainsi avec un processeur 
dota de cette technologie, it 
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devient possible d’uliliser 
des logiclels pravus pour 
fonctbnner en mode - multi- 
^read (plusleurs processus 
executes en meme temps), 
ou d'utiliser plusleurs logi- 
ciels ■' mono-thread » simul- 
tanement de maniere plus 
efficace. Lorsque Ton utilise 
une application pr^vue pour 
fonctionner sur un serveur 
<■ multi-processeur >, celle-ci 
a pour habitude de lancer 
plusleurs processus simulta- 
nement. Ces processus sent 
aJors execut4s sur chacun 
des processeurs disponibles 
afin d'effectuer une tache 
donn4e plus rapidement. A 
rinverse, avec une applica- 
tion plus classique, un seui 
processeur est solllcit4, il est 
alors utilise au maximum de 
ses capacites jusqu'a ce que 
la tache demandee sort 
effectuee. L'idee de 
I'Hyperthreading dans un pro- 
cesseur <' grand public ■> 
comme le Pentium 4 est done 


de mixer les deux solutions 
afin d'arhver 6 un compro- 
mis. Lorsque Ton utilise plu- 
sieurs applicatbns en meme 
temps sous Windows (qu'il 
s'agisse de Windows 9x ou 
encore de XP), le processeur 
partage son temps entre 
chaque programme. Bien 
souvent, cela slgnife que 
rex4cutlon de tous ces pro- 
grammes simultardment pran- 
dra au final plus de temps que 
si on les avalt Ianc4s a la suite 
les uns des autres en atten- 
dant a chaque fois qu'une 
tache donn4e soil terminae 
avant d'en commencer une 
autre. II y a plusleurs explca- 
tbns 4 cela. Tout d'abond, 
lorsque Ton lance plusleurs 
applications, celles-ci se par- 
tagent le temps de catcul du 
processeur mais aussi sa 
memoire cache, le bus 
memoire ou encore la memol- 
re centtale du PC. Du coup, le 
processeur en lui mdme, 
jongle entre ces diverses 
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applications ei fait de nom- 
breux allez retours vers son 
cache ou encore vers la RAM 
de I’ordinateur. Ces allez 
retours entrainent alors une 
perte de temps qui pent §tre 
relalivement importante. A I'in- 
verse, quant un processeur 
peut se concentrer sur une 
seule tache a la fois, 11 g^re 
son cache at sa m6moire pour 
celle-c> et doit alors faire 
moins d'aKez rstour pour Stoc- 
ker ou prendre des informa- 
tnns. De mdme, 11 n'a pas ^ 
rafraichir cette memoire aussi 
souvent pour y Stocker les 
informations d'un premier puis 
d'un second programme ou 
processus. Au final, 11 « perd » 
moins de temps a effoctuer de 
lelles operations, ce qui fait 


qu'il est plus rapide pour ex^ 
cuter plusieurs taches A la 
suite plutdt qu'en les execu- 
tant toutes simultanement. 

En mode Hyperthreading, les 
choses sont differentes. En 
effet le processeur est cette 
fois-ci equipe pour faire face a 
I'executimi de plusieurs 
laches simultan4es, on se 
retrouve abrs dans une confi- 
guration proche de celle d’une 
machine multiprocesseur. Une 
fois encoe le temps de calcul 
■ pur •• du processeur est 
repart entre chaque processus, 
par centre, la partie gestion du 
cache et toutes les taches 
subalternes sont cette fols-ci 
gerees differemment. Le pro- 
cesseur perd done moins de 
temps d attendre aprte son 


Execution en parallele de 
plusieurs applications 


Plusieurs exemples de la vie de tous les jours permet- 
tent d'lllustrer la difference entre I'executlon llneaire de 
pluaeurs taches simultantes et une execution parallele 
de ces mdmes taches. Si on prend le cas d'un ascen- 
seur. deux personnes I’attendent au mdme endrolt mais 
veulent aller k deux stages dlff^rents. En admettant que 
I’ascenseur en lul m^e sort d^^ au bon endrolt lorsque 
les deux personnes le prennent, elles montent dans la 
caUne et appulent sur les deux Otages qui les intOres- 
sent L'ascenseur arrive au premier etage, s'arr§te, ouvre 
les portes, la premiere personne sort de la cabine, les 
porte se referment et I’ascenseur repart. la deuxleme per- 
sonne arrive alors a I'etage souhalte. SI a I’Inverse, on 
avait eu deux ascenseurs, moins rapides que la version de 
base, chaque personne aurait pu prendre le sien. Au final, la 
premiate personne serait arrive un peu moins vlte k son 
etage tandls que la seconde serait alors arrives plus rapi- 
dement. mais au final, le cumul du temps pour desservir 
les deux passagers aurait ete moins Important qu’avec 
une solution mono-cabine. 


cache ou sa memoire. Mais le 
principe de I'hyperthread va 
encoe plus loin. Ainsi on 
retrouve une optimisation 
hardware au niveau meme de 
I'executlon de plusieurs pro- 
cessus simultanes et done du 
partage de la capacite de calcul 
du processeur. Bien sur. pour 
pouvoir profiler d'une telle 
execution paralieie, 11 faut ega- 

CoupRESsiON n 


iement disposer d’un systeme 
d' exploitation ou d’une appli- 
cation qui soil prevue pour et 
e'est le cas de Windows XP. II 
est done possible de mesurer 
!' Impact de cette technologie 
dans la vie de tous les jours a 
on utilise cette version de 
Windows. Ainsi, en langant 
plusieurs compressions de 
fichiers de divers manieres, on 

ix ncHcns stmultanSment 



Pentium 4 3,06 Ghz 
sans Hyperthread 

Pentium 4 3,06 Ghz 
avec Hyperthread 

Compression 
d’un fiebier 

ImSOs 

ImBO. 

Compresmn 
de deux fichiers 
en meme temps 

Srrtts 

i2m2set3m28| 

4minS0 

(2min24 et 2nwi2W 

Compression 
dedeux fichiers 
a le suite 

3m40s 

3m40s 
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a pu mesuiBr ce que Ton 
gagnait en temps. Nous 
avons done lance la compres- 
sion d'un m^me flchier plu- 
sieurs fois en mdme temps 
sur un Pentium 4 3,06 Ghz, 
tout d'abord en d^sactlvant 
I’hyper-thread. Cette opera- 
tion a aiors pris 5 minutes et 4 
secondes au total pour deux 
compressions (2 minutes 2 
secondes pour le premier 
fichier et 3 minutes et 2 
secondes pour le second). 
Comme on peut le voir, le 
deuxieme processus a passe 
du temps e attendre et a dare 
dure bten plus longtemps. La 
compression du fichier seui el 
sans autre tache prend quant 
a ele 1 minute et 50 secondes 
si bien qu'en lan^ant les deux 
compressions d la suite Tune 
de I'autre, on arrive d une total 
de 3 minutes et 40 secondes. 
En passant ne mode Hyper- 
threading les deux compres- 
sions lancees simultanement 
on cette fois-ci pris 4 minutes 
et SO secondes (2 minutes et 


24 secondes pour le premier 
fichier, 2 minutes 26 secondes 
pour le second). On observe 
done un gain entre les ver- 
sions avec et sans 
Hyperthread d'environ 14 
secondes mais I'ex^cutnn a 
la chalne des deux compres- 
sions est quand m6me tou- 
jours plus rapide. Cela tieni a 
notre exemple qui est pris sur 
un taps de temps assez court 
et qui ne sollicite done pas 
assez le processeur. Si on 
avart utilise des fichier plus 
gros, on aurait alors observe 
un Ocart d'environ 1 0% entre 
les versions avec et sans 
Hyperthread. Quoi qu'il en 
sort ce dernier exemple n'a 
pas grand chose a voir avec 
une utilisation classique > 
d'un PC moderne. Dans le 
cas de la vie de tous les jours, 
ce gains a naanmoins son 
importance puisqu'on a sou- 
vent pour habitude de faire 
plusieuis choses en meme 
temps, lancer un explorer, lire 
son mail, taper du texte sous 


Word et pourquol pas com- 
presser ou dacompresser un 
fichier en meme temps, voir 
appliquer un filtre sous 
Photoshop. Si on faisait 
toutes ces taches urre par une 
cela irait peut-#tre plus vite, 
mais la pluapart d’entre nous 
ne le Nisons pas et ex^tons 
done tous ces programmes 
en mSme temps. Du coup, 
avec un processeur comme 
ce nouveau Pentium 4, 1'exe- 
cution cumulee de toutes ces 
taches est un peu moins 
penalisante qu'avant. Si le 
gain rests limite. il pourra dtre 
plus important d I’avenir si des 
applications r^ellement opti- 
mises pour I’hyperthread 
voient le jour. Mais pour le 
moment, on peut les qualifier 
de marginales, encore une 
fois dans le cadre d'une 
utilisation domestique. 


Conclusion, le passage d 
cette technologle n’est pas 
decisive dans le choix de 
votre processeur. Certes si 
vous avez le choix entre deux 
machines, I'une dote d'un 
Pentium 4 « normal • et I'autre 
d'un Pentium 4 Hyperthread 
vous auriez tord de vous pri- 
ver. Mais jeter son • vieux - 
Pentium 4 2,8 Ghz pour pas- 
ser k un moddle Hyperthread 
n'a pas vralment d'Interet. 
Bref il s'agit la d'une Innova- 
tion interessante mais fran- 
chement pas indispensable. 
Pouren revenirau Pentium 4 
3,06 Ghz en lui m§me, qui est 
tout de m^me le premier pro- 
cesseur x86 k franchir la barre 
des 3 Ghz. II est bon de noter 
qu'il s'InscrIt dans la lignee de 
la derniere generation de 
Pentium 4. Ainsi, les perfor- 
mances sont excellentes dais 
tous les domaines. comma on 
pouvait s'y attendre. II ddpas- 
se bien sur le modele 2,8 Ghz 
et il bat ^galement I'Athlon XP 
2.8 Ghz (voir tableau). Cela 
dit, I'dcart reste relativement 
peu eleve et son interet 
dependra done de son prix 
qui risque lui d'etre eleve. 
Malheureusement il n'a pas 
encore ^td communique pour 
le moment. 




Pentium 4 3,06 Ghz 

Pentium 4 3,06 Ghz 


sans Hyperthread 

avec Hyperthread 

Fichier 1 

3min10 

3min46 

Fichier 2 

4min49 

5min02 

Fichier 3 

5min38 

5min20 

Fichier 4 

6min15 _ 

. 5min32 . 

Temps total 

19mtn52 

19min40 
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Construcleur : Oetl 

^cesseur: Pentum 4 3^6 Qhz 

Meirare ; S12 Mo RDRAM 

Carte Graphique : Radeon 9700 Pro 12S Mo 

Ooque clur:120 Go 

Carte son : Creative Ajdigy 

Snceinles : Altec leasing ADA99S 

Graveur DWt^RW 2,4x et LectejrCD 

Eoran IS’ TFT 


Processeur : Pentijm 4 3,06 Ghz 
Mdmoiie : 1 Go DDR 

Carte Graphique : Radeon 9700 F^o 128 Mo 

Deque dur: 120 Go 

Carte son :SB Live 5. .1 

tnceintes : Kit Labtec 2632 

Graveur: 40/10/40 DVD: 16x 

Ecran 17' TFT 


Comme k son habitude Dell est I'un des premiers 
eonstructeurs ^ foumir une machine k base de Pentium 
4 3,06 Ghz. Lo Dimension 8250 est ainsi I'un dee PC les 
phis rapides actuellement canimerci^is6s. 

Avecce nouveau Pentium 4, Dellen profile pour etoffersonolire. On le 
rairouve done dteormalsdans la gamme Dimension 8250 au cotS des 
machines S base de Pentium 4 2,8 Ghz ou encore 2,6 Qhz. En standard, 
ce nouveau PC est 6qulp6d'une carte mere rjotted'un chipset iSSOe. il 
dispose en outre d'uncontrdleur r4seau 10/100. Le reste des 6i4menls 
neuvenlqiart aeuxStrechoisisenapliors. OirelePentum4 la machine 
Tuenousavors teste etait ainsi dolee de 512 Mode RDRAM, un disque 
de 120 Go, un Scran plat Dell IBpoucesia c cortie a une Radeon 9700, un 
graveur DVD+fl Philips unlecteurCD. On y letrouveegalement une carte 
son Audigy ainsi gu'un kit d'encelnte si6r8o. Le tout est install dans le 
dteormarsclassique boitier Del nor. L'ergonomie est done I'un dee points 
forts de cette ntachineque Ton peut fadlement ouvrir, les Oranchemenis 
dam quant a eia repdas par des codes de couburs. Cota performances, 
le couple Pentum 4 et Radeon 9700 fail merveile, on est ainsi en presen- 
ce dece qui setalt de mieux en maliate deptocesseur tout comme en 
masiere tie 3D. Le seui regret se situe dcnc au niveeu de I'acran qui est un 
3eu petn p<ur pouvoir trer partle d'une telle puissance avec les jeux 
'acenis. Cda dt il est passible de changer cela via leslede telletd'opter 
3ar exemple pour un monlteur a tube mais avec ur^ diagonale de 19 
30ixas.Le tout devraltatre propose sous les 2800 €, sot un rappoitc|uali- 
i/prix eicallam pour ce niveau d'aqulpemenL 


A I'instar de Dell, Nee propose egalement sa solution k 
base de Pentium 4. Ici les options sent I4geremerrt diffe* 
rentes, mais au final on arrive encore urte fols k une 
machine tr4s haut de gamme el performante. 

Frocesseur haut de gamme oblige, Nec k cholsi d'accompegner ce 
tout nouveau Pentium 4 avec ce qui se fait de mieux en maiidre de 
composant. Ainsi la machine que nous avons test4 ^tall dolde de 
}as mol ns de 1Go de m^moire DDR, accompagn4e d'une Radeon 
)700 Pro 128. Cot^ muHimddiaon y retrouve egalement une carle 
son Creatve SoundBlaster Live S.1 et un kit d'encelnte Labtec 2632, 
e tout couple a un graveur deCDRW 40x et d'un lecteur DVD 16x. 
Viveau ecran, on a cette fbis-ci le droit a un moniteur LCD NEC 17 
pouces. Par centre Nec fait moins fort que Dell d'un point de vue 
jigonevnie. Mdme si cette machine est dotee d'un bottler conver- 
tible Tour/Desktop, I'ouvertureen est moins alsee, II faut toutelois 
relativiser, pour ajouter une carte ou un composant dans ce PC, 
vousn'aurez toujours pas besoin de toume vis mais la solution Nec 
eel quand meme un petit peu moins evoluee. II en vade meme au 
niveau des options qui soni quand meme moins nombreuses chez 
Vec. MaJgre tout, en I'etal, nous somme en presence d'un monstre 
de puissance et I'ecran 17 pouces sera parfait pour profiler de loute 
cette puissance avec n'importe quel jeu 3D. Bref il s'agil le d'un 
modeie haut de gamme tres pertormanL 


£n maakiM ImprminnnMia. 

Go de aa Radeon MHO Pro, *an 

4a^(LCD 17 poucQB a iw ai q u e le dernier Pen t i um 4. 

^ ee ceArouv^^^ecB nAeiiabie maaete de 
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Nouveaux 

PC, 




Le PC esC-il condamne d nesCen 
eCennellemenC un monoliche 
grisdcne, coince dans un bureau, 
isole du resCe des equipemenCs 
electnoniques des Foyers ? Non ! 
Bien au concraire, grace aux 
iniciacives de caiwanais Puces, de 
MicrosoPC, eC des consCrucCeurs qui 
savenC bien que c’esC Id leur seule 
chance d'abbeindre le Cres grand 
public, le PC mube pour envahir le 
salon. Au programme, design, 
ergonomie eC pr^mpcion repenses 
eC nouvelles FoncCions : hi-Pi, home 
cine, magnecoscope numerique eC 
bien d’aucres choses encore. 







MiniPC 




'HiletPC 


Force estdeconstaterque 
les arguments princtpaux 
d'un PC restent la puissan* 
ce, parfois le service aprds-vente ou 
I'ergonomie mals loin derrl^re et que 
tous restent peu ou prou dans des 
girons tres classiques. Ou’lls soient 
gris, beiges ou noirs, les PC se res- 
semblent finalement beaucoup. 
D'ailleurs, cela fait longtemps que les 
renes de I'innovatlon sont passes 
dans les mains des fabricants de p^ri* 
ph6riques, les constructeurs de PC 
slant rel6guds au rang d'assembleurs 
^ plus ou moins grande 4chelle. 

Mais on sent depuls quelques temps 
deia des fremissements, voire des ini- 
tiatives 4 grande 4chelle pour sortir 
nos micros de leur careen et en faice 
le maillon central des 4qulpements 
electroniques de nos maisons. 
L'enleu est 4norma Avec I'arrivAe des 
t4t4viseurs ou des d4codeurs TV 
Intelligents, voire des consoles 4vo- 
luees type Xbox ou la future 
Playstation 3, le PC a fort a fairs pour 
devenir ce dont les constructeurs 
revent depuis longtemps, un vrai 
objet grand public aussi diffuse qu'un 
t4l4vtseur ou un t4l4phone mobile. 

Les moyens pour y parvenir sont tout 
aussi imposants. Une bonne partie de 
ce qui constitue un PC est 4 r4inventer 
ou du moins 4 largement repenser Car 
un des objectifs de ces PC est de 
completer, piloterou tout simplement 


remplacer rien moins que la television, 
le magnetoscope, la chaine bi-fl et de 
communiquer etroitement avec 
d'autres apparells qui pour certains 
sont pourtant blen loin de I'univers 
infomiatique. SI Ton fait un peu de 
prospective, on peut ainsi concevoir 
de demander k son PC depuis le 
bureau de faire chauffer le cafe, rempllr 
la baignoire, programmer un enregls- 
trement TV. verifier le contenu du refri- 
g4rateurou fermer les stores. Cores et 
d4J4, il est tout 4 fait cortcevable de se 
passer de chaine hi-fi, de lecteur DVD, 
de decodeur satellite ou cftle, voir e 


notamment du point de vue Kminin... 
La solution la plus classique consiste 
4 Investir dans un boitiertrds haut de 
gamme en aluminium tel qu'un 
CoolerMaster. Mais hormis dans sa 
d4clinaison Hiff, le r4sultat reste un 
gros bottler verticaJ ; et ce pour un cout 
astronomique qui rebute meme les 
passionnes. Le premier probleme a 
r4soudre est done la compacite et la 

COMItXEttT NE nkS esAOUEH CEVANT 

l'esthEtioued'un tel MiniPC, surtdut si 
EN prime, il est suncieux, perforimnt et 

INkS TROP CHER. 



det4l4phoneet de reporxleur. 
Mais pour arriver a faire tout 
maniere simple. Intuitive, et 
surtout pour 4largir le 
public du PC. I'enjeu est 
la pr4emption et la pr4- 
sentatlon. 

Dans ce cadre, on dis- 
tingue 2 aspects, le 
mat4riel et le logiciel, ce i 
dernier etant sans doute I 
paradoxalement la point ' 
le plus important. Paste I 
qu'aujourd'hul.c'estdu I 
cdt4 matiriel que sont 
venues les pr6mi4res 
avanc4es. 

Ainsi, quand ils se pr4- 
sentent sous leur forme 
traditlonnelle, les PC 
marlent mal au decor 


<a> 
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LeS UlNiPC nSPOSENT DE TOUTE Lit CONNECTIOUE NECE3SARE 3Un Ut CADTE MERE. La PERTE OES PORTS PCI EST DOKC MMIME. 


forme, d un prix raisonnable. PC qui rdpondent ^ I’appel. les dcrans Mira utlliseront avec une tdidcommande. 

Un challenge euquel rdpon* Les Tablet PC prennent la une technologle electro Tout le reste en d^coule logi* 

dent avec une certalne r^s- forme d'un portable tradi- magn4tlque qui permattra quement.L'Interfaceestlar- 

site les mlnIPC encore appe- tionnel ou m4me d'un dcran d'utiliser non seulement un gement remani4e tant pour 

14s Barebones que nous sans clavier, I'electronique stylet mais aussi son doigt la visualisation qua pour Ter- 

vous presentons plus loin. etant embarqu4e dans le contrairement a un Tablet PC gonomie et tous les outils 

Mais aussi certaines dos de r4cran TFT. Cet standard. Une fois revenu audiovisuelsau sens le plus 

grandes marques un peu 4c(anest tactile etl'lnterface devantson postedetravail, I large (photo. vld4o. musique, 

plus audacleuses que la de Windows XP, renomme suffira de poser i'4cran sur TV) sont directement inte- 

moyenne, en ailant d'aiiieurs pour i'occasion Windows son socie et reprendre ses gr4s 4 Windows. Vous 

parfois pdcher dans ies Tablet PC a 4t4 remanl4e habitudes normales. retrouverez tous les ddtails 

gammes professionnelles. pour 4tre utilis4e avec un On Imagine eis4mant les dans les pages qui suivent. 

VIA que Ton connait surtout stylet. Les constructeurs services que peuvent rerKfre Avec ce syst4me d'exploita- 

aujourcfhul pour la concep- pensent surtout aux entre- ces ecrans 4 la maison dans tion arrlvent des machines 

tion des si austeres chipsets prises comme premiers le futur. Dans la cuisine par concoct4es sur mesure par 

de carte m4re participe lui clients maison verra bientot exemple pour suivre une lesconstrucfeixs, HP en tete 

aussi a la mutation. Son des decllnalsons abordables recette de cuisine en ligne quiestlepartenalrepriviegie 

concept EPIA est ambitleux pour tous. Ces appareils mais aussi dans la chambre de Microsoft pour la lance- 

et tr4s ing4nleux, En appa- sont blen 4videmmenl munis 4 coucher oil Ton pourra ment. Media Center ne seta 

rence simileire aux autres d'une connexion r4seau surfer ais4ment sur ie net ou d'aiiieurs m4me pas vendu 

barebones, il intdgre en sans fll en standard (ou au lire un llvre 4lectrDnique. dans le commerce mais seu* 

^ise de gtos bonus le m^ns d'une port pour en lement Ilvr4 avec des PC. 

RayNow qui permet de talire accueillir une). Comme le ptouve Windows Esp4ron5 que les MiniPC en 

les CD audio et les DVD ErK»re mieux pour un usage Tablet PC, rien n'4voluefa b4n4ficleront rapldement 

sans avoir a lancer grand public, Windows for vraiment sans une impulsion 

Windows. Ces fonctions Smart Displays connu sous logicielle, en I'occurrence On nous a pr4sent4 le PC 

sont en effet prises en char- le nom de code Mira (un pro- celledu syst4med'exploita- comme multlm4dla quand il 

ge parle bios. Le PC devlent jet encore une fois sous tion. Aujounj'hui encore plus a 4t4 capable de lire un CO 

done aussi simpie et instan- 4gide Microsoft done) nous qu'avant, e'est de ia volonte et restituer un peu de 

tan4 qu'un lecteur DVD de pn^ose des 4cran9 iib4r4s de Microsoft que narssent musique et de vid4o. Ce 

salon quand on a juste 4 iire de Ieurfil4 iapatteettactiles les standards et 4volue le terme est aujourd'hui gal- 

un DVD. II peut aussi bien comme les Tablet PC. La dtf- PC. Lesd4tracteurs du geant vaud4malslevraiPCmulti- 

surse comporter comme un feience est que le PC en lui- doivent d'aiiieurs songer a la media, celui qui donnera 

PC tout 4 fait standard sui- meme rests une tour clas- complexit4 suppl4mentaire tout son sens a ce mot est 

vant votre humeur et vos sique 4 laquelle on ^oute que constituerait une multi- aujourd'hui vraiment dans 

bescMnsdu moment. une carte qui transmet le tude d'OS dans la naissance les chaudrons. Nous vous 

signal vld4o de votre carte de nouveaux standards tel pr4sentons Id toutes les 

Mais le salon n'est pas le graphique standard vers que ceux que nous pr4sen- solutions qui s'en rappro- 

seui terrain de conqu4te des r4cran. Calui-ci sera bien sur tons ici. Signe des temps. chent le plus et qui lors- 

PC. Pourquol pas la obligatoirement tactile et Microsoft sort ce mois-ci une qu'elles seront toutes 

chambre 4 coucher, la cuisi- accompagn4 de Windows mouture tr4s particuli4re de r4unles dans un bel 

ne et m4me le jardln. Pour Smart Displays 14 aussi de la Windows XP, r4ditlon Media ensemble d'ici quelques 

cela, il faut Id4alement partie pour manipuler le PC Center. On pourralt presque annees formeront enfin le 

savoif s'affranchir des fils, quand on utilise I'ecran le resurrwren deux points : I PC Id4al, roi et chef d'or- 

de la sourls et du clavier. ailleurs que devant son cla- a ete optlmls4 pour un affi- chestre de tous les appareils 

Cette fois, ce sont les Tablet vier et sa sourls. Notez que chage TVet pour 4tre uttlis4 4lectronigues des foyers. 
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les MiniPC, _ 

plus qu’une mode 



Les MiniPC arrivenC sun ie 
manche d gnande vicesse eC 
devoiienC enFin CouCes ieurs 
Pacecdes. 

Grace d leun pecide daiile, 
ieun puissance, ieurs 
Poncdionnaiides, ieur prix 
reduid ed meme une 
reiadive evoiudivide, ils 
ond de bonnes chances de 
rempiacer une bonne pard des 
ordinadeurs personneis. Vodre 
prochain PC sera-d-ii un 
Barebane ? 



Le fameux pc Hi-Fi ce VIA, Look et MScnETiON assuoEs I 


SI ta puissance et les 
' capaclt6s de nos 
machines ont nettemenl 
depuis Ie premier ordinateur 
personnel sortien 1981, la talle 
est une caracteristique qui leir a 
toujours fait defaut. Les por- 
tables et les PC dit “ tout-en- un 
’’ ont bien sur Ieur mot a dire 
mais ils soufTrent de quelques 
d^fauts comma une configura- 
tion peu ^olutive et des prix 
tr^ 4lev4s compares d des 
machines classiques de meme 
puissance. A part les persomes 
equipees d'un bortier desktop 
ou dot^es d'une bonne dose 
d'lmaginatlon pour le tuning, la 
tour est done le format typique 
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de nos unites centrales. Le 
polds, I'enccHTibrement ou le 
look peuvent alors devenir pro- 
blematique. Les amateurs de 
parties reseau le savent bien. 
deplacer tous les elements d'un 
micro releve parfois de I'expddi- 
tion. El s'l s'agit d'une simple 
soirw de ieu, le voyage retour d 
cinq du matin ou aprte une nuit 
blanche est souvent laborieux. 
Quant aux PC install4s dans un 
salon en giise de lecteur multi- 
media (DVD, DivX, CD-Audio, 
MP3 ...), ils ne sont pas tou- 
jours silendeux ni esth^iques. 
Mais vous poutriez aussi avoir 
besoin d'un ordinateur compact 
et discret apte d n'Importe 
queues applications ou d'un 
petit serveur de fichier et de 
partage Intsnet. Et bien les 
barebones, nwn d'origine de 
ces minPC, sont taits pour 


L'ormPLEX 8X260, le MiniPC A 

LA SAUCE raOFESSIONNELLE CC 


vous. Ils ont en effet de quol 
plaire puisqu'ils allient avec brio 
perlbrmances, design et l^g^re- 
16. En vente depuis peu, la 
variete de modeles est de|a 
large et le concept adopte par 
deist grarxlsconstructeurs. Dell 
etVIA. quis'apprdtent a lancer 
leur propre configuration. 

.c kit boitier 
plus carte mdre 

II existe F^usieurs categories de 
barebones. Les plus imposants 
se presentent sous la forme d'un 
boitier presque cubique dont le 
poids et I'encombrement n'ont 

S'Hs peuvent se vanter d'etre 
aussi puissanls qu'un ordinateur 
de bireau, c'est parce qu'ils 
sent vaidus equipes d'une carte 




mere au format Mini-ITX ou Flex- 
ATX Malgre leurs petitestailles. 
celles-ci supporfont les ptoces- 
seurs Intel ou AMD de demi6res 
generations ainsi que tous les 
chipsets et les m6moires qui 
leurs sont associds. Elies sont 
done physiquement tr6s proches 
de nos cartes mdres ATX. Pour 
ga^er de la place, la disposition 
des cemposants a ete ameHcree 
mass 1 a bien fallu foits des sacri- 
fices. II ne restedonc plus qu'un 
seui port PCI sur les quatre ou 
cinq presents habltuellement. 
L'AGP disparait bgalement sur 
certains modules. Le nombre de 
slots m6moire est quant k lui 
reduit, le plus souvent deux au 
maximum. Enfin, meme si la 
carte mere accepts quatre peri- 
pheriques IDE, les bortiers ne 
disposent au mieux que d’un 
emplacement 5.25" et de deux 
3.5 ". Mas au final, ces modifi- 
cations ne sont pas r6ellement 
penalisantes. Les chipsets des 
cartes Mini-ITX ou Flex-ATX pal- 
lient tcut dabord la suppression 
des slots PCI ou AGP. Plus 
besoin en effet de cartes vid6o. 
de cartes son, de carte reseau 
ou de carte d'extension Riewire 
el USB 2.0 puisqu'ils les rempla- 
cent inl6gralement via le chipset 
de la carte m6re et les connec- 


teurs Idoines. Lescapaertes du 
meileur GPU integre n’attei- 
gnent certes pas le niveau d'ur» 
GeFbrce4 MX mate elles sont 
sufiisantes brsqu'on nepousse 
pas les details et les resolutions 
des )eux. Cele dit. les joueurs 
n'ont pas 6te oubli6s puisqu'un 
port AGP est prPvu dans cer- 
tains cas,ce qui permet deproir- 
ter du bi voirdu trFecran au pas- 
sage. Le son 5.1 est quant 6 lui 
souvent g6r6 via une sortie 
op&que ou SP/DIR plus rarement 
par decodage interne. La maiori- 
te des cartes meres sont pour 
leur part 6qulp6es d'une sortie 
TV et des interfaces de 
connexions externes IEEE 1 394 
cu USB 2.0. En ce qui corcerrs 
les periptreriques IDE, la encore 
rien de grave. Pour economiser 
me bale et installer un disque 
dur supptementalre. on pourra 
aisement se passer d'un lecteur 
de disquette. Avec un ou deux 
monstres de 200 Go, voil6 de 
quo! Stocker des masses de 
ieux, de DIvX ou de Mp3. La bale 
5.25 " accuelllera alors avec plai- 
sir un combo ou un ^veur 
n/D. Ces bottlers permettent 
done de monter un MiniPC sur 
mesure. A vous de chotsr la 
puissance du processeur. la 
quantity de rrbmoire, la capaette 


MERE EfU, a la base DU PC-HiFI 
3 Barebones de chez Bacata. 
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Shuttle otsmiBUE en France 

PAR MOREX EST LE LEADER 
IMNOIAL DES BAREBONES. IL 
PREVOrr O'EN VENDRE 500000 
L'ANNEE PflOCHAINE I 


de stockage oj fa fonctlon finale 
de la machine g ul va beaucoup 
d^endre du p^riph^rique 
connects k I'jnique slot PCI. 
Celui-ci pourTB per eiemple ser- 
vir a une carle TV afin de trans- 
former un MlnIPC de|a Home 
Cin^a en magn^oscopw 
num^ ue. Une carte Raid pour- 
ra aussi s^jriser les donn^ 
ouaugmenter les performances 
de la machine. Et pourqud pas 
lEie d’acq jlsition pulssante 
pour obtenir une station de mon- 
tage p>erformanfo et peu encom- 
brarrte 7 Le silence est un autre 
point fort des Mini-PC. Certains 
barebones sont ^uipw d'un 
systdne Heat pipe qui permet 
d'utiiser un ventiiateur moins 
rapide. Les chipsets des cartes 
rtfores se contsntent quant k eux 
d'lEi dlssipeteur Mais bien qu’un 
barebone de ce type soit moire 
bruyantqu'une tour ATX, le bnil 
gm^e piar les disques durs. le 
lecteur optigue ou la carfo gra- 
phique AGP est toujours domi- 
nant. Les parols des Mini-PC 
sont d'autre pert peu isolantes. 
Libre k vous de limiter le bruit de 
la machine en choisissant des 
composants reputes siiencieux. 
Les premiers et peut-etre les 
seiis degus seront les amateurs 
d'overclocking gui ne pwurront 




pas atteindre des sommets. La 
marge de menceuvre d I'inldieur 
des Poitiers est faible et les 
cartes mSres ne sont pas vrai- 
mart adapt^es. Mais il est diffici- 
le de trouver d'autres d^auts a 
ces petites machines. De plus, 

Ieurprfxosciliantentie250€ et 
450 € n'est pas excessif. I faut 
bien sOr y rajouter CPU, mEmolie 
et dsgue dur au minimum. 

Les meddles 
prdconfigurds 

Plusieurs constructeurs sont 
ou arriveront bientot sur le 
marchd des MiniPC en offrant 
des solutions complies. C'est 
par exemple le cas de Jetway, 
dont le MiniQ 450 pr6sent6 
dans ce dossier est vendu 
avec un clavier, une souris et 
une telecommande se mariant 
parfaitement avec le design de 
I'appareil. VIA est de meme 
bien lanc^ dans le domaine 
puisgue sa carte m^re Epia 
Mini-ITX Oguipe certaine 
marque de barebones. Elle 
sera egalement ia base de leur 
projet PC Hi-Fi presente au 
mois d'oetobre dernier et com- 
mercialism au premier trimestre 
2003. Cette carte mere a la 
particularitm d'intmgrer en serie 
un processeur VIA C3 au for- 
mat EBCA. Dans le cas du PC 
Hi-Fi, 11 est cadencO k 933 
MHz. La carte mdre Integra un 
chipset Apollo CLE266 qui lui 
offre entre autres le deoodage 
MPEG-2 en hardware. Elle 
possede aussi un controleur 
audio AC'97 sur six canaux, 
des sorties analogiques ade- 
quates et d'une sortie SPOIF 
mais ne decode pas le Dolby 
Digital. La partle jeu n’a pas 
mte oublime mais reste modes- 
te puisque I'on trouve un chip 
3D compatible DirectX 7.0. 
Une sortie tetm est neanmoins 
disponible. Dans I'ensemble, 
cette carte mdre offre done de 




larges capaertes multimedias 
au PC Hi-Fi. Mais la machrie a 
un autre atout de laille puis- 
qu'elle est equipmed'un Bios 
PlayNow qui lui permet de lire 
un CD- Audio ou un OVO sans 
passer par le chargement d’un 
sysfome d'exploitation (Linux 
ou Windows XP). Ouelques 
secondes d'initialisation suffi- 
sent. Si on ajoute m cela un 
design moderneet seduisanL 
une tmimcomrnande gerant les 
DVD, les CD ainsi que 
quelques fonctlons Windows, 
le PC HI-FI nforlte sa place 
dans un salon. Cette premiere 
mouture manque encore de 
quelques fonctionnalites mais 
les prochaines generations 
devraient s'enrichr par 
exemple de I'audio 24 bits, du 
support des normes sans fil et 
du MPEG-4, 

ParmI les constructeurs de PC 
personnel ou professlonnel, 
personne n'a encore suivi la 
mode des barebones. Mais on 
trouve dans les gammes pro- 
fesslonnelles des PC s’en 
approchants. Chez Dell par 
exemple, on trouve I'OptiPlex 
SX260. Ce PC dont I'unitm 
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at d«ni afTche une configu- 
ration pjissente destinw aioc 
antreprlses d I'origine : 
Pentium 4 ou Celeron, rteeau 
PRO/1000 MT Gigabyte 
Ethernet, 256 Mo de Ram. 20 
Go, ATA100, Chipset 845G 
avec ICH4, audio AC'97. 6 
USB, ecran plat 15”. II r»e 
possede pas de slot AGP ou 
PCI et se montre peu dvolutif 
mats peut trds bien convenlr 
h des particullers puisque la 
configuratloh clt^e ne revlent 
qu’S 1500 S. Et comme de 
coutume chez Dell, les 
caracteristlquas et I'equlpe- 
ment annexe de la machine 
peuv^t etre cholsis a la 
carte. II est done possible 
d'augmenter la fr^uence du 
processeur et la quentltd da 
mdmoire vIve, de choisir un 
^ran plat de grande tallle ou 


des enceintes avec un cais- 
son de basse. Des offres 
simllaires existent chez HP et 
Compaq. Nous vous en pr6- 
sentons certains dans la par- 
tie PC de marque de ce dos- 

Un dernier PC encore plus 
petit vient completer ce 
panorama. Le fabriquant 
Advance k qui I'ont dolt d^a 
le A-Cube et le E-Cube sort 
6galement le Sumicom ou 
Super Mini Computer qua 
vous pouvez voir en test. 
Cette machine est cartes 
d'une puissance modeste 
mas peut dbjS etre supe- 
rieure k votre vellle configu- 
ration, Pas plus grand qu'un 
graveur de CD ou de DVD 
externe pour seulement 1.5 
kilos, le Sumicom et ses 850 
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Constnicteur : Advance 
Caract^ristiques techniques ; carte 
P4 kllel B45GE, ATA 133, 4 USB 2.0. 

2 FireWire, Sortie HP 5.1 eiS/POF. RJ46, 
TV-Out, lx 5.25", 2x 3,5‘, 1 PCI. 1 AGP 
Site WeO : www.suza-fr.com 


qui peuveni varler, c'est iecontenutypigued'un 
barebone de cette categorie. Cdts design, le 
boiber est dquipb de parrneaux lateraux Irans- 
parents amoviblesfaiUde plexiglasqui sonidj 
plus bel etfet. Une poignee astucieuse dessnae 
au somrnetde i'apparei! perreetdele transpor- 
ter plus faciement. La carte m6re integre un 
GPU AQP 8x, le son 5.1 , le reseau 100 Mbps et 
toutes les connectques adeqiBtes. On trouve 
entreajtre, 4USB2.0, une sorbeoptique. une 
sortie S-Videoet une Composite airtsi qua deux 
ports FireWire. Le boitler pouna au mieux 
accepter deux disques durs et un lecteur 
optique bien que la carte mire supporte 2 
canaux lOE et un floppy. Une nappe A deux 
alors lequise. Vblia done une 
base pour monter un PC quel qu’il sort. II 
rn plus un slot PCI et un slot AGP pour 


Prix : 429 Euros 

CaiactMsttqiii 


Constructeur : Advance 
Caract4riBtiques techniques : carte m4re 
AMD SIS 740/961. ATA 100, 4 USB 2,0, 

3 FireWire, Sortie HP 6.1 , RJ 46, TV-Out, 
lx 6.25", 2x 3.6". 1 PCI 
Site Web : www.suza-fccom 



ment. L'A-Cube se destine tout d’abord aux 
F^ocesseurs AMD au fonnal Socket A. II perd 
d'autre part un port s4rie el les connecliques 
S/PDIF mais gagne un port parallble et un 
FireWire, Ce dernier vient sa placer en facade 
alors que les ports PS/2 sent repositlonnds A 
I'arrldre. Le bollier possdde dgalement deux 
ventllateuis 40 mm fixes 4 1’arriere ce qui n'est 
pas le cas du Q-Cube qui est equip4 d'une tur- 
bine d'aeraton chargee d'augmenter le debit 
d’air tout en reduisant le bruit. L'A-Cube est 
d'ailleurs le plus bruyant de tous les MlniPC 
presentes id. Les chipsets des deux e-Cube 
sont bien sur dif^rents maisils sont aussi com- 
plets. On retroirvB done une carte grapiiique 
IntegrPe parfaite pour la 20 mais trop Idgere 
pour la 3D. le son 5.1 el le rdseau, Le systdme 
de fixation du disquedur M du lecteurde dis- 
quette set egalemant le meme i savoir une baie 
detachable fixee deux vis manueltes. La 
c^e mere ne possede par centre aucun slot 
AGP. Les joueuis s'absbendronl. 


L'A-Cube e toutes les caracteristiques 
pour devenir une puissante machine 
bureautique. Compare h un Shuttle de 
mime categoiie, la difference la plus 
significative mise d part le look vient du 
bruit. L'A-Cube est bruyant, c'est son 
plus gros defaiit. Tous les barebortes 
ont encore besoin de maturlte pour 
etre parfalts mais les modeles AdvarKe 
rsmplaceront sans aucun doute une 
moyenne tour ATX meme s'lls sont un 
peu chers. 
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Constructeur : Shuttle 
Caracteristiques techniques : carle mere 
P4 SIS 651/962, ATA 133, 4 USB 2.0, 3 
FireWire, Sortie HP 5.1 et S/PDIR RJ 45.TV-OU 
(option), 1x5.25'',2x3.6', 1 PCI, 1 AGP 
Site Web : www.shuttle.com 


in des premiers constructeurs e 
barePones. Le SS51Q 
gamme de leia catalogue 
tlum4, II offre globalemerit 
connecliques que son concirrent 
G-Cube mas dispose d'un port paralleleet d’i.n 
Port FireWire supplementalre. Le SSS1G est 
egalemeni equipd d'un systems Heat Pipe gu se 
charge de refroidir le procssseur. Un imposant 
diesipatetr forme en angle dioit at refioidi par un 
vantilaleur vient recouvrlr !e socket. La qualite 
de finltion de I'apparell est bonne el son look 
accrocheix. L’ensemble parait toutefois un peu 
F>lus fragile que les modeles Advanc 


aussi pra&que d'un cote comma de I'autre 
L'ouverture du boilier Shuttle est assuree par 
une coque en aluminium amovible recouvrer 
toute la sinjcture. Notez d'autre part que I 
constructeur prevoit une version integrant u 
chipset nForce 2 e survsillsr de pres. Rile ei 
attendue pource molsdsdecembreou ledebt 


Las caracteristiques du SS51G convian- 
dront e n'imports quel utilisataur ayant 
basoin da puissance at d'evolutiWte. 
Bian qua la qualite globala du boitiar 
sort e I'avantage das modeias Advanca, 
ca Barebone est plus economiqua que 
le G-Cuba. II offra tout d'abord un port 
parallele et un port FireWire supplemen- 
taires mais il revient aussi beaucoi^i 
moins char. Surveiliaz quartd mema les 
prix da cas Uini-PC car ils variant 
baaucoup d'un mols sur I'autre. 


Hathvarai 







Constructeur: Shuttle 
Caracl^stiques techniques : carte 
AMDSIS740/961,ATA100, 4USB2.0. 

3 RreWire, Soit« HP 5,1 et S/POF. FU 46, 
TV-Out (option), 1x6,26", 2x3,6‘, 1 PCI 
Site Web : www,shuttlecom 


est pas moinstrescomplet. Mis A part la com- 
patibility processeur et le chipset de la carte 
mere, il ne se differencie du SS541G que pa- 
I'absence d’un port paralSIe et d'urt port AGP. 
On retrouve done axactement le myme design, 
le rndme princips de fixation des periphyrigues 
de stodcage internes alnsi que le systSme Heal 
Pipe. Grice e son falbS prix, lldevrait inlires- 
ser n'importe quel jtlllsatsursouhartant monter 
une machine bixeautique modeste ou puissan- 
te. ou une station multimedia. Par contre. ne 


de250 4- La perte de performances est cartes 
notdjie, mais las conf guratlons sont toujours 
suffisamment completes pour faire face i une 
tour ATX de mime calibre. Plusieurs acces- 
soires son! de plus proposes en option sur 
toutes les versions: un sac de transport et des 
laqades de bottler de couleur verte. rouge ou 


Construerteur : Jetway 
Caractiristiques techniques : carte mire 
P4 as 651/962. ATA 133. 4 USB2,0, 2 FreWIre, 
Sortie HP 5,1 et a'POIF. RJ 46, TV-Out 
(option), lx 5.26". 2x3.5*. 1 PCI, 1 AGP 
Site Web : www.jeiway.com.tw 


ie lilicommande 


La particulariti du MlnlO450 er 

infrarouge. L'ensemble affiche done un des 
et des couteurs uniformes sympathiques m 
un peu carries. Le systime d'airalion re 
classique mals se monba plus silencleux que 
Heat Pipe i nu. Avec des composants b 
cholsis, le MlnlQ4S0 sera le plus discret de to 
II dispose en plusd' 


optique. Pour branchertrois pinphiriques IDE 
vous devrez par contre vous iqmper d'une 

IDE de la carte mere est en effet prorxietaire 
(comme le floppy] et les deux n^^pes livries ne 
peu^ent acxrepter qu'un {xxopesant Ses capaci- 
tis sont comparablas au SSS1G. Vous pourrez 
done en fairs une rrrachine ultra pulssante. La 
telicommande est un atoul de lallle. Orica i 
ses touches multimidias comptites et son mini 
trackbal elle remplacera aisimsnt la sours fllaire. 
La clavier, compact at Icnctionnel, est igalsment 
riussl. Avec un ensemble totalement sansfll, II 
auralt pu frdler la perfectacn. 


Constructeur: Advanc;e 
Caraclirisliques techniques : pmeesseur 
VIAC3 SOOMhz, Intel 815EG/ICH2, 

ATA too. 3 USB 1.1,1 FireWire, 
entrie et sorties audio stirio. FU 45 
Site Web ; www.suza-fr.com 


Si vous n’ites pas un joueur, le Le MinlQ450 est un peu la Rolls d« sa 
SS40G est fait pour vous. II conviendra catigorie. II est apfe i n’importe quelle 
igalement aux personnes dont le utilisation mais fera surtout un parfalt 
budget est un peu plus serri. Equipi Mlnl-PC de salon. II ast plus compititif 
par example d'un Duron, d'un petit qu'un G-Cube puisque pour le mime 
disque dur et de 256 Mo de mimoire, prix et les mimes capacitis, vous 
la cout total de la machine devient' aurez une tilacommande, un clavleret 
lete sourls en plus. Si ces elements rte 
vous Intiressent pas, optez pour un 
Shuttle i molns que le G-Cube vous 
fasse craguer par son look hors 




Advaitce propose avec le Sumicom, une unite 
centrale de la taille d’un grave ur DVD exteme i 
laquelle ix>us n'aurez plus qu'a ajouter un rrroni- 

ivokrtive mais la configuration est deja sufisarte 
pour de nembreusas applications. Le Sumicom 
toumeen effet i 800 Mhz (maximum 1.3Ghz)et 
peut embarquer {usqu'i 512 Mo de SDRAM PC 
133 (128 Mo ici). Le son at la vidio sont assuris 
par le chipset, lou comme le riseau tOOMbps. 
Les connectques sont quant i elles completes 
et mtelligeiTimenl repsrtles. On trouve entre 

casque en fagade ainsi que deux ports USB a 
I'^iere. Le disque djr20 Go et le lecteir DVD- 
Rom 8x ort ete empruntesaux portables et sont 


done pu itre concentre dans un boitier tenant 
dans la main pour un polds total d'environ 2 
Kilos. Tout est reuni pour en faire une machine 
buiaautiqua qu pourralt prasgue passer inaper- 
gue. Les BOO € du Sumicom le lendent encore 


Le Super Mini Computer ne pritend cer- 
talnement pas remplacer une machine 
de configuration haut de gamme mais 
dispose d'une puissance suffisante pour 
n'importe quelle application bureautique 
ou la lecture de DVD et de DhrX. Pour 
800 €, le rapport taille/puissance est 
excellenL Le constructeur airait nean- 
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PC Design 


Si moncen un mini PC vous ePPraie 


ou que vous n'avez pas conPiance 
dans ces marques pas Poncement 
encore Cnes connues, il vous nesCe 
I’alcennacive des grands 
conscrucCeurs. Mais en adcendanc 
les PC Media Center ou Mira, leur 
oPPre esc parPois limidee. Le 
marche n’a pas vraimenc mordu d 
leurs premieres dendacives en la 
maciere, la PauCe le plus souvenC d 
des prix eleves ed des possiblllces 
d'evoluClon nulles. Void neanmolns 
le panorama des soluclons les plus 
Inderessandes, y compris en 
lorgnand vers certains PC 



TnOPCN AVANCE PACKARD BELL ?CCTTE MARQUE ATOUMURS ETE LE RR 
DC LANCE DES PC DESIGN A l'EROONOMIE SOIONEE. MaIS IL5 REPOSAIENT 
suR UN Windows STWDWD UN peu amEliorE en interne et sur des 

SOLUTIONS HARDWARE PROPRETAXES OUI LAISSAIENT PEU DE PLACE A 
L'EVOLUTIVirE ET A LA BDOUILLE. PACKARD BelL A RENONCE POUR 
L'nSTANT AVENDPE CES PC EN FRANCE. EspERONS OUE WmDOWS MEDIA 
^NTER ET LES CARTES MERE MnilTX, VOIRE EPIA, LEUR DONNENT UNE 
SECONDS CHANCE. 


proFesslonnels surprenanCs. 



Et Iss grands 

dans tout <}k ? 
Avec leurs moyens at leur 
politique marketing 

sopdistiqude. ils devraient 
dtre en tdte de pont da ces 
nouveaux PC. Cans un 
certain sens, on pourrait 
effectivement dire oui car 
certains d'entre aux font 
de gros efforts pour impo- 
ser le PC dans le salon et 
surtout pour faclllter son 
usage. Mels pourtant. ils 
n'ont pas rdussl k order le 


mdme engouement que les 
minIPC car leurs systdmes 
sont beaucoup plus fermes 
mais aussi tres chers. Ils 
vlsent avec leur PC design 
une clientele fortunee ou 
les professions llberales et 
beaucoup ont d'ailleurs 
abandonnds ce crdneau 
pour I'instant. Certains 
font mdme beaucoup plus 
d'efforts en favour des 
entreprises que des parti- 
cullers tant dans les 
concepts novateurs que 
dans les prix. 
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grants da la vente directe. 
Dell ou Nec, on na cherche 
pas afaire dans I'originall- 
te. Ici pas question d'Inrtler 
da nouvelies modes, de 
prendre des risques. mals 
de vendre un maximum de 
machines. Ils insistent done 
plus sur ['aspect pratique 
des boitiars at sur la puis- 
sance que sur leur compa- 
cite ou sur de nouveaux 
concepts d'utlllsation. 

Chez Dell, pas d'annonce a 
I'heure ou s'dcrivent ces 


ligrtes. Mals qu'll s'attaque 
ddsormals aux Impri- 
mantes, aux PDA, aux 
video projecteurs, etc. 
pourquol lalsseralt II de 
cote on march6 si promet- 
teur n'est ce pas 7 Nec 
rwus a d'allleurs indiqu6 
que e'est la division 
Packard Bali qui serart 
Eventual lament an charge 
du dossier Media Center, 
ce qui est somme toute 
logique puisque cette 
marque est presque la 
seule i, avoir vralment 
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comme vous pouvdz en 
juger sjr les photos ci-des- 
sus. Sony salt fairs ^ale- 
ment des PC qui sortent 
franchement de I'ordinaire 
mais les plus origineux ne 
sont pas commercialises en 
France. Dommage. On trou- 
ve 6galement chez Fujltsu- 
Siemens guelques PC vral- 
ment originaux Id encore 
pas disponibles en Frarrcs 
contrairement au nouveau 
Tablet PC pour lequel le 
constnjcteur semble nourrir 
beaucoup d'embitlons. 


D'autres constructeurs ont 
tentd de order des PC un 
peu diffdrents. Mals para- 

les gammas profession- 
nelles gue Ton trouve le 
plus souvent les perles 
rares, comme nous I'dvo- 
quions en Introduction. 
Chez IBM, HPou Compaq 
ou Dell, on a alnsi congu 
des PC ultra compacts 
repondant aux besoins 
bureautigues des entre- 
prises. Its sont diegants, 
plus sllencleux, parfois 


molns chers, dventuelle- 
ment dotds d'un lecteur 
DVD. Bref, II suffirait de 
les doter du decodage 
Dolby Digital ou au pire 
d'une sortie optique pour 
en falre de parfaits PC de 
salon. Si vous pouvez 
vous passer du son S.1, 
n'hdsitez d'allleurs pas d 
lorgner du c6td des PC 
professlonnels sur les 
sites de vente en ligne de 
ces constructeurs ou chez 
un revendeur qui les pro- 
poseralt. Attention, ils 
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Ce qros monokthe beiqe Etait 

BEL ET BIEN CONSOEbE COMME 
UN PORTWLE EN SON TEMPS. A 
COMPARER AUX NOUVEAUX 

Tablet PC comme cet Acer au 

LOOK KRTICinjEHEMENT SOIGNE. 

Acer a chosi de conserves un 

PARFAITEMENT S'EN PASSER, ET 
mEME REPUER LE PORTABLE DE 
TELLE PAQON OU’R. SOIT CACHE. 
Que de PHOGHES... 


sont incapables de falre 
tourner un jeu correcte- 
ment. Dans ce cas, pour- 
quoi ne pas les coupler a 
une Xbox ? 

Enfin, comment ne pas 
ciler Apple qui blen que 
coined par ses enndes 
d’isolationnisme forcend 
et un certain manque de 
moyens financiers, a tou- 
jours tente de proposer 
des machines sortant de 
I’ordinaire. Avec Mac OS 
X. le Imac communique 
parfaitement avec un PC 


en rdseau et devient enfin 
convivial et performant. II 
n’y a done plus rien qui 
s’ oppose a falre cohabrter 
les deux machines. 
Pourquoi pas un gros PC 
pas Cher pour les jeux et 
tout ce qui rdclame de la 
puissance et un Imac dans 
le salon 7 

Reste qu'au-deid de desi- 
gns plalsants, ces PC sont 
difficiles a trouver, voire 
pas vendus en France et 
qu'ils n'ont pas toutes les 
qualitds des MinIPC. Pour 


une fols, les David font 
bien plus fort que les 
Goliath I Nul doute que les 
grands constructeurs se 
rattraperont blentd en 
s'investlssant dans les 
projets Mira et Media 
Center exposds dans les 
pages qui sulvent. Reste d 
savoir si Its reviendront d 
des PC design ou au 
moins vraiment compacts 
ou si nous devrons nous 
contenter une fols de plus 
de bons gros boilers 
beiges ou gris. 
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Windows XP Smart 

Displays et Tablet PC : 

Les PC prennent 
une nouvelle dimension 


Lbndinaceun n’en PiniC pas de 
cherxhen sa place dans la malson 
mais ceCCe Pols la solution semble 
avoir ete trouvee avec le pnojet 
Mira. EC grace aux memes 
cechncicgles les ordinaceurs 
portables connalssenc aujourd'hui 
une evolution tout aussi radicale 
en devenanc des Tablet PC. 
L'inPormatIque parCouC n’a jamais 
ete aussi proche. 



Toutes les cat^ories 
d'ordinateurs per- 
sonnels ou profes- 
sionnels profiteront blentP 
d'une avanc^e majeure en 
terme de mobilite et de polyva- 
lence. C'est d^jd le cas des 
portables dont le concept 
Tablet PC est commercialism 
depjis peu et le sera bientC 
pour les machines de bureau 
avec le proJet Smart Displays, 
anciennement Mira. Mais dans 
les deux cas, c'est Tavancme 
technclogiques atteinte en 
rnatimre de sans fil, d'ecrans 
plats et de tablettes graphlques 
qui en est I'origine. Comme 
toujours, une interface logicielle 
a du & e d^veloppme pour en 
tirer parti. Qui s'en est charge 
d'aprte vous ? Microsoft natu- 
rellement, avec Windows XP 
Edition Tablet PC et Windows 
CE for Smart Displays. 

Tablet PC 

Le 6 novembre dernier. Microsoit 
a presents un systeme d'exploi- 
tation exclusivement reserve 
aux portables baptise 
Windows XP Edition Tablet PC. 
Celui-ci marque une mvolution 
radicale dans le concept de 
cea rrtcios adinateurs ncmades. 
Toute I'astuca vlent du fait que 
I’OS supporte nativement 
I’ecriture manuscrite. Les por- 
t^les congs pour I'accueillir 
deviennent alors un savant 
melange de tablette graphique 
et de notebook, umcran digita- 
liseur miectrornagnmtlqua fait 


mgalernent office de feuille de 
papier numerique et le stylet 
rem place la souris. lecra^xi et 
la gomme. Ce n’est d’ailleurs 
pas un hasard si on retrouve 
Wacom, grand speclalisie de 
la tablette pour dessinateurs, 
derrimre cette technologie. Le 
systmrne d'exploitatlon qui 
intmgre au passage toutes les 
fonctionnalites de Windows XP 
Professionnel, fournrt quant 4 
lui I'encre numerique. la recon- 
naissance d'ecriture et les 
applications essentielles i, 
I'usage du stylet. Un Tablet PC 
se prmsente sous la forma 
d'une erdolse d'environ trots 
centimetres d'mpaisseurs ou 
d'un portable traditionnel dont 
rmcran pivote et se rabat face 
visible sur un clavier qui peut 
t e amovibie. Le stylet per- 
mettant d'ecrire et de piloter le 
PC est logm dans I'appareil et 
ressemble m un crayon de 
tablette graphique mquipm d'un 
bouton et parfois d’une 
gomme numerique. Ils g^rent 
au molns 512 niveaux de pres- 
sion ainsi que I'incHreison. Les 
graphlstes apprecieront tout 
comme la plupart d'entre nous 
qui s'mnervent k utillser un 
touchpad ou la ridicule 
excroissance au milieu du da- 
vler d'un portable. Les Tablet 
PC sont mquipm de toutes les 
connectiques essentielles mais 
certains modeles disposers en 
plus d'une bale d'araxjeil. Cfie 
puissance, elle est largement 
suffisante pour des activitms 
bureautiques. Mais pour vous 
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rendre ccmpte de lejr potentiel, 
void les caractenstiq UBS tech- 
niques de la tablette 
ViewSonic Tablet PC V1100 : 
6cran TFT 10.4", Piii 866 Mhz, 
256 Mo de SDRAM (extensible 
& 512 Mo), Disque dur 20 Go. 
contrtBur graphiqje intei 
830MG AGP 4x {1024'768), 
son stereo avec hauts parleurs 
int^res, rteeau sans fit LAN 
802-11b integre, port RJ-11 
56Kbps. port modem V,90, 
port Ethernet RJ-45, port 
FireWire. 2 ports USB, prise 
micro et audio, mini VGA, un 
siot PC-Card, un slot Compact 
Flash Type II, etun port pour sta- 
tion d’accuei. Vous remarquerez 
done I’abserx^de lecteurdedis- 
quette ou de iecteur optique. Le 
tout pour sedement 1.55 kilos et 
environ 2800 €. Cher mais s4dui- 
sant non 7 Fujltsu-Slemens. 
Acer ou Toshftja sent bgalement 
sur le march6 qui se destinent 
majoritairement aux profes- 
sionnels ; commerclaux, 
mMecins, assurancesMais 
il int^essera sans eucun 
doute les particuliers qui en 
ont les moyens. 


L'icriture 

manuscrite 

Un Tablet PC est conq pour 
accueillir un clavier et une sou- 
ris, mars son stylet peut parfai- 
tament se substituer aux deux. 
Grace d I'encre num^rique du 
systeme d'expOitation, I'utili- 
sateur terit directement sur 
I’ecran pour prendre des notes 
manuscrites qui seront stoc- 
kees. imprim^es ou r8inte- 
gr8es dans des applications 
bureautiques tels que Word. 
Excel, Outlook ou PowerPoint. 
Windows XP Edition Tablet PC 
integre pour cela un outil spe- 
erfique appele Journal qui 
transforme le portable en 
cahier electronique. Vous 
pourrez d'ailleurs choisir votre 
type de papier (petits carreaux. 
dcolier, port8e de soifbge, for- 
mulaires).. ou en erSer . 
Chaque document dispose 
d’une en tte pour baptiser le 
fichier. Ensuite, llbre a vous 
d’utiliser le clavier virtual, 
d’eertre, de dessiner, de gom- 
mer ou de colorer, Vous pouvez 
d'ailleurs d^finir le style du 


crayon (stylo, feutre), I'epais- 
seur ou la couleur du trait. Les 
pages du Journal supportent 
dgalement les Illustrations, les 
tableaux ou des blocs d' dentu- 
re avec lesquels II est possible 
de jongler en toute libertd. 
L’exportation au format Jpg ou 
Tif des documents n'est en 
suite qu'une formalite. La 
reconnaissance d'eenture est 
un autre outil intdressant mais 
H est encore loin d'fr e effica- 
ce. Les fonctlonnelitds artis- 
tiques du Journal ne sont pas 
aussi completes qu'un logiclel 
dedid comma Painter mais 
plusieurs grands editeurs pro- 
lessionnels tels gu'Adobe ou 
Corel ont prevu d'adapter leur 
produit. De quo! exploiter au 
maximum les capacitds du 
stylet et reproduire efficace- 
ment la souplesse et les efiets 
des outils traditionnels tels que 
la craie, le crayon ou le ph- 
ceau. La precision est en tout 


cas au rendaz vous d'apres les 
Tablet PC que nous avons eu 
entre les meins lors du lance- 
mentofficlel. Elie n'atteint pas 
celle d'une tablette graphique 
d’entrde de gamme mais les 
produits dtaient des proto- 
types. L'OS dispose enfm d’un 
dernier outil tres pratique que 
I'on a dd|& pu voir dans ICQ 
avec les Notes rriais qui sup- 
porte I'dcrlture manuscrite. urte 
sorte de Post It virtuel. Quant a 
I'autonomie du Tablet PC. elie 
est d'au molns 3 heures. 

Enfin du sans 
! pour nos 
Dorans 

Comme les portables avec le 
Tablet PC, nos ordinateurs de 
bureau vont profiter de ces 
nouvelies technologies grSce 
au projet Mira et les dcrans 
^telligents. Le principe 



Le TAeiEt PC convERTieiE hp Evo TCIOOO Series sous toutes ses 
COUTunES. 
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moins disposer d'une certaine 
puissance infbrmstiqiie et d'une 
mdmoire. L'airpanel 100 de 
ViewSonic embarque par 
example un processeur 206 
MHz, 32 Mo de m^moire flash, 
128 Mode memoire SDRAM et 
un contr&jr graphique 2 Mo 
pour une taille de 10 pouces. 
La plupart des modules de pre- 
mieres generations auiont done 
des capacity limit^es. II ne 
sera done pas possible de 
regarder un DVD ou de faire 
toirner une application 30 
quelle que soit la puissance de 
votre PC. En revanche I'integra- 
lite du bureau de travail 
Windows sera affiche afin 
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Windows XP 

Media Center 


Vous hesitiez a achecer ou d monder 
une machine de salon apde d 
remplacer vodne dele, la chaTne sden^ 
ed la pladine DVD ? Tnop de soucis 
maderiels, logiciels ed peu de conPond ? 
Windows XP Media Gender ed les 
consdrucdeuns de PC vond vous 
simpliPier la vie 


Nos PC pejvent 
auiourd'hul remplecer 
une chahe hlfi, une 
television, ine platine Di/D ou un 
magnetoscope VHS mais ils res- 
tent maiorilairement installes 
dare in bireau. Une machine 
capable de centraliser toutes les 
activltte multimedia est en effet 
aussi difficile i monter gu'd utili- 
ser. Puisque aucun constructeur 
ne propose de tel les configura- 
tions, a vous d'acheter les com- 
posants ad^uats, d'assembler 
{'unite centra, d'installer lesys- 
t^e d’exploitatjon, les drivers 
ainsi que les logiciels annexes. 
De quoi en decourager certains, 
sans compter les problemes de 
compatibilite matdrielle et/ou 
logicielle. De plus, le PC n'est 
pas aussi s^ple d' usage qu'un 
apparel domestique traditionnel 
car cheque activits video ou 
audio passe par un programme 
different Pour gommer ces 
d^fauts. in partenariat entre !es 
construcleurs et les MIteurs 
6tait done in^itable. II a donnS 
naissance d Windows Media XP 
Center Edition, un OS familial 
destine aux labricants tels que 
HP. Dell ou Rjfilsu-Siemens dent 
les machines auront certaines 
caracteristiques communes. 
Parmi les membres de ce projet 
on compte entre autre AMD et 


Intel qui ddlivrent la puissance 
processeur, ATI et nVidia s'occu- 
panl des performances viddo el 
des drivers, ou Ddby Labatones 
Inc qui rnplante la technologie 
audio du m^e nom. Cyberlink, 
InterVideo et nVidia gdrent quant 
k eux le dteodage MPEG-2 et 
I'erwegistrement t^ld. Emuzed et 
Hauppauge opiimisent la captu- 
re de leixs tuners TV, et Philips 
livre la technologie infra rouge. 
Microsoft et son systdme d'ex- 
ploitation offre ensuite une ges- 
tion simple, drecte et efficace de 
toutes les applications. 

PuUsance et 
conviviality. 

HP vend ddja des PC Media 
Center outre manche et en Asie. 
Son mod^ hautde gammeest 
encore dier mats comme vous 
prouvez le voir dans le tableau, 
sa configiration est impression- 
nante. L'une des particularites 
mat^elles de ces PC est qu'ils 
int^grent tous une carte TV 
Hauppauge PVR-350. Ce 
mod^ n’est pas encore vendu 
mais ressemble i la PVR-250 
testee dans ce numero (tuner 
FM et sorties Scart en piu^. Elle 
gere done le MPEG-2 en hard- 
ware. Si vous aviez des doutes 
sur les performances TV, soyez 


rassur^s. L'unit^ centrale du PC 
Media Center est done la racine 
des divertissements audio ou 
video mais dispose aussi d’me 
piissance suffisante pour les 
jeux, le montage video anak>- 
^que et numerique <xi de 
simples activit^s bureautiques. 
Le systems d'expbitation prd- 
sente de son ctk I'interface 
typique de Windows XP ^ 
laqu^ies'ajouteceiledu locpciel 
Media Center g^rant laTV (ente- 
gstrements. Time Shrftirtg). la 
musique, les photos, les videos 
ou les DVD. Une telecommande 
irrfra rouge vient compiler I’en- 
semble. Elle supporte I'int^rallte 


des fbnetions de Media Center 
et quelques une de Windows 
XR rinterfece ayant^tt opltmi- 
see pour ce periph^que. II ne 
reste plus qu'^ connecter un 
ecran LCD, CRT, un retropKojec- 

seoir dsns son canape, l'inier%- 
ce fecilitant Id aussi ce type de 
visualisation avec ses gros 
iconas. L'OS n'dtant pas vendu 
individjellement, espdrons que 
dans un avenir ptoche 11 sort p>ar 
example possible d'acheter ou 
de monter un barebones avec 
telecommande sous Windows 
XP Media Center. L'atout serait 
detaille! 
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La videoprojection 
^ exisle depuis des 
ann^. 

Longtemps reservM au 
monde professionnel et 
quelques rates excerv 
triques, i'utinsation d'lH 
viddopiojecteur ^ la maiscn 
est desormais possible. 
Pourquoi ? Parce que ies 

en I'espsce de deisc ans et 1 
est ddsormais pcesible de 
trouver des projecteure trte 
corrects d partir de 2 000 1. 
Pour vous donner use id^ 
un peu plus praise de la 
baisse, la quanta de ces 
modeles d'errtr^ de 
gamme ^uivaut a ce 
qu'etaient capables d'affi- 
cher des monstres vendus 
dans Ies 10 000 € H y a seule- 
ment quatre ans de cela ! 
Lfis prix se sont done eflOn- 
dr6s, et ce n'est pas pour 
nous deplara Cay est, vous 
^es tents ? Tant mieux, car 
ce dossier est la pour vous 
aiderd franchir le pas. 

Blen quece soil relative- 
ment simple, rutltisation 
d'un projecteur n'eet pas 
aussi ais4e que celle 
d'un simple teldviseur et 
presente certaines 
contralntes. La premiere 
concerns I'installation 
physique du projecteur. 
Que vous rinstalGez pour 
cheque stance ou une 
bonne tois pour loute, il 
taut garder en t6te que 
I'apparell doit dtre dispo- 
se du cote des specta- 
teurs, face k I'dcran. De 
plus, II dolt Mrs parfaite- 
ment perpendlculaire d 
r^cran sur la plan verti- 
cal, et relativement bas 
sur le plan horizontal. 
Enfin, la distance qui 
s4pare le projecteur de 
r4cran depend de la 
tallle d'lmage souhaitra 


Comparatif, 
technologies, 
installation 
et 


LongCemps considene comme le 
Pin du Pin, un comble de la 
richesse, la videoprKijecCion esc 
en Crain de se democnaCisen 
Groce au vid^projecCeun d vous 
Ies Pilms plus cinema que jamais 
ec Ies jeux video plus 

saisissancs que 
dans Ies salles 
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ratio optique de la lentille du projec- 
teur. Bref, ce n'est pas toujours une 
partie de plaisir, mais nous revien- 
drons surces points un plustard. Urte 
fois le projecteur en place, II faut pro* 
c6der d quelques r4glages assez 
simples comme la correction du tra- 
peze si I'appareil n'est pas perpendi- 
culaire a I'axe horizontale de I'^ran. 
Las difticultes ne s'arratent pas Id 
puisqu'il faut songer h raller les appa- 
reils tel que lecteur DVO ou PC au 
profecteur, ce qui n'est pas une mirtce 
affaire » ce dernier est au milieu 
d’une pidce. Heureusement, dds que 
Ton a eu la chance de gouter d I’ima- 
ga gigantesque delivree par un viddo- 
pioiecteur, tous ces desagremants se 
font oublier au plus vlte. Vous pran- 
draz plaisir d raddcouvrir tous vos 
films comme si vous dtlez au cinema 
ou d inviter des amis pour une soirde 
console hors norme. Pour vous aider 
d choisir, la rddactlon a sdlectionnd 8 
profecteurs, tous compris dans une 
gamme de prix allant de 2 000 d 3 000 
€. Vous verrez que les resultats sont 
plutdt surpranants et encouragaants. 


Avant d'aller plus loin, nous aliens 
passer en ravue les points qu'll est 
important de vdrifiar lors de I'achat 
d'un viddoprojecteur. 

Choisir un 
projecteur 

II exists plusieurs types de tiddoprojec- 
teurs. Nous le verrom plus bas, mais 
tous las moddles d’antrde de gamme 
sont des LCD d quelques exceptions 
prdt en DLP, technotogies que nous 
ddcortlquons plus loin. Le choix est 
done restraint. Ensuite, I est assez 
important d'analyser las spdcifications 
techniques de I'apparei comma la reso- 
lution nomlnale, la lumnositd ou encore 
le taux de contrasta. La resolution a plus 
d'Importance qu'll n'y paraiL En effet, si 
les plus petites rdsolullons vendues suf- 
fisent amplement pour une utilisation 
home cindma, il est quand mdme intd- 
ressant d'avoir une rdsolution dievde 
pour rdduire I'effet de matrice d I'dcran, 
parfbis tres visible dans les sednes 
Claires. Cet effet de matrice est tres f^l- 
le d voir, puisque il est possible de dls- 


tlnguer tous les pixels de I'lmaga un a 
un en s'approchant un peu de I'dcraa 
Selon les proiecteurs, le matrice est plus 
ou moins visUe. La plupart dtant vouds 
d une utHlsatian purement informallque, 
les constnicteirs ne font pas toujours 
d'effort sur ce point pourtant essentiel 
en home cinema. II faut dgalement s'in- 
teresser a la puissance lumineuse du 
projecteur. Celle-ci s'exprime en lumens 
et represente la capacite, la puissance 
d'afiichage. Conerdtement, plus la lumt- 
nositd est dievde, moins vous aurez d 
essombrir la pidee de projection. Las 
projecleurs actuals sont capables de 
projeter trds ICwt bien plus que les 
dnormes projecleurs tritubes d'autre- 
fols. Ceci dit les lumens sont devenus 
un argument marlretlngde premier ordre 
et II n'est pas forcement ndeessare 
d’acheter le projecteur le plus puissant. 
ConerdtemenL si vous pouvez fairs le 
noir dans la salle de projection, 400 
lumens suffisent. Pour une utilisation 
dans iffie pidee ddalrde comme une 
salle de rdunion, il budra environ 600 
lumens pour conserver un affichage 
bien visible et 600 lumens a la lumiere 
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du jour. Vous comprendrez qu'il n'est pas 
foicement necessaire de sa rusr sur les 
demiere modeles avec plus de 1 000 
lumens en sortie. Autre parametre a rete- 
nlr, et non des moindres. le taux de 
contraste. C'est le diffdrence de iuminosl- 
t6 maximale entre un pixel 6clair6 an blare 
et un pixel non eclair^. De cette valeur 
depend la teculte du projecteur d lendte 
fidelement les couleurs et surtout la luni- 
msite d'une scene clnemalo^phique. Si 
le taux de contraste est trop faible, les 
couleurs auront rmins d'^dal, et les 
scenes sombres seiont plutOt grises, avec 
peu de details. II ne faut pas acheterde 
prcjecteur ayant un taux da contraste inK- 
tieird 300:1, 1 'ld^aletant d’avolraumCNns 
400:1 si wus comptez tegarder des fims. 
Pour drchiffrer cette valeur, il faut com- 
pien^ qu'un pixel "allume*, blanc, est 
400 fns plus lumlneux qu'en pixel etant 
(done d peu prdt noir). Au-dela de ces 
sptofications, il (aut comparer les 
cormectiques propose, le polds de Tap* 
pare!, le bruit qu'il gdndre et pas mal de 
petites cboses comma la presence ou non 
d’une teloiommande. Et quand on parle 
de connectique... 

Du fil i retordre 

La connectique est tr%s importante en 
vidto. et c'est perticulidrement vrai avec 
un vidteprojecteurdont I'image gtente va 
mettre en valeur le moindre d^aut. II exis- 
te tiois types principaux de signaux que 
Ton peut donner a un projecteur. Le plus 
mauvais est le composite. UtiKsant un 
simple fil RCA (fiche jaune). laqualiteest 
bien tftsp faible pour apprecier la vid^ 
projection. Vient ensuite le S-VidM. Bien 
meHleur que le composite, II est possible 
de s'en servir mais il n'est pas possbie 
d’exploiter pleinement le potentiel d'une 
matiice LCD de cette faQon. Enfin, le 
agid de meilleure qualite est le ^our 
rouge, vert, bleu). II peuttransiterdeplu- 
sieus fagon, le plus courant etant la pwi- 
tel sur nos bons vieux tel^lseurs ou la 
prise VGA du PC sur les projecteurs. Et 
puisque vous ites lecteur de ce magazi- 
ne, vous devez tr6s certainement apprd- 
cier le PC et c'est tant mieux Tant mieux 
car c'est la source n °1 A brancher surun 
vidteprojecteur, nous allons le voir. Le 
tableau ci-dessous resume les connec- 
tique vidk> les pluscourantes. 

Les formats d'lmage forment la dernier 
point i comprendie si vous scuhartez vous 



is t>ROORES reausEs au kiveau encombrement sont stupEfiants 


Cenrteetique Format Cemmenlaire 


RVB/YUV (Composante) PeurEpandj 


La prise Perit^ n'axiste pas sur les 
prc^ecleurs, mais il exista des cordons 
Perilel/ YUV pour les projecteurs 



g RVB 

"FTesipraMrit qus les tiitubas ou les 
projedeuis tr^s haut de caimne 

DVI 

RVB 

N’EquIpe que certains projecteus DLP 
et les cales graphiques rEcentes 


lancer dans le home cinema Nous enten- 
dons trte reguBerement parler de 4/3 ou 
de 16/9 pour les tdlmseurs, maisil en va 
de m6me pour les vidtoprojecteurs. La 
majority des modules sont en 4/3 puis- 
qu'lls sont destinte a un usage Informa- 
tique avant tout, /tssez rdeemment, des 
constructeurs ont soiti des modules 16/9 
tresadaptesaun usage home cinema. Le 
choix se fera en fonction de I'utilisation 
principale que vous ccNnptez en faire. Si 
vous avaz prEvu d'y relier un PC, mieux 


Outre I'achat du vidteprojecteur i 
soit, il faut 6galement prendre 
compte le coCides lampes. C'est < 
effet la seule pi^e qui ait une duree i 
da vie limite et qu'ii faudra remplacer. 
Selon les constructeurs et les 
j^es, la dur^ de vie ^ le prix des 
lampes varie beaucoup. Dans la 
majorities cas, les lampes durent 
entre 1 000 et 2 000 
heures, pour u 
variant entr 
150et450€. 



vaut tester sur un format classique 4/3 
pour profiter des resolutions starfoard. 
Macs si vous tegardez beaucoup de films, 
le 16/9 est tres inforessant car vous exploi- 
terez la rrkairice LCD a 100 %. Explicatiwis. 
En alTichant un programme 16/9 sis' une 
matrice 4/3, les bandes noires qui appa- 
raissent en haut et ne bas sont autant de 
pixels nexploites, d'ou pertede definition 
et de luminosite. Ce meme programme 
16r9 utiiseta tous les pixels et dom toute 
la Iifninosita d'un apparell 16/9 ! L'effet 
Inverse se produit bien entendu des que 
vous affichetaz du 4/3, un jeu par exemple, 
sur un pr^ecteur16/9. II faut done choisir 
ce paranfotte tr^s judIcieusemenL 

Revenons k present sur les drfferentes 
technologies sur lesqueHes sont 
construites nos projecteurs. Les apparels 
les plus atxiiens sont des projecteurs k 
trois tubes, commundment appeles tri- 
lubes. Ils ont eta progressivement rempla- 
c6a par las projecteurs a cristaux liquides, 
ifr lesLCD.Cen'estqueracemmentquesont 
\ apparus les projecteurs DLR la technolo- 
' gie de I'avenic A vrai dire, II existe aussi 
me quatrieme technologie, le DILA de 
JVC, mais rous n'en parlerons pas 
puisque elle n'est pas du tout repandue 
surlemaiche. 


Hadwarei 
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LCD, DLP & TT 




Tritubes 

Les projecteurs tritubes sont 
les a la fois les plus enciens. 
les plus v^umlnejx. les plus 
chers et les plus compllqute d 
r^ler. Mais alors, pourquoi s'y 
Int^resser 7 Tout simplement 
pares que ce sont ceux qui 
offrent la meilleure Image pour 
une utiisatjon home cinema et 
jeu. Le fonctionnement est 
assez sommaire et proche d'un 
televcseur, L'image est affichee 
sur de petits tubes catho- 
dlques capables d'^mettre 
beaucoup de lumidre d travers 
une lentlle qui se charge de 
grossir l’image. En vidte, la 
coiieur est caracterisee par un 
pourcentage de rouge, de vert 
et de bleu. Alnsl, sur les tri- 
lubes, il y a trols tubes catho- 
dlques, un pour chacune de 
ces couleurs. SI aucun tube 
n’est allumd, e'est le nolr total 
tandis que si les trols sont ali- 
menlfe au maximum, vous ver- 
rez du blanc. La difficulte du 
trilube consiste d faire conver- 
ger parfaitement les images 
produrtes par les trois tubes 
sans quoi I'affichage est plutb 
psychddelique. Ces appareils, 


autrefois vendus des mHliers 
d’euros commencent d b e - 
abordables >en occasion. Un 
mod^e relativement haut de 
gamme se n^gocie entre 3 OCX) 
el 4 500 € avec des tubes en 
bon etaL 

LCD 

La technologie LCD est n^ de 
I’informatique. Sur ces projec- 
teurs, l'image est dessinee sur 
une ou trois petites dalles LCD 
caches, travers^es par une 
forte lumidre errant alnsl le 
faisceau lumlneux a projeter. 


DLP 

La dernlere technologie de 
vid^opiojection ^ ^e introduite 
en 1998 par Texas Instrument, 
e'est le DLP (Digital Light 
Processing) ; le prIncipe s'ins- 
plre du LCD car la lumi^re est 
projst4e sur une petite puce 
qui se charge da dessiner 
l'image. Cette puce nommee 
DMD est composee de mdli^s 
de petits miroirs qui vont chan- 
ger de position selon qu'il ^ile 
r^fltehir ou non la lumi^re. 
Pour )ouer sur la luminosity, ii 
sufflt de jouer sur le pourcen- 
tage d'ouverture des mirors. 
Par exemple, pour creer un 
gris Clair, les miroirs vont s'ou- 
vrir environ 50 y 60 % du 
temps (contre 0 % ptour le noir 
et 100 % pour le blanc) La 
couleur quant y elle est gene- 
rSe par le bials d'une roue 
avec un segment rouge, un 
vert, un bleu et un blanc sur 
les derniers modules qui. salon 
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Tant d’autres 
possibilit^s ! 

Avec un minimum de 
reflexion, il est faciie de Irou- 
ver d'autres appiications au 
vidteprojecteur. A commen- 
cer par la t^i^ision. Cartes, 
regarder le journai de 1 3H sur 
deux m^tre de base pent fr e 
consid^re comme ie combie 

s'y fait, d'autant que ia tSievi- 
Sion propose une muititude de 
programmes qu'y s’y prtent 
plus volontiers. Les retrans- 
missions sportives comme ia 
formula 1 et ie footbaii qui 
sont assez adaptes 4 une 
visualisation sur grand 6cran. 
Les films diffuses sur ies nom- 
breuses cha'nes du cabie et 
du satellite b^n^ficieront 
quant a eux du mere traite- 
ment que vos fiims en OVO- 
\Ad4o, et c'est tant mieux ! li y 
a d'autres meni6res d’apprd- 
der un vidteprojecteur. La 
s^ple utilisation d'un PC tant 
pour surfer que jouer en est 
une. Croyez voiontiers que ies 
derniers jeux tei Warcraft III 
ou Mafia prennent une sacree 
ampleur en grand format. 
Attention, clavier et souris 
sans fil de rigueur :) Enfin, un 
vidteprojecteur peut servir 
lors d'une reception a diffuser 
toute sorte d' animation, pho- 
tos ou graphisrrre iies d ia 
musique. 


'La viddoprojection, 

mats que puis-Je 

c ?■ Bien que nous 

ayons d^4 brievement repon- 
du a cette question au cours 
des premieres pages de ce 
dossier, essayons prtent de 
nous mettre en condition 
grdce ^ quelques examples 
concrets ! 


Film, comme au 
cin6ma 

La premiere utilisation qu'un 
particuiier va faire de son 
viddoprojecteur est la projec- 
tion de fiims. Et franchement, 
que da sensabons ! il faut ie 
voir pour ie croire. Las per- 
sonnes qui, raisonnablement, 
pensent qu'une diagonals de 
82 cm pour un t^leviseur est 


grande vont 
d jour ieur systems de vaieur. 
En malice de videoprojection, 
i’unite n'est plus le centimetre, 
mais ie m^re ! imaginez-vous 
qu'avec un ecran de deux 
m^re de base, vous avez d^d 
ie quart de la surtece d'un v6ri- 
tabie 6cran de cinema. 
Seuiement, k la maison, ie 
quart d'un dcran de cinema 
parait franchement immense. 
C’est avec plaisir que vous 
regarderez vos films favorisen 
compagnie de compares ravis 
d'avoir dtd convids. 


Soiree console 
entre amis 

Vous connaissez tous vos fiims 
par cn ? li est alors temps 
de jouer 1 Las consoles de jeu 
modemes, X-Box et compagnie. 
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Notions 
de projection 



EXPUOUE LA PflfSENCE DE 
PnSES EN FAl^DE 


II exists une quantity 
importante de 
notions qu'il est utile 
de comprendre et d'integrer 
pour bien profiter et exploiter 
son vidteprojecteur. Nous 
aliens d^jvrir ou reddeouvrir 
ensemble tous les prlncipes de 
resolutions vidbo et informa- 
tiques ainsi que les r^glages a 
faire sur votre PC si le projec- 
teur y est raccorde. 


Resolutions 

video 


nos DVD-Video. En vidbo, une 
image est definie par un 
nombre de lignes. Le format 
americain et japonais NTSC 
utilise 400 lignes pour definir 
une image complete tandis que 
le PAL europben. de meilleure 
quallte, compte 576 lignes. 
Ceci dit, il faut savoir qu’en 
PAL comme en NTSC, les 
images ne sont pas atfichees 
completement a chaque fois, 
mais en deux fois. Cast ce que 
Ton appelle I'affichage enlrela- 
ce. Cheque "bout" Image, ou 


demie image s'appel une 
trame. Fates le calcul. une 
trame en PAL est formee de 
266 lignes (576/2) alors qu'une 
trame en NTSC se centente de 
200 lignes (400/2). Les td^vi- 
seurs standard ns sont pas 
capables d'afficher plus de 286 
lignes, ce qui est bien peu 
compare aux ecrans d’ordina- 
teurs (768 lignes en 1024-768). 
De cette constatatlon na} le 
problems de lignage que Ton 
rencontre sur les tbl^viseurs 
grands formats et les rdtro- 
projecteurs. N'avez vous 
jamais remarqu4 les lignes 
noires entre les lignes d'ima- 
ge en etant assez pr6 de 
I'ecran ? Vous les alors 
confront^s k une Insuffisance 
de definition. Uals encore 
une fois. ce sont les leidvi- 
seurs et leur mode d'afficha- 
ge entrelace qui nous brident, 
et non le format video qui est 
normalement constftue du 
double de lignes. Nous 
reviendrons sur ces pro- 
blemes et leurs solutions un 
peu plus loin dans ce dossier, 


Nous sommes nombreux e 
confOndre resolutions vidbo et 
resolutions Informatiques. De 
mere manier e, il ne faut pas 
non plus confondre la resolu- 
tion, ou plutbladefinition d'lEi 
format video tel le PAL avec 
celle d'un standard d'enregls- 
trement comme le MPEG-2 de 



PAL 576 lignes par image TV Hertzlenne Europe sauf France, 
(288 lignes partrame) TV Satellite et cable, DVD-Video, 
LaserOisc, VHS 


(288 lignes partram^ * 

NTSC 400 lignes par image Eiats-Uniset Japon 

(200 lignes par trame) (TV, DVD LaserDIsc et VHS) 
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LES tritubes SONT lES seuis MOJECTEURS A NE PAS AVO« OE 
RESOLUTION PUCE. ILS PONCDONNENT COMME LES ECRANS O'OROHATEUR 


Resolutions 

informatiques 

Nous paHons egalement de 
resolutions informatiques en 
vidEoprojection car les projec- 
teurs LCD et DLP sont d la base 
des appareils dits "data" at non 
vIdEo. Leur conception impose 
une resolution fixe initiate appe- 
Ite resoljtbn nominate. 
Concret^ent, les dalles LCD 
(proiec:teus LCD] ou la puce 
DMD ^xojecteurs DLP) sorrt 
coops pour creer pour un 
oombre de pixels fixe depen- 
dant de la resolution nominate 
desiree. II est tout de md^ 
possible d'afftner des resolutions 
differentas sur ces appareils. 



car le systSme n'utilisera pas 
loute la dalle si la resolution est 
trop petite, et supprimera des 
informations si cette demtere est 
trop etevEe. C'est pourcela qu'il 
est fortement recommande de 
brancher un adinateur sur ces 
proiecteurs, les appareils video 
etant Incapable de sortir ces 
resolutions. Les resdutons 
informatique des projecteirs 
'data' sont les meies que 
celles de nos ecrans d'ordi- 
nateurs classique. Ainsl. les 
premiers modeies n'afficheni 
que du 640x480 tendls que 
les hauts de gemme montent 
fusqu'en 1260x1024. Pour 
decoder ces chiffres, il suffit de 
savcxr qu'il s'agit d'un nombre 
de point par un nombre de 
li^es. Ainsi, pour du 1024x768. 
I’image comporte 768 lignes de 
1024 points chacune, soit un 
total de 766 432 pixels 
(1024x766). 

Scalers 


confronte au probteme de 
definition de I'intage. C'est 
particulterement vrai pour 
toute application home cinema, 
mais egalement pour les 
consoles de |eux qui sortent 
un signal video comparable e 
celii d'un lecteur DVD. Le pro- 
bleme reside dans I'lncapacite 
de faire transiter une definition 
superieure au signal PAL entre- 
lace de 266 lignes dans un cor- 


don video classique (S-Video 
ou video composite). Ainsi, 
mdie si un pr ojecteur est 
capable d'afficher du XGA 
(1024x768), I'image d’un film 
restera de pietre quallte si 
nous nous contentons des 288 
lignes du signal video de base. 
Pour ameiiorer les choses, il 
faut augmenter adapter la 
resolution des signaux en 
entree A celle de sortie du pro- 
jecteur. Pour ce faire, il exists 
divers appareils capabtes de 
multiplier le nombre de lignes 
et mire d'adapter la sour ce 
dans une resolution determi- 
nee. Les premiers sent les plus 
basiques et sont simplement 
appeies 'doubteursde lignes'. 
Ils se contentent de desentrelacer 
le signal video pour retrouver 
les 576 lignes du PAL. ce qui 
constitue d^ un enorme proges 
d'un point de vue qualltailf. Un 
peu plus performants, H existe 
des tripleurs et des quadru- 
pleurs de lignes. Ces modeies 
commencent par desentreiacs^ 
la video puis ajoutent des 
lignes supplementaires pour 
augmenter la definition. Ce 
n'est point de la magie et vous 
vous doutez bien que les 
lignes creees n'appartiennent 
pas au signal original. En fait, 
les tripleurs et quadrupleurs 
extrapolent des lignes en 
effectuant le moyenne de deux 
lignes d'origine. N'ayezcrainte, 
le r^ultat obtenu est tres cor- 
rect, mais cependant, ne sert a 
rien I A vral dire. II n'est pas 
utile de tripler k molns de pro- 
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jeter sur aj moins trois metre 
de large. C'est done vrai pour 
le quadruplage 4galement. 
Seuies des installations Irte 
haul de gamme auront un r^el 
bescan de tripler ou quadrupler 
les lignes. Plus performants 
que les muttipticateurs de 
lignes, il y a les scalers. 
Comme le nom I'indique. ces 
produits adaptent un signal 
dans n'lmporte quelle rdsolu- 
lion. C'est I'id^al pour les pro- 
jecleurs LCD et DLP car il est 
alors possible de transformer 
le signal 720x576 d’un DVD 
(dont seuies 28S lignes restent 
exploitables en passant par in 
cordon S-Vid6o) vers le 
800x600 ou le 1024x768 des 
matrices. 


Doubleurs, tripleurs. scalers, 
tous ces apparelis rtoolument 
haut de gamme ne sont que 
de petites boitesqui viennent 
prendre place entre les 
sources vidto (lecteur DVD, 
magnStoscope VHS) et le pro- 
jecteur. Ca n'a I'air de rien 
comme mais le plus petit 
modele coCe dans les 750 € 
et les prix grimpent facilement 
au-deld de 1 500 € ! C'est la 
que nos chers PC ont leur mot 
k dire. Avec leur faculty 8 
changer de resolution comme 
bon nous semble, ils sont k 
mdie d'expioiter tout le 
potential des projecteurs et 
grace a certains logiciels. ils 
peuvent jouer le r&9 de scaler 
a moindre cot La pr emigre 
chose k retenir concerne la 
lecture des DVD Video. II 
n’existe pas d'appareil de 
salon k moins de 1 500 € qui 
sort capable d'afficher une 
image de meilleure qualite 
qu'un simple lecteur DVD- 
Rom de PC associi a un logi- 
ciei de lecture tel WinDVD. II y 
a plusieurs raisons a cela, 
mais la plus bvidente cortcer- 
ne le nombre de conversions 
numeriques/analogiques. Si 
vous branchez directement un 
lecteur DVD de salon sur un 
projecteur via un cable S- 
Video, le signal numeriquedu 
OVD sera converti en analo- 
gique, entrelace puis recon- 
vert en numdrique tant bien 
que mal par le projecteur. En 


revanche, si vous utilisez 
directement le PC pour lire le 
61m en DVD, le signal transite- 
ra en numbrique du debut k la 
6n, sans perte de r^lution. II 
existe une solution Interm^ 
diaire qui consiste d relier le 
lecteur DVD de salon ou la 
console de jeu au PC via 1'^- 
tree video d'une carte TV par 
exemple, d'am^lorer le signal 
via un logiciel sp^lfique et la 
carte graphique puis d'afficher 
le rbsultet sur le projecteur. 
Dans cette configuration, le PC 
joue alors le rfie d'un scaler . 
Bien qu'inferieurau tout num4- 
rique, I'image est alors tres 
corrects, at ce mode de fbne- 
tionnement s'appllque a tous 
les apparelis vidbo. Et oui, 
vous pouvez profitez de votre 
PC transform^ en scaler pour 
votre lecteur DVD de salon, 
mais aussi pour votre lecteur 
de LaserDisc, votre magneto- 
scope VHS, i,t}tre tuner satelli- 
te, votre camescope ou encore 
votre console de jeux. La 
transformation d'un PC en 
scaler ne requiert qu'une carte 
TV bas6e sur un chipset 
Connextant 8x8 (ancienne- 
ment BT 8x8) et le logiciel 
DScaler en libre tbldcharge- 
ment sur v/ww.dscalBr.org. 
Facile non ? La carte la plus 
approprl^ a ce montage est 
aussi la ntoins chere. il s'agit 
de la Pinnacle PCTV Rave. Ble 
comporte une entrte composi- 
te alnsi qu'une entree S-Vidbo. 


R^olutfon 

Autre nom 

Utilisation I 

home cinema 

640x480 

VGA 

Anciens projecteuis LCD 

600x600 


ProjecteursiBet DLP 

d’enlr^ de gamme, petIts trItubes 

1024x768 

XGA 

Projecteurs LCD et DLP milieu 
de gamme, trItubes 

1280x1024 

SXGA 

Projecteur LCD et DLP haut de gamme, 
gros 111 tubes 

1600x1200 

UXGA 

Trilubes haut de gamme 
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GARBO 



Constnicteur : Philips 
Type ; tri LCD 0,65" 

RteoUion : 658x464 (veritable malrice 16A) 

Luminosity : 1000 lumens 
Taux de contraste : 400:1 

Connectique : RVB VGA x1 / S*Vidyo x1 / composite x1 
Tytycommande : oui 

Divers : silencietix,lampe longue durde : 6000 H 


Le Philips Garbo succSde au celSbie Monroe, premier models resolurrrent 
home cinSme du constrjcteur. Ainsi, ce projecteur se distingue par 
I’adopton d'une matrice 16/9ayant ura resolution bStardede 856 pixels 
sur 484. Cast done I’ Ideal pour Diancher un lecteur DVD ou tout autre 
appareil diffusant des programmes en 16/9. Le PC rests Pien sur une 
soiree de cSioix, d'autant que I'ublisationd’un logiciel comme PowoStnp 

le haul el le bas ou encore un mode normd avec des bandes noires a 
gauche el a droite. Aj risque de nous repeter, e'est done un appareil a 
choislr poir une utilisation exclusive en home cinema. Notons egalement 
qu’avec seulement 27 dB, ce protecteir est quaslment Inaudible et que 
Philipe innove en introduisant une nouvelle generation de lampe longue 
duree. Celle du Garbo est annoncee pour 6 000 H. Nous n'avons pas 
verlfie, evidemmant I 


Surprise ! Le Philips Garbo s’est veritablement 
d^tach^ du lot, ne serais-ce que par ('adoption 
d'une matrice 16/9. Outre des couleurs un peu 
decevantes, e'est le projecteur id^al pour le 
home cinema. C'est d’ailleurs le modele le plus 
silencieux du comparatif. Son faible cout asso- 
cie a celui de sa lampe longue duree finit de 
nous convaincre. Bravo. 


TLP-MT4 


I Caracteristiques 


Cortatructeur : Toshiba 
Type : tri LCD 0,7" 

Resolution : 600x600 
Luminosity : 900 lumens 
Taux de contraste : 400:1 
Poids : 3,7 Kg 

Connectique : RVB VGA x1 / YUV x1 (via VGA) / S-Vkiyo x1 / 
composite x1 
Tyiecommande : oui 

Divers : fonction lens shift pour ajuster a bloc optique en hauteur, 
focale grand anga (rate 1 : 1 ), house de transport 


Toshiba est depuls toujours aader sur a marchy des projecteurs numy- 
rigues pour prysentations. Suivant I’engouement du grand public pourle 
home cinyma, le constructeur a eu la bonne idye de sortir une gamma 
plus orientSe home cinynta dor* fait parti a TLP-MT4. Notons quil existe 
aus9 un mopyaavec une matrice 16/9 pour quelqjescentainesd 'euros 
de plus, a TLP-MT7. La connectique du UT4 est tr^s compate et il ne 
manque qu'une pise DVI pour parfaire a tout. La grosse nouveaiXe de ce 
modele est I'uVIlsaton d'une focaa grand angle avec un rpade1:1 ce 
qij signitie qu'il n'y a pas besPn de beaucoup de recul poir obtenir une 
grande image. Cea pysentepas mal d'avantages comme a possIPlity 
de I'utiliser dans des piyces am dimensions rydultas, dans un studa par 
exempa, Notons ygaamenl a rygage en hauteur du bloc opaque qui 
(aoiite grandement I'lnstsllation de I’appareil. 


Seconde revelation de ce comparatif, le 
Toshiba TLP-MT4 apporte son lot d'innova- 
tions. Entre la focale grand angle et son bloc 
optique ajustable en hauteur, e'est un appareil 
fort pratique. Pour tout dire, e'est LE projec- 
teur ideal pour jouer et travailler son ordina- 
teur, et bien que sa matrice soit un peu plus 
visible que sur le Philips ou le Plus, une utilisa- 
tion home cinema reste tres envisageable. 


Hathvarei 






LV-S1 


Constructeur : Canon 
Type ; tri LCD 0,7' 
R^SOlulion ; SVGA. ®00x600) 
Luminosity: 1 OOOlumens 
Taux de contraste : 300:1 
Poids ; 2.7 Kg 
Connectique : RVB VGA x1 
Tyiycommande : oui 
Divers : house de transport 


CarKm. spyciaijste de t'impression el de la 
photo numynque, propose ygalement toute une 
gamma de vioyoptDjactejrs Parmi les premiers 
modSIss. le LV-S1 est pluttPien Squilibry. II 
n'offre pas un taux de contraste assez Sieve 
pour exceller en home cInSma, mats II semble 
quecesoit le lot de tojs les projecteiss vendis 
dans les 2 000 €. Autrement, la definition est 
pUrtObonne, la matrce se fait oublier des que 
I'on s'SloIgne un pej. Avec une lumlnosItS de 1 
000 lumens, il ne souffre pas d'une ublis^lon 
en plelne lumiSre, Notons que le menu n’esi 
pas des plus intuitifs et que le positionnement 
des boutons sur I'appareilest perfectible, mais 
est-ce Important 7 il n'est pas moms SquipS 
que les aulres, et est llviS en standard avec une 


Ou'oi 


LP280 


Constructeur : Infocus 
Type : tri LCD 0,7“ 

Resolution : 800x600 
Luminosity : 1 000 lumens 
Taux de contraste : 400:1 
Poids : 2.56 Kg 

Connectique : n/B VGA x1 / S-VIdyo x' 
composite x1 
Teiycommande loul 
Divers : house de transport 


Ce projecteur Canon est vendu a prix 
plancher. RIen ne le dymarque vrai- 
ment des autres mais II n'a pas non 
plus de dyfaut majeur. Idyal pour une 
utilisation avant tout "data", il peut 
s’en sortir en home cinyma grdce k 
colorimetrie au dessus de la moyen- 
ne. C'est un modele equivalent au 
ViewSonic PJ500. 


Les connalsseurs sontau couranl que les pro- 
lecteurs Inlocus et Toshiba sent en ryality les 
mSies appar ails letookSs diSyremmant. Infocus 
n'a done pas i rougir d'una noloriyty moindre. 
Cependant, le LP2eo n'est pas du tout le mine 
modyie que le TLP-MT4 de Toshiba et nous 
avons done cbois de I’lncliie dans ce compaa- 
tf. Bonne luminosl^, taux de contraste assez 
eleve, le LP28Q est plutObien pvt ! Cependant, 

concurrents, et la matnee est in peu trop visible. 
Pas de panique, c'est tout demyie un bon pr o- 
duit oui souffre simplement d’un prix un peu top 
yievy. Avec seulement 2.S9 Kg, il fait parti des 
projecteurs ultra ponaPles. avant tout destinys 
aux prysantations professionnellss mais dont 
I'usage peut aisyment fr e dytourny pour Jouer 
yvynement ^xxtrf impcrtant I 


Les projecteurs Infocus beneficient de 
la myme quality que ceux de Toshiba, 
c'est un gage de quality. Le LP260 est 
d’allleurs un trys bon prodult, un peu 
trop Cher vis>y>vis de concurrents 
comme le NeeVTAS. L'image qu'll prodult 
est un peu mellleur, mais cela suffit-ll k 
combler les 200 C d’ecart 7 
Certalnement. 


LPX100 


Constructeur : liyama 
Type : mono LCD 0,S' 

Rysolution : XGA (1 024x768) 

Luminosity: 1 OOOlumens 
Taux de contraste : 350:1 
Poids : 2.5 Kg 

Connectique : entrye S-Vidyo . 
composle/ entyeet sortie RVB (VGA) / RB-232 
Tyiycommande : oui 
Divers : house de transport 




Au legatd des spyofeations, ce proiecteurestplu- 
t6pr cmetMur! C'est leseuiy prcooser une matn- 
ce XGA (1024x768) pour un prix si bastandisque 
la bmnosty el le taux de contraste sent corrects. 
Cependant. la quaity d'lmage est en de4 de nos 
espyrances, el rrine molns bonne que tous les 
i, pourtant confines au 800x600. 



r un drama. Bref. nen ne 
sembter ce modSle si ce 
n'est sa rysolubon XGA, bien plus agryable quale 
SVGA pour un usage puiement informatique. De 
plus, son encemtaement assez lyduit et son table 
pods en forxl un prciecteur partculierement ai^Jty 


Ce projecteur nous a degu, d'autant 
plus que la renommye de liyama n’est 
plus y faire dans le domaine des ycrans 
CRT. La quality d'atfichageest mauvaise 
globalement, et la matrice trop appsente 
malgry une resolution de 1024x768, plus 
eievee que tous les autres appareils du 
comparatif. Consolons rtous en sachant 
que le constructeur langait la ses pre- 
miers modeles et va bientot proposer 
une nouwelle gamme plus performante. 
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Constnjcteur : Plus Vision 
Type ; fXJ>, mono DMD O,?' 
Rtedutioo : S48X600 
Lumtnost6 : 450 lumens 
Taux de contraste : 700:1 


La technolcgje DLP est decidemment siaprenanie ! 
Apite des ddbuts un psu chaotipjes et pes md de 
ddfauls sur lea premlets modeles. nous auons 
desomiasdea iiodjitsde grande gualtepour un 
tudgelsomme toutelimlta. Ls plus del exempts de 
cede perc4e d j DLP est certanemert le Ris Piano 
qii reieve le mveau des projecteiFS a 3 000 €. La 
<f3alte incrojablede I'lmagedu Pano vieit^^ 
ment du de sen excellent taux ite conb^te de 
700:1. Cel appareil aux dlmenaoits rediites est 
trte silencieux, tout juste audible. Natans malgi^ 
toU rabsence de ixise VGA qu> ne simpifie pee les 
pbosesencascfutllsatlonavecunPC.I ^d^ 
ce css gue la carte grapbique poesMe une prise 
OVI. Oe plus, aeui du DVI-D rsntre dans le Plus 
Rano.alors qua pas maldeccrdonsDVInesont 


le Pianoiernportdtce compaatH ha 


Constructeur : Nec 
Type : tri LCD 0.7- 
Resolution : SVGA (800x600) 
Luminosity : 1 000 lumens 
Taux de contraste ; 300:1 
Poids:2,5Kg 

Connectique : RVB VGA x1 /YUVxl 
(via VGA) / S-\^dyo x1 / composite x1 
Teiycommande : oui 
Divers : house de transport 


Une petite merveille. Derriere sa robe 
de couleur (4 coloris disponibles), se 
cache une yiectronique DLP de toute 
beauty qui offre une Image vyrttablement 
satsissante. AussI y False en home ciiyma 
(V^n irformatique, ce projecteurtrouvera 
sa place dans toute installation un 
tant soit peu "haut de gamnie°. Quoi 
qu'a ce prix la, peut-on deja parler de 
haut de gamme ? 


Nec n'sst pas tres connu pour ses projecteurs 
mals le petit VT4S est pourtant un excellent 
modyie. Vendu aeulemenl2 000€, llrivatlssavec 
de nombnsux modSles plus chars. Hyias, t'lmage 
n'a pas une excellente cMntion, mfrie dans la 
•ysolution idyale de 800x600 et son taux de 
contraste de 300:1 est un peu trop faible pour 
qu'll soil a I'aise en home cinema Malgre tout, il 
benyficle d’une bonne colorim^e, Le menu est 
Ires complet et les reglages laclles y com- 
prendre. Commele ViewSonic, II dispose d’une 
connectiquetryscompletepocr un modyte d'en- 
trye de gamme. Tout y est saut le DVI, II est yga- 
lement llvry avec une tyiycommande et une 


Le Nec fait parti des projecteurs qui 
nous ont agryablement surpris, surtout 
vu son petit prix. C'est en fait I'un des 
mellleurs rapports quallty/prix qui solt, 
et myrile I’appellation du mellleur 
projecteur d’entrye de gamme. Sa 
dyfinitlon est assez decevaite, mals sa 
colorlmetrle rattrape le coup. Petit 
gabarle, couleurs eclatantes, c'est un 
projecteur ideal pour aller jouer avec 
sa console chez des amis. 


Constructeur : ViewSonic 
Type ; mono tri LCD Q,7' 
Rysolution : SVGA (800x600) 
Lurranosity : 1 200 lumens 
Taux de contraste : 300:1 
Connectique : RVB VGA x1 / Yi 
S-Vkjyo x1 / composite x1 
Tyiycommande : oui 
Divers : house de transport 


ViewSonic, cyidbre consbucteur de moniteurs 
infoimalique, propose ygalement une gamme 
de vKiyoprojecteur. Premier modSle de la 
gamma, le PJ500 e'en sort plutypien. V endu 
setjlemenl2 000€,ll piysente des caraetynsbques 


lumens qui permettent dt 
I'lftlllser en plein jour. Helas, son taux di 
contraste assez faible de 300:1 le penalise for 
tement pour une utilisation home cinema et s« 
colorlmytrie reste perfectible. La connectiqui 
eet complete, II est egaiement llvre avec tni 
tyiycommande et une house de transpor 
comma la majority des projecteurs tesiys. St 
lampe est annoncys pour un peu plus dt 
* * " yme pour les projecteun 


2 000 H 



voir une corviectiqueaussi complete six' 
un modele de cette gamme de pilx. 
Helas, le Nec est au meme prix et offre 
une image de mellleure quality lui 
enlevant alnsi la vedette du mellleur 
projecteur h 2 000 €. 


Hanhvarei 







Lechoix 
de la redaction 


Une fois n'est pas 
coutume, presque 
iDus les appareils de 
ce comparatif nojs ont 
imprassionne. Que ce soil par 
leur taille, leur quality et sur- 
tout leur prix de vente, ii n'est 
pas simple de choisir le 
meilleur. Par allleurs, sebn 
I'utllisation que vous ferez de 
votre projecteur, le gagnant 
n'est pas le m#ie. Pour une 
utilisation 100 % home cln^ 
ma. nous vous conseillons le 
Philips Garbo. C'est le seui 
pnsjecteur 16/9 que nous 
ayons retenu, c'est ^element 
le plus silendeux de tous et 
son prix de vente en fait un 
appareil vraiment int^ressant. 
Pour me utilisation plus typ>ee 


informaliqje / Jeux vkJ^. 
orientez vous sur le Toshiba 
TLP MT4. Sa focale grand 
angle permet d'obtenir un 
ecran geant avec trds peu de 
recul, pour une utilisation en 
chambre par example. De 
plus, bien que sa matrice soit 
un peu trop pr^sente torsque 
Ton visionne un film, la defini- 
tion de I'image est bonne et 
les couleurs remarquables. 
Notons egalement son bloc 
optique reglable en hauteur, 
c'est tres pratique. Enfin, nous 
avons particulierementcraque 
pour le Plus Piano qui se dis- 
tingue du lot en tout points. 
Nous ne le comparons pas 
autres puisque 
t le seuI projecteur DLP de 



ce comparatif. La qualite d'af- 
fichage est tout bonnement 
surprenante, bien meilleure 
que tous les autres. La matrice 
est invisible mfrie 4 un mdlr e 
de recran et les couieurs fro 
lent la perfection. C'est aussi 
le modele le plus cher de ce 
dossier, mais 3 000 €. il rests 
peu Cher face d la concurrence 
OLP gdndralement reserves 
aux plus fortunes. II est 


pour une utilisa- 
tion home cinema qu’informa- 
tique. Si vous n'arrivez pas 4 
vous decider parmi ces nom- 
breux modules aux prix assez 
sarrds, demandez done le prix 
d'une lamps de rechange 4 
votre revendeur. Selon son 
cofiet sa duree, vous pourr az 
trancher plus facilement. 





^TgrlVideoprojecteurs 



I 












Modele 

Type 

Resolution 

Lumnosite 

(lumens) 

Taux de RVB 

contraste DVI 

RVB 

VGA 

YUV 

S-Vid4o 

Composite 



Canon 

LV-S1 

TrlLCDO.7* 

800x600 

1000 

300:1 

V 





I 

L'infocus 

"t.'PSSff” 

TrILCBfl.?' 

^x^ 



g_ 



i 1 



liyama 

LPX100 

Mono LCD 0,9’ 

1024x768 

1000 

350:1 

V 


V 



I 

I Philcs 

Garbo 

Tri LCD 0.65' 

“85ai484liM 

1 000 

400:1 

V 


V 

V J 



Plus Vision 

Plano 

DLP a?’ 

848x600 

450 

700:1 v' 



v 

V 



I Nec 

VT45 

TriLCDO,?' 

800x600 

1000 

300:1 

V 

V 

v 

V j 



Toshiba 

TLP-MT4 

TriLCDO.7* 

800x600 

900 

400:1 

V 

V 

v 

Y 



I ViewSonic 

PJ500 

TriLCDO.7* 

SVGA(800x6M) 

1200 lumens 

300:1 

7 

V 

V 

i 1 
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Installation 


POun ACCflOCHER UN 
VMOPnOJECTEW AU PLAFOND, LCS 
CONSTRUCTEUnS PHOPOSENT DES 
PIED5 sun MESURE POUR CHACUN 
DElEUn uooEle 


Les projecteurs LCD 
sont tres faciles a 
Installer. Branchez. 
et Q mar che : plug'n play en 
guelgue sorte. Cependant. ces 
guelgues astjces ne vous 
seront pas IniJtlies si vous 
d^butez dans le domalne de la 
vld^cprojectlon. 

Le positionnement du projecteir 
est I'c^ratlon la plus simple et 
la plus dlfRcHe 6 la fois. 
Premierement, II fautguece der- 
rtier solt exactement d la per- 
pendic jiaire par rapport au mur 
de prqectbn sjr le plan hori- 
zontai. Deuxlemement, II ^ul 
gu'il sort sufflsamment eloignd 
pour obtenir la tallle desiree. Le 
ratio tallle d'4cran/dlstance de 
proiection est souventaux alen- 
tours de 2 pour les projecteurs 


LCD. Par example, sur isi pro- 
jecteur ayant un ratio de 1 ,8, il 
faudra placer I'avant du projec- 
teur k 3,6 m pour obtenir un 
6cran de 2 m de base. C'est la 
lentille du projecteur gui va d^ft- 
nir exactement ce ratio, il y a 
toujours un ejusttment possible. 
Verticalement, le projecteur doit 
gerbralement £r e posltiome a 
une riauteur correspondant au 
bas de I'lmage piojetee. Celul-ci 
trouveras souvent sa place sur 
une table basse, d molns gu'il 
ne dispose d'une fonction de 
retoumement d'lmage auguel 
cas il est possible de I’lnstaller 
au plafond, & i'envers. De plus, 
oCque vous I'Installlez, ne per- 
dez pas de vue gu'il faudra le 
brancher avec un minimum de 
deux cables. Il faut done tout 
prevoir avant de se lancer. 


Conditions 

La lumlere amblante a foujours 
dte I'enneml num^ in des 
videoprojecteurs- Avec les 
anclens modeles. peu puissants, 
it fallait Imp6rativement plortger 
ta pl^ de projection dans un 
noir complet pour voir guelgue 
chose. De nos jours, les projec- 
teurs sont capables de projeter 
suffisamment de lumlere pexr 
gue Ton se contente d'lrte pia» 
peu lumlneuse. Evitezdoncurte 
pitee sans rideaux ou volets 
sous peine ne pas apprteier 
plelnement la stance, le noir 
total restsnt malgrd tout le plus 
agrdable pour savourer in film. 
Blen gue les progres effoctues 
solent considerables, il est 
consent^ de s'asseoir le plus loin 
pcesible du projecteir pour ne 
pas t e par le bruit gu'il 
prodult. II ne s'agit de rien 
d'autregued'un simple souffte- 
ment de ventllateur, mals aussi 
Idger solt-ll, vous parviendrez 
toujours d I'enfondre lors des 
scenes les plus sllencleuses de 
votre film pr#ere. 


L’^cran de 
projection 

Pour afficher une Image en pro- 
venance d'un vicfooprojecteur, I 
faut obi Igafolrement urte surfoce 
plane et blanche. Le plus 
approprie est tr^ certair»ment 
d'utiliser un 6cran de ptrojectioa 
Ceux-ci sont congs autour 
d'une toile blanche speciale, gui 
rdffochit un maximum de lumi^, 
II existe pi usieurs types d'dcran. 
Pour une qualifo optimale, 8 est 
pr^^rable d'opter pour un 
ecran fixe mals II est souvent 
impossible de reserver sufii- 
samment d'espace pour cette 
seule application. C’est pour 
celB gue les terans deroiiaUes 
sont une bonne alternative. 



I dfoembreTjan vier 03 




Qu'Ms soient manjels ou e!ec- 
triques. ils permettent ds llberer 
la piwe une fois la projection 
terming tout en Mn^lciant 
d'une quality d'affichege tr6s 
correcle. Ces terans sont ven- 
dus en touts tall le, aux formats 
4/3 et 16/9 dans les m#ies 
boutiques qi4 vendent les 
vldeoprojecteurs. Les prix 
varient de 150 4 450 € pour les 
modeles les plus courants en 
enroulable manuel. Les 
modeles diectriques sont un 
peu plus chers. SI votre budget 
ne permet pas racist d'un 
^cran adaptd, sachez qu'll exis- 
te plusleurs substituts. Le plus 
simple est de projeter directe- 
ment sir un mur Plane. Le 
r^ultal est d^ tr» satisfeisant 
et parfaitement adapts k une 
utilisation courante dans un 


salon. La peinture mate est de 
rigueur pour eviter les reflets. II 
faul done eviter le satine. et a 
toiA prix la laque. Plus difficile a 
trouver, le sulfate de barylium 
est le revSement mural qui 
s’approcbe le plus d'une toile 
de projeebon. Le sulfate de 
barylum est utilise pour les 
marquages au sol des rues. Si 
vous n'avaz pas de contact 
dans votre direction d^parte- 
mentale de I'^ulpement. tour- 
nez-vous alors aupres de votre 
grande surtece de bricolage la 
plus proche. Un mur peint avec 
du sulfate de barylium entour^ 
d’un rn trait de peinture noire 
est une option interessante a 
long terme, et blen molns one- 
reuse qu'un ecran de projec- 
tion. II est aussi possible de se 
construire un teran de fortune 


en utilisant de la toile occultanle 
telle que I'on en utilise pour cer- 
tains rideaux, Sa texture n'est 
pas sans rappeler celle des 
tolles de projection, mais atterv 
tion a blen la prendre en blanc ! 
I suffH de la tendre et de I'agra- 
fer ^tour d'un cadre en bois 
artisanal ou de la scotcher au 
mur pour obtenir un %ran de 
bonne qualite. Le probieme de 
la tone occutante est sa taille 
llmifoe. Les largeurs exeunt 
un mdtre sont assez difficlls & 
trouver ce qui limite fortement la 
surface de projection. Les plus 
F>ati«tts pourront reunirde ban- 
deroles a I'aide d'un scotch toile 


Uanc. La toile occultante est en 
vente dans de nombreuses 
boutiques de linge de maison 
ainsi que dans les chahes 
d'ameublement telle qu'IKEA. 

Pour finir, nous vous conseillans 
de ne pas negliger la qualite des 
cables que vous allez utiliser, 
surtout si les distances depias- 
sent deux mdtre sous peine de 
sentir une degradation de la 
quality. Ceci estautant valable 
pour I'imagedu projecteur que 
le son de I'ampli et des 
enceintes. Voil^ ddsormats 

de jouer. Bon film I 
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Lavidteprojection et 
le home cinema en 
g^ndral sent sans 
llmite. Mdies'il est ajjour d'hui 
possbie a de nombreux particu- 
liers des'offrirune belle installa- 
tion. y y aura toujours puelques 
excentrigues pour nous faire 
raer en se faisant construir e des 
salles de f^ome) cinema toujours 
plus incroyaDles. Void un apetg 
du sunmim actuel en mab^ 
dequalite... etde prix ! 

Son... 

SI vous comptez r^allser une 
Installation home cindma 
basee autour de votre projectour 
11 est imp^ratlf d'avoir un son 
miiticanal 5.1 . S'll est possible 
de se contenter d'un kit PC 
dans un premier temps, il est 


trte appreciable de passer e la 
Vitesse supeheure en achetant 
un ampii 5.1 et ses enceintes. 
Dans ce domains autant que 
dans celui das projecteurs. il 
n'y a pas de limites. Une 
bonne installation audio cofe 
entre 1 500 et 3 000 €, mals 
les prix peuvent rapidement 
s'envoler pour atteindre des 
sommets de plusleursdizaines 
de milliers d'euros pour des 
produits eiltistes comme ceux 
de la gamme Synthesis deJBL 

... et image ! 

Le projecteur le plus aboubs de 
tous les temps est le Barco 
Clnemax. Apparu fin 2001. e’est 
le top du top des tritubes, le pro- 
jecteur qui offre la plus belle 
image cinema. Ses caract^s- 


tlques sent Impresslonnantes. Ce 
dernier est capable d'afficher des 
resolutions Inoues jusqu’en 
2500x2000. A titre de comparai- 
son, un projecteur de cinema 
argentique equivaut a peu pr^a 
4000 lignes, tout juste le double 
de ce monstre. Avec un taux de 
contrasts sup^rleurd 1000 pour 
1 , sa coloiim^trie et surtout sa 
luminosity sont sans commune 
mesure avec les "petlts" projec- 
teurs que nous venons de tester. 
Ce projecteur n'a pas peur d’afli- 
cher, en haute quallte, sur des 
ecrans de tallle superieure a 3 
metres de base, \tous vous en 
seiiez douty, son prix est toiA 
aussi Impresslonnant aux alen- 
tours de 45 000 €. Pour garder 
les pleds surterre, sachezqu’un 
tritube ayant quelques anrtees 
peut s'averer un excellent choix 
pour construlre un home enema 


haul de gamme. Des rrKxj^s 
comme le Sony 127x (1270, 
1271 et 1272) ou les Barco 708 
et 601 Graphics sont d’exceil^its 
projecteurs que I'on peut negc- 
c)erentie3 0006t4SOO€ denes 
jours. Encore moins cher, les 
anciens Sony 1031 (fin des 
anrtees 80) risquent de vous sur- 
prsndre s'lls sont blen r^gtes, 
pour seulement 1 800 € envnxi. 
Le tritube est desermais aber- 
dable en occasion, et beaucoup 
de passlonnes rtous conseHlemnt 
d'en prendre un pour une utdisa- 
bon event tout home endma. 
Cependant. les rb^ages d’un tel 
projecteur sont tr^s faslidleux, et 
ne sont pas fait pour une uHisa- 
bon nomade tels les projecteurs 
LCD ou DLR Quality dnema ou 
prabcite, y vousdetrmdi?! 

Combien 9a 
coute ? 

Une Installation home dnema est 
dKf Icllement chiffrable. du moins, 
il n'est pas yvldent de dire quel 
prix mettre pour telle quality. 
Tantb vous paler ez une resile 
evolution technologique, tantble 
simple prestige d'une marque. 
Rsur vous donner une idee mi- 
gry tout void leccOappr ctematif 
de dlffyrentes installabcns com- 
prsnant un vidyoprojecteur, un 
lecteur CM) ainsi qu’un systyme 
de son 5.1, le tout dans des 
gammes equivalentes. 



Hatlwarei 






La Radeon 9700 Pro s’est desormais imposee comme la puce 3D la plus rapide du moment, reste qu'ATI 
comptait un enorme trou entre cette offre tres haut de gamme et sa Radeon 9000 Pro, aujourd’ hui ce 
n'est plus le avec I'anivee des Radeon 9700. Radeon 9500Pro et enfin Radeon 9500. 


RADEON 


9500 PRO ET9500 





Radeon 9700 

• Marque de la puces ; ATI 

• FaOnquants de cartes : 
Hercules, Gigabyte, 
Powercolor 

• Frktuerx:e puca^^tTKiiiB : 
27S/270 

• Type : puce 30/ 
carte graphique 

• Mermire 128 Mo 

• Forma ; DDR 256 bits 

• TSL:oul 

• FSAA : oul 

« Fonctions 3D avancSee : 

• API : DirectX 9.0 

• Dto>mprassion MPEG2 
Hardware : 100% 

• Circuit d'acquistl'onvld^ : 

• Double icrari : Oul 


450 € c'est le prix i 
P^penser pour s'ollrir le 
petit bijoux gu’est la Radeon 9700 
Pro d'ATI, 1% c'est le nombre 
esllmd d’utiiisateurs susceptibles 
de ddperser autant pour une 
carte graphlgue. Ces deux chlffres 
jusUflent d eux seuls I’^larglsse- 
meni de la gamme Radeon par 
ATI. Ainsl. mSme st le eonstruc- 
leur Canadlen e’est Imposi en 
haul de I’afflche, II ne proposal! 
aucune puce susceptible de 
concurrercer Nvidia sur le mar- 
chd des cartes graphlques com- 
prises entre 350 € et 100 €, solt 
plus de 50% des achats dans le 
domalne. Aujourd’hul ce trou est 
entin combl6 avec I’arrlv9e de 


trots nouveltes puces. 

Bier sCr le prlx ne fait pas tout, et 
reste S voir ce que cela va donner 
c6IS performances. Techniquement. 
les grandes llgnes de la Radeon 
9700 Pro sont reprises par ses 
petites sceurs, on retrouve done un 
support comptet de DirectX 9.0 ou 
encore la comptabiilte avec I' AGP 
8x. La seule difference entre la 
Radeon 9700 et la Radeon 9700 Pro 
se situe au niveau des frequences 
de la puce elle meme alnsi que de 
la memoire qui I’accompagne. La 
Radeon 9500Pro volt en outre son 
Interface memoire divisee par deux 
(on passe de 256 bits A 1 28 bits) el 
entin la Radeon 9500 subit en plus 
une reduction du nombre de ses 
piplire de rendus de pixel qui passem 



IWMftftf 


GeForc«4T)4600 


Rsdaon 0500 Pio 

GeForce4Ti4200 

100* *1804 

RsetonMOOPio 

QeFofce4MX460 

nounoerres o 

c pnn DCS OARTas oePONOies 
RAoeoN er oe OeFonca 4 
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C’est ces differences techniques qui 
justlflent les divers ecarts de prlx emre 
chacune de ces puces. Concretemert 
ceiaslgnlfis que I'on va senlir un ecart 
imptftant entre la Radeon 970(XTo et 
BRadeongsoo. 

Pour rappel, il est bon de passer en 
revue les elements communs i loutes 
ces puces el qU sont directement nert- 
tes de la 9700 Pio. Tout d'abord elles 
sent toutes compatibles DireclX 9. 
Tcutefols, la nouvelle API de Microscft 
n'etant pas encore dlsponiUe. il est 
pour rinstant blen difficile de verifier 
cette comptabillte. te support de cede 
nouvelle version de DirectX devrait 
malgre lout oivrh bs portes desjeux i 
venir et done garantir un realisme 
encore plus salslssant ai 3D. Or 
rebouve egafsrnem le support des Pixel 
el des Velex Shader e la sauce AD et, 
comme on a pu le voir avec la Radeon 
9700 Pro, ce support est des phis efh- 
caces. En raison de I'architecture de 
ces puces, il est bon de noter qu elles 
sont en plus particulierement al'aise 
dds que I’on parled'antialiasing. Ansi 
avec la9700 Pio, il deviant possiUe de 
jouer en haute i6salutlan el en FSAA ce 
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La Radeon 9700 ayant pour seuladlf- 
fdrence des frequences Infdrleures i 
celle dune 970(X’ro. toutes ses fonc- 
tionnalitds devraient dtre utllisaPles 
sanstropdesoucis.Ercequi cone erne 
la Radeon 9500(^0 at surtout la 
Radeon 9500 les choses son! dlffd- 
rentes. Pour la version Pm, la Ciande 


Prix: 

Radeon 9500 : 175-1K € 

1 
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Radeon 9500 

• Marque de la puces : ATI 

• Fabriquants de cartes : 
Hercules, Gi^Pyte, 
Powercokr 

• Frequence puce/mamoiie : 
275/270 

• Type ; puce 30/ 
carte graphique 

• Mdmolre64 Mo 

• Format : TOR 128 bits 

• T&L : oul 

• FSAAjouI 

• Fonctions 3D avancees : 

• API : DirectX 9.0 

• Dteompiession MPEG2 
htardware : 100% 

• Ciicui d'acquisition viddo : 
Non 

• Double dcran : Oul 



ItlpJ/rrtrcrMl.cem/Mndei.lTml 
fyttpJ/¥nvw.hercules.fr 
hBpJnwLgigB-byte.com f 
hBpJfwww.0gB-bytecom/ 
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passane de la mdmolfB est dhilsde par 
deux, du coup, mdme sicette puce est 
cadenede d la mdme frequence qu'une 
Radeon 9700, on deviait sentir un dcart 
significaif en haute rdsoluton at ce des 
que les textures deviennent grosses et 
done gounnandes en bands passante. 
Rxr la Radecr 9500 <$ans le Prei, i fail 
ajouter d la lisle B rdduction du nombre 
de piplines qui passe d 2 au lieu de 4. 
Ces unites qui permanent de tmlter les 
textures d'une sedne donndejouent un 
rfde capital ai niveau du Rlrate d'une 
puce 30. Ainsi. avec cette puce, on 
passe a tat Filiate de 1,1 Gpixel/S en 
Sin^-TQ(tunng. sol Bgdrement mieux 


Prix : 

RADEON 9600 PRO : 190-220 1 
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Norn de la puce: 
Radeon 9500 Pm 


Marque de la puces : ATI 
Fabnquants de cartes : 
Hemules, Gigabyte. 
Pcpwercolor 


I Frdquence puce'mdmoire : 
27&/270 


• Type : puceSD/ 
carte graphique 

• Memoiie 126 Mo 

• Format : DDR 128 bits 
« TSL : oul 

• FSAA : oui 

• Fonctions 3D avanedes : 


• API : DrectX 9.0 

• Ddcmmpression MPEG2 
Hardware : 100% 

• Circuit d'arxtuisitlon viddo ; 


• Double Scran : Oui 


que la GeForce 4 TI 4200 qui dispose Id 
d'un Rlrate de 1 Gpixel/s. Mats ATI a 
o|Kd pojr une solution d une unltd de 
textere par Pipbie (antee 2 chez Nvidia 
ar ses GeForce 4) et I'iripact est encs- 
le pkte important dds que I'on passe en 
Uiltitexturing (en gms dds que I'on a 
des eflets awilquds d im objet. de la 
tarspaience ou encorede la lumBre at 
tlillsant des textures suppldmentaites). 
Ainsi dans cemede. la Ratteen 9500 vol 
sen (ikate chuter d 550 Mpixel/s aktrs 
que la Radeon gooOPro ou encore la 
GeForce 4 71 4200 conservent toites 
deux le mdme Rllrate qu'en Single- 
Texturing. Bret, un idel probldrne risque 
done de se poser avec de Tossesednes 
30 el en haute rdsoluton. 

Les tests 

Dans la pratique, ces observationsse 
csnlirment totaiement. Ainsi. si la 
Radeon 9700 fart des menrellles, elle 
reste assez proche d'une Radeon 9700 
Piueldisiance largement une GeForce 
4 TI 4600. Comme on pouvait si 
atendre. elle est particuiidrement d I'ai- 
de en haute rdsolutlon et surtoul dds 
que I'on utlise I'antlallasing ainsi que 
I'Antsoropic llenng. Dans lecas de la 
Radeon 9500 Pro, on se iiface entre une 
GeForce 4 TI 4200 et une GeForce 471 
4600 puisque I'on obtlentdes rdsultats 
»ds proches de la GeForce 4 Tl 4400. 
puce qui disparait peu d peu de nos 
dtateges. Encore une fote. cette puce 
est d raise surtcut en mode FSAA et en 


haute rdsolutlon . Enfin avec la Radeon 
9500 wi passe derrtdre une GeForce 4 
TI 4200 car e’est I'effet Inverse qui se 
prodult. Plus on monte en rdsohrtion cu 
pbs on utilise un jeu gourmand en tex- 
tures et plus I'dcart entre les deux 
puces se cteuse. Brel d I'heure du 
ctidx, te Radeon 9700 s'impose 
comma li choix haul de gamma 
aulourtThul. Catte elle est moms petfor- 
mante que sa grartdesceur en version 
Pro mais cela dtt, I'dcart n'est pas si 

dntrme que cela et pour 100 € de 
moins elle prdsente done un meilleur 
rapport qualltd prix. La Radeon 9500 
Pros'impose quant d elle comme une 
ctrcurrerle sdrieuse de B GeForce 471 
4200. Les cartes basdes sur cette puce 
devraient dtre proposdes eux mdme 
prix que les meddled base deTi 4200 
64 Mo et Ootees de 1 26 Mo de memd- 
te si bien que I'on aurait lord de se pri- 
ver. Reste le probidme de la Radeon 
9500. Cette puce est datrement en 
retiaJt par rapport aux autres moddles 
mats ele dl^e de I'agument prix. On 
la retrouvsra en effet sur des cartes 
mdns coOteuses que celles dquipdes 
d'une puce TI, et d peu prdt au niveau 
des cartes d base de GeFixee 4 MX. 
Puisque c6td pdformances, elle fait 
txjtede mdme mieux que lesGeForce 
4 MX, la Radeon 9500 veus offrira un 
compromis correcte entre prtx e( pa- 
fvmarces dans le cadre d'un budgd 
trop llmltd pour GeForce 4 TI 4200 ou 
encore pour une Ratteen 9500 Pm. 
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HANDSPRING TREO 90 


PDA 

Prix : 358 < 


Bien que leger et tres peu volumineux, le nouveau Treo 90 de Handspring se paie le luxe d'integrer a 
la fois un clavier et un ecran couleur Hormis cela, peu de gadgets mals un maximum d'etficacite. 



La Treo 90 est u irodult com- 
pact et aqulllire qi9 otOe 
lollies las toncOons de Base 
■Fur agenda Mecttoidque. Soa 
clavier eat un bal atout pour 
HM ceox qui toni altergiques 
d Is salals au stylet et el s«n 
dctaa couleur est un peu 
sqieifbi, II n'en est pas molns 
kes a^eaUe. Dommage an 
rev a acl» qua pour ce prtx, 
Handsialng ne toianlsse pas 
da soda pour tadlter le 
kandart das donndes enire lo 
PC St le PDA 

12 bits 

• MOmoire : 16 Mo 

• Systems : PalmOS 4.1 H 

• Batteite : U-lon (aiAonomie 
delOjours salon Is 
constructeur) 

• Qarantis : i an 


D i le corisfructmir Palm a 
le plonnlerdans le domains 
de I’as^stant personnel ^lectro- 
nique (PDA pour les intImes). II a 
depuls ^td d^pass^ par d'autres an 
terme de quality de prodult. Le der- 
nier exemple en date nous vientde 
Handspring quI vient de sortir le 
Treo 90. Plusleurs erases dlstin- 
guent ce nouveau bdbe. 
Exttrleurement d'abord, le Treo 90 
est de irds petite tallle. pesant i 
peiie plus de 100 grammes, lltlent 
lacilement dans la poche, ce qui ost 
un avantage Ind4n fable par rapport 
aux PDA i base de systbme 
PocketPCquI svit plus volumineux. 
Autre surprise, I'ouverture du capot 
laisse appatalb'e un clavier. C'e9 en 
fait une demle surprise car 
Handspring avalt inaugur^ cette 
conception originals pour un PDA 
sur les Treo 270 et Treo 180. Cedes, 
les touches sent de trte petite tallle. 
II eutdid dIffIcIlB defalreautrement. 


Mals si I’on n'a pas des doigts Irop 
gros, on s’en sort assez teilement. 
II faudra jragler avec la touche de 
fonctons pour acedder aux chiffres 
et caraetdres ^dciaux mais Id 
aussi, on s’y fait. En revanche, on 
pourra reprocher Is fait que ce cla- 
vier solt QWERTV. Lorsque Ton est 
habitud d I'AZEKTY, e'est asset 
ddroutant. 

Ce clavier se substitue d I'oubl de 
reconnaissance de caractere Graffiti 
quei’cn trouvedans les PDA d base 
de systdme PalmOS, ce que peu 
regretteront. Car le constructeur esi 
blen sur restd fiddle au langage 
congu par Palm. Un systdme d' ex- 
ploitation kds simple qui n'a pas 
pour vocaton ti’oftrir des fonedons 
multlmddlas. fi comprend les utlD- 
lalres de base que sont {'agenda le 
rdpertoire ou encore le bloc-notes, 
Handspring ayant ajoutd quelques 
outlls tel Words mith qui permel de 
lire sous PalmOS des fichiers Word. 


L'dcran du Treo 90 est partlculldre- 
ment solgnd. Presque trap peut- 
dtre. Bi effet, ll s'agit d'un dcran 
couleur qui n’a qu'un Intdrdt Irds 
llmltd avec les applications de base 
qui sent pour la plupart en mono- 
chrome. On pouria juste apprdcler le 
fait de jouer en couleur d Tetris ou d 
quelques autres jeux (dldchar- 
geabies sur le Web. 

En standard, le Treo 90 dispose de 
16 Uo. C’est en gdndral sufUsant 
pour noter ses render-vous el ses 
contaots mals on pourra loulefols 
augmenter senslNemenl cette 
capaeltd en ajoutant une carte de 
type MMC ou SD. Elle s'Insdre sur le 
haul du bottler et est Immddiate- 
ment reconnue per le systdme. 8 
s'agit d’une des lares opbons dispo- 
nibies surce produlL On noteralou- 
tefols la possibllltd d'insdrer une 
carte BlueTooth pour offrlr au Treo 
tous les avantages d'un prodult 
sans-fllcommuniquanl. 




acheter 


XGAMING XARCADE 


Le X-Arcade puise dans le glorieux passe du Jeu video, piiisqu'il s'agit d’un pad specialement 
congue pour jouer aux Jeux d'arcade, a la fois sur PC et sur consoles. Sobre, volumineux et copie 
conforme d'une version saiie, ii s’adresse a tous ies Joueurs adeptes des bornes d'arcade. sans 
avoir besoin de faire de ia monnaie. 



• 2 manotto a 

• 8 boutons piogrammables 

• 2 boutons pour le rtombre 

• 2 boutons pour Ies jeux 
de flipper 

• connexion clavier 

• adaptateurs separ^s pour 
Ies consoles 





O Xgamlne propose un gadget 
ur peu partlculler. le X- 
Aicade. Ccm me son nom I'lndique. ce 
periphdriqije est con^ pour )ouer aux 
jeiK d'arcade. Ce prodult assez wkiml- 
neux, se pf^serte sous la forme d'une 
grosse tabietle noire en bois de 6Kg. 
mesuiant apfxoximativement 60cm 
par 28cin . CecI n^cesslte dcnc d'avoir 
un peu de place sur son twreau ou 
dans son salon. II est vendu de base en 
version PC, mals II est possible el 
meme plus int^ressant de I'uUllser sur 
console, en achetant s^parSment un 
adaptateur. lls existent pour la 
DreamcasL la F>S2, la Samecube. laX- 
box (35 ) et ^galement pour Mac. 
Malgrd une notice d’utlllsatlon un peu 
loulllle, II est relatlvement facile k ins- 
taller el dutliser. En etfel. II sutftt de le 
brancber dTectement k la pdse clavier, 
le clavier dtant rell4 k cette tablette, et il 
ne ndcessfle pas I'lnstaliation de dn- 
vers. La tablette a exactement le desi- 
gn d'une Dome d’arcade, et oonsSte, 
outre deux boutons pour le nombre de 
joueurs, en deux manettes avec hult 


boutons chacune, alnsi qu'un bouton 
sur cnaque cdt4 de la fabletle. pcur les 
jeux de flipper, il poss4de 4 modes de 
jeu.un mode pr4r4gb pair les bucties 
dassiques, et 3 modes pregtammaUes 
par le Joueur. A i 'usage, les touches et 
Ies manettes rdpondent bien. el on 
relrouve vite les sensatbns des bornes 
d'arcade. Sur PC, ce double 'joystick’' 
prendratoutesasaveui encombinai- 
scn avec nos vleux hits d'arcade. La 
plupart de ces tibes sont en etiet dls- 
ponlbies sur le net en licence gratulte. 
En les comblnant avec un Smulaeur. il 
devlent done posslblede les uUfser 41a 
maison et si on y ajoute le X-ArcaJe, 
e'est comma si on 4tat ai cal4 du con 
el qua Ton rajeunissalt de 10 ans. 
Cependant II est finalement peu intt- 
ressant de I'acheter uniquement pour 
un usage sur PC, dtant donnd le style 
de jeux res^lnt auquel on peut jouer. 
En effeL m4me s'll exlste un nombre 
Impressiomant de jeux d'arcade 
mytniques disponibles, le X-Arcade 
s’accommode par centre assez mal 
des jeux plus rdeents et plus com- 


plexes qui demandent bien souveni lai 
cBvIer ou encore un volant. Par centre, 
le Jeu sur console prend tout de suite 
une aube dimension. Plant donne quli 
est utlllsable avec ptabquement tous 
les jeux. et paitlcuHPremert les jeux de 
combats. Heste quand mPme que ce 
gros gadget est enccmbrait et pas trPs 
pratique 4 ranger. 

On peut penser qu'un prodult comma 
celul-cl mpme s'll paiait Indestiuctbie. 
dolt rapidement s'abimer Ptant donnP 
I'excitatlon piovcquPe par certains 
jeux. Le ccnstructeur. pour vanter un 
peu plus les qualltPs de son prodult 
propose une gaiantie 4 vie sir son site, 
ainsi que la possIbilltP d'acheter des 
pIPces dPtachPes pour le remplace- 
mert d’PIPments abimPs (manedes el 
boutons). Notons pour tinir que 
Xgaming propose d'acheter des packs 
avec les ditfPrents adaptateurs pour 
ertaque consoles, et va meme jusqu'4 
proposer aux |yus mtxdus d'acheter un 
kit (4 100 $ sur son site) comptenant 
toutes les plPces pour consbuire sa 
tablette solt mPme. 


Hathvarei 



ALIZEA-620 



I Pour ecouter votre baladeur MP3 en 
I voiture a partir d'un simple autoradio 
Alize propose rA-620, un emetteur FM de 
courte portee tres ingenieux. 


e prmclpe de l'A-620 d'Allz4 
est simple : II utilise la 
e FM pour transmettre de la 
musique en provenance de n’lmporte 
quel balacleur CO cu MP3. Son usage 
est Mdia a la vdlture et se presents 
une sPutIdn avantageuse 
pour ceux qui ne veulent pas Investlr 
dans un autoradid MP3 par exemple. 
ou qui trouvent ces demlers trop 
contraignanls. Son utilisation est 
relativement simple, ii taut dans un 
premier temps brancher rA-620 sia 
I'allume cigare de vofre voiture et 
connecter voire baladeur grice au 
cSUe mini jack. L’opdratlon la plus 
delicate est ensulte de trouver une 
frequence llbre sur votre autoradlo 
entre 88.1 MHz et 90.1 MHz, par pas 
de 200 Hz. Une fois une trdquence k 
peu pres libre trouvde. II taut la 
sdlecUonneral'alde des toucbes up 
et down et du petit ^cran LCD sur 
l'A-620. Cekil-cl agit alors comma un 
Emetteur FM sur votre radio et bans- 


met les son dmis par le baladeur. 
Selon I'encombrement tie la bande 
FM le r^sudat est trds indgal. Au 
mieux. lorsque la bande FM est llbre. 
le son est toujours entachd d'un 
souffle trSs pteent et les IntertS- 
rences sent nomPsuses. Le second 
proueme est lid au longs trajets : II 
faudra changer la frequence d'dmls- 
slon au grS de I'occupation locale de 
la bande FM des rdgions que vous 
traversez. ce qui lorsqu'on est au 
volant est autant dangereux que 
conlraignant. L'A-620 part done d'un 
principe astucieux mals soulfre 
d'une qualitS qui r’est, bdlas, pas 
suflisante pour dcouter de la 
musique de fagon satistaisante. 
Mieux vaut utiliser un adaptateur 
cassette filaire. morns cher et d'une 
qualite sensibiement supdrieure. 




FUB8.1 MHz a 
90.1 MHz, 

alimentation 12Vallume 
connexion analogique 



CREATIVE LABS 
JUKEBOX ZEN 


I Pour concurrence I’iPod d’Apple, 

I Creative Labs propose le Jukebox Zen. 
Un lecteur MP3 avec un disque dur de 
20 Go et une connexion Firewire. 


H reatve labs est m (ionnier en 
matdre de baladeur w>3 i 
disque dur. Mals son prcdult phare le 
Jukebox 3, souffre d’un choix de design 
assez encembrant qui null d sa porbUli- 
ta Avec le Jukebox Zen, le constructeir 
a opts pair izi design semblable au 
fameux iPod d'Appie. Le Zen arbore 
done une torme rectangulaitB mais 
aurait pu, a robe goti profits d'une 
minialudsation m peu plus poussde. ll 
resle si effet lagdrement plus ^i$ et 
large que le Jukebox Multimedia 
d'ArtiKS ps example. Cota connexions, 
le Zen est llvrO avec un casque de borne 
tactire qui se branchesur b sotie mini 
jack anaiogique. Lbe taiacommande 
avec tuner FM et mlcrophane avx pos- 
sUllta d'siregistrement estdg^ement 
disporibie en optbn. Ce sera d'ailsirs le 
seui meyer d'siregistrer avec le Zen 
Slant donnS qu’ll ne possSde pas 
d'emrSe ligne. tl reconnait les Uchiers 
MP3 (de 8 i 320 kbps). WMA (de 8 8 
192 kbps) et les waves dont le taux 
d'Schantlionnage estcomprls enbe 1 1 
et 48 lOtL n irlSgre une batterie lithium 
Ion dont raddnomie est de 1 2 hescs et 
le temps de chargemerl 4 hesas. Un de 
S8$ atoub est d'lntSgrer une molette 
joggle qui permet une mellleur naviga- 
tion dans les rr 


qiflJtS de restitution est bbs honoiaHe. 
comme d’habliude chez Creative Labs. 
On regrette par conbe que le 
consbucteuf ne permette pas d uUllser 
le Zen comme un disque dur exteme 
^ I'explorateur de Windows. II taut 
tojjours utiliser sdt File Manager pour 
lesfchiersnon muslcaux.soitlelrbs 
peu eigonomique Play Center 10. 


Le JukeboxZenat 


encombremenl et son ergono- 
iirie demeuiant en dega dt ca 
que pnqiose la conctrranca. 


• WMA, disque dur 20 Qo 

• connexions SB1394/ 

FI rewire etUSBI.1 

• batterieirtsrnerachargeeble 

a sortie anaiogique minijack 

• oolds 266 grammes 
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IBM180GXP180 GO 


I Apres Western et Maxtor, c’est au tour d'ISM de presenter sa nouvelle generation de disques durs. Au 

1 ^ programme, capacites et performances accrues, moteur fluide et une nouvelle technologie nommee 
Tag’n seek qui se montre tres efficace. 



D agamme 180 GXP se decline 
en Quatre modules d'uie 
capacity de 60. 60. 120 et 18Q Go. Le 
disque testd Icfest le 180 Go embar- 
quanl er standard 8 Mo de mdmoire 
cache. Les auhes soot tous en 2 Mo 
sail le 1 20 Go QuI oeot aussi atteindre 
8 Mo. Par rapport aiu 1 20 GXP. ces 
noiiveaux OisQues dors troquent leur 
mecanlque i roulement k bllles pour 
un moteur fluide pul tes rend done plus 
silencieux. On trouve ^galement une 
nouvelle technologie baptlsde Tag'n 
seek offrant sslon IBM des perfor- 
maices accrues de 25 % par rapport 8 
leur prMdcesseurs. Ceie-ci gbre la file 
d'atlentes des commandes envoydes 8 
runlle et s'apfxoche brtementdu sys- 
t8me uinisd par les disques SCSI. Le 
Tag’n seek marque en fait chaque 
operaCon avecun ldentlfiaiitservant8 
les organiser et les exdcuter plus rapl- 
dement Le disque supporte dgalement 
une charge da travail plus Imports. 


Ce 180 Go dispose d’autre part de keis 
plateajx de 60 Go munis aubital de 6 
Idles de lecture GMR, d'une interface 
ATA 100 et toume 8 7200 tours/min. 
C8t8 pdx. le 180 Go est proposO en 
version nue 8 469 € depuls Nn 
novembre. Le 60 Go est 8 279 €. le 80 
Go820g€et le120Go8229€. 

IBM surpasse 
ses concurrents 

Les pertxmances de ce 1 80 GXP sent 
lout simplament impressionnantes. II 
alleint un ddblt moyen en lecture de 
45 Mo avec une pointe 8 plus de 60 
Mosur le ddPirt du disque. Les rdsul- 
tats en denture sont aussi bons avec 
presque 28 Mo de moyenne et un 
maximum 8 37 Mo. Le gain de paTor- 
mance annoned par IBM est done bien 
vdrlfd. Les temps d'aceds afflchent 
quant 8 eux une bonne moyenne de 
12.7 ms. SI Ton ajoute 8 cela des 


scores encore Indgalds au sein de 
benchsappileattfs. le ISO GXP 180 Go 
est le moddie le plus vdloce du mar- 
chd. et de bln et a priori, mdme les 
nouveaux Western Digital ne devralent 
pas le rattraper. Reste ensulle 8 vok ce 
que donneront les moddles Seagate 
ATA V et les disques Maxtor de mdmes 
catdgories. Cdtd silence, le 180 GXP 
s’en tire trds bien. II nese montre pas 
plus bmyant qu'un Western, mobs 
qu’un Maxtor mats toujouts plus qu'Lst 
BaracudaATA IV. li est ok ere cher, tout 
comme les disques de Ii8s grande 
capaeltd, mats vous ne serre: pas 
ddgu du rdsultat. Rien de tel pour aug- 
menter la vltesse de chargement du 
systdme d'expiottation. desjeux el des 
auties applications. La Tiabllitd du pro- 
duit nepourra dtre vdrifiee qu'avec le 
terr^ mals Iagammel20 GXP r^ant 
ddjddid amdibrde. II n'a y pas de raisans 
que I’on retrouveles mdmes probldmes 
que sur les 60 GXP. J.Pauetta 
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TERRATEC C.A.R 4000 




Ecouter ses MP3 dans le salon et sans PC est un r§ve que certaines platines DVD offrent deja. Mais 
le C.A.R 4000 propose bien plus que cela car c'est un veritable jukebox dotes de multiples 
fonctionnalites et d’une finitlon digne de monde de la hi-fi. 



La CAR 4000 aivorle la 
flextUlle et lestancflonnalltes 
da SOB sir PC dans votre 
diaina Id-fl et c’est un succes 
inileBlaiil& Ses capadtes da 
laetire et d’anreglstremenl 
sent Monnantes et on regrette 
juAa que sen prix eolt aussi 
MlOste 

• lecleur UPS de salon 

• disquedur 40 Go 

• connenon USB 

• deux entrees analogiques 
RCA 

• entrOe et sortie numOrIgue 

• deux end^ micro 

• sortie casque 

• port MUC 

• support MP3 



• COAudo 

• base CODBintOgrOe 


D e C.A.R 4000 se prOsente 
sous la forme typique d'une 
plaiine CD naut de gamme. 
Pourtant. st II lit bel et blen les CD 
Audio 0 mervellle. It est blen plus 
que cea. Le C.A.R 4000 Intagre en 
etfelun daquedurde 40 Go etpeut 
relIre les fichiers MPS.WMA et Wav. 
Le support Ou MRS est d'ailleurs 
complet : de 6 a 320 kbps en 
Constant Bit Rate et en Variable Bit 
Rale. Ces ficblers peuventObe kis 
soil 0 partir d’un (3) solt k partlr du 
disque dur sur lequel II est possible 
de les copier. La cople peut s'eflec- 
luer k partlr d’un CD. Dans le cas 
d'une compilation MP3 la ptaUne 
cople simplem»tt tes fichiers et 
dans le cas d un tX) Audio elle peut 
solt les ripper en wav solt en MP3 
de 32 d 192 KHz. Terratec aigale- 
menl pensd i ceux qui disposent 
d'une cdlectlon dd|^ blen fouinie de 
MP3 sur leur disque dur et a dotO le 
CAR 4000 d’une connexion USB 
1.1. II sutfit alors de connecter la 
plallne et d'utlllser le logiclel llvrd 
pour transfdrer des fichiers d'un 
appareii A I’auire. Ce logiclel esttres 
simple k utilise mais on auralt alm£ 
qu'll permette de eontrdlsr plus de 
foncVonnalltesde I’apparell. 


Un design digne 
de la hi-fi 

Une sobrlA4 quI est Element de mise 
au niveau du design de fapparell qui ne 
ddpareia pas votre salon. II arbore une 
rcbe note mat. des boubns tes discrels 
etundcran LCD muge moncchrome du 
r^us bel effet. L' utiiSatlon est un modele 
du genre et briiie par sa simpliclld. Les 
fonctlons de lecture audn sont acces- 
sibies via les ctasslque boutois Play. 
Slop. Forward stc.. et Kx>$ les menus 
ddrojlants ds optPns el des rdglages 
s’eflectue grdce d la moleOe situde sur la 
drole da a pavne. Pour a lectxe de CO 
Audio, le C.AR 4000 mPgre une base 
CODS QuI kil permetde recomaibe le 
CO irsdid et d’afAcher le ttbe de I'abun 
et des pates, ce qui est bds praique. 
Cette base est accueillle ps le disque 
dur el peut dtre mded pur. Notcnsque la 
plains elB-mdme possdde in linnwve 
que Ton peut upgrader pour preTiter de 
certaines corrections et de nouveias 
fcncUXTiali^s 

Une multitude 
de connexions 

Comme si cela ns suffisalt pas. le 
C.A.R 4000 peut aussi enreglstrer 


depua n'lmpcrte quelle some sonore 
au format wav ou MP3. Pour cela. ii 
est dotd de deux entides lignes au 
format RCA. de deux enbdes micro 
au format jack en tagade e( d'une 
entrde numdrlque opHque. 
L’enregabsment est tacllltd par des 
wjmdbes pidcis alnsi qu'in sy^me 
de Odmarrage autcmattque en fonction 
Ou niveau d’enbde sur la connexion 
sdiectionnde. La qualltd via les 
entrdes analogiques ou numdrlque 
est tout simplement excellenle. La 
restitution est du mdme acabil et le 
C.A.R 4000 dispose d'une scrte 
casque, d'une sortie analogique RCA 
et O’lme sortie numdrlque opaque. 
Contort d'uUllsatlon oblige. II est 
accompagnd d'une tdidcommande 
Infra rouge qui (assemble toutes les 
fonctlons. L’utlllsateur bdndficie 
d’une multltuded'attentionsavecla 
possibllltd d'utlllser des lllfresd’ettels 
et d’dgallsatlon. la reconnaissance, 
fa crdatlon de playlists de type 
M3LI et mdme la sdlectlon de plu- 
sleurs nlveaux d'utlllsatiDn en 
fonction de sa familiarisation avec 
I’apparell. Le C.A.R 4000 est done 
une rdussite en tout poinl mais 
pdche, vous I’aurez devind. par son 
prixun tantlnetdlevd. PR 




Prix : 269 € 


Premiere webcam sans fil, la QuickCam Cordless n’a pas grand interet si ce n'est de vous faire 
debourser un maximum pour une valeur ajoutee minimum par rapport a une webcam classique. 



Blen ip Wgtaal, ce proddt n’a 
pas ^and Mnt. Dans un 
preniar temps, II est Pop diet 
at tnidlqM Pop de Indtatlons 
laehfdquK, Ui^tBCh n’ayent 


ipil cst prasque trap Uen pt 


rapport a ca que pout tape 
catti KdicanL 


^SokSoirstOx^^plllett 

• capleur CMOS 

• connexion sans-tll pour la 
carndra, USB 1 .1 pour le 

• logtciels : VideoWave SE, 
PhoIoSuiteSE 

• garantie : 1 an 


n amooe estau $ans-fii. Apids 
las tddphones, les sourts. las 
claviers, les joysticks oti sncve les 
idseaix c'estautourde la webcam de 
tenter de se passer ce c^le. Et c'est le 
Suisse Logitech gul s’y met avec la 
OuickCam Ccrdiess. Eiie utilise pour ce 
^re lafaneuse plage de fidquencede 
2.4 Ob que I’on retrouve aussi sia le 
Wi-R ou le Bljetbcith, et qct au passage 
n'a pas enccie regu I'agr^ment de I'ART. 
Premier constat, le look de cette web- 
cam esi plitdl a g Inal . Su rmcn^e d me 
anienne «n Our r alleneressemble^ 
aucun aitre produtt de ce genre. En 
revanche, ajcur effort n’a dtd fait du 
cctt du txAler rdcepteur chargd de 
conmunkiiid par crdes avec lacamdia 
11 ressonble i une e^e de grile-p^n 
surmonte d'lai sdmtqihofe et $a taille 
pkitbt impcBaite n’est pas falls pcur 
arranger les choses. On a vu d'aubes 
prodults sans-fll ulllser des bcitieis de 
communicaioi plus dlscre6. 

Sans fil, A 
condition de la 
brancher... 


Mais le principal probtdme de ce 


prodult se situe blen au niveau de 
la camdra. En mode sans-lil, c'est 
6 dire celul que Ton est sensd le 
plus uVllser, elle fonctlonne avec 
une simple pile de 9 volts non 
rechargeable et dont I’autonomie 
ne depasse pas queiques heures. 
Autant dire qu’ll faudra le plus 
souvent brancher le webcam i son 
translo externe sous peine de se 
rulner en piles. Logitech donna 
amsl I’exemple du couple qui dtel- 
rerait survelltar le eommell de son 
bdbe. Et blen si on ne connecte 
pas la OuickCam Cordless au cou- 
rant, II faudra changer la pile aussi 
souvent que I’on donne le biberon. 
La webcam offre deux modes de 
fonclionnement, camdra ou photo. 
Mais attention, ne croyet pas 
avoir affaire id k un veritable 
appareil photo numdrique. La 
QuickCam Cordless n’lnt^re pas 
de mdmoire flash. Tous lescllchds 
que vous pourrez prendre seront 
directement stockCs sur I’ordina- 
teur auquel est relie son boitier 
de communication. L'avantage, 
c’est qu’li n’y a pas de llmite au 
nombre de photos quI pourront 
Stre prises. L’lnconvdnlent, c'est 


que dCs que Ton ddpasse le rayon 
d’actlon qes ondes, c’est k dire k 
peu pr^s 20 metres, la camdra ne 
serf plus i rien. Quol qu'll en soil, 
la quallte de I'lmage esttrop falble 
pour espdrer faire des cllchds 
con Venables. 

Elle s en sort un peu mieux en 
mode webcam, ce qui est la 
molndre des choses. La cadence 
d’afflchage est suftisamment 6le- 
vOe pour obtenir des videos 
lluldes et le micro IntOgrO est 
particulierement sensible, pou- 
vant capturer tous les bruits 
ambiants. C’est toutefols du cdtd 
logiclel que I’on trouvera le plus 
de satisfaction. SI Ton peut 
regretter le temps d’installatlon 
un peu long <ll taut rebooter deux 
fols te PCI, t’utllltaire charge de 
Stocker les videos et les photos 
est de bonne quallte et Integre 
queiques astuces telle que la 
detection de mouvement. On 
notera aussi la presence de 
VideoWave et PhotoSuite est ver- 
sion light mats faire du montage 
video ou du traltement photo 
avec les cliches et films obtenus 
reieve de la gageure. W 
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LEADTEK WINFAST TV2000 XP DELUXE vs 
HERCULES SMART TV 


Cartes TV 

Prix ; 94 € 


Hercules entre sur le marche des cartes TV avec une solution d’enfree de gamme, la Smart TV. 
Voyons quels arguments elle oppose au dernier modele du constructeur Leadtek (deja experimente 
dans ce domaine), laWinFastTV2000 XP Deluxe. 


la WIflFtat TV2000 XP Mux« 
•St Man pMB Intimsante qua 
li Smart IV mom, minio pour 
20 € do ptas, o« quo le mode- 
le slotw. Ou«t au resle de la 
caicorranc^ elle so ddladie 
par soa occellente quaIRe de 
rscaptloa tale, a tonctlon PIP 
assaz pratique et un trte fion 
prix. Cette carte est done un 
preduH de prander cholx. He 
dianpR pee votre andone 



• Chip vidOo : Bt87Sa 


I Son : stdrOo 
.Tuner: PAL/SECAM 
125 chaines 

. Connectiques : 1 entrOe 
Composite/S'Video, 

1 enirde et 1 sortie audio 




I Acquisition : MPEG-1, 
MPE6-2, AVI 



www.i«aatek.com.tw 


n a Smart TV et ta wlnFasl 
TV2000 XP Deluxe ne se 
positonrent paa dans la 
mdme catdgorle. Elies sont ndan- 
moins imdressartes k comparer car 
nous aliens voir qua pour seulement 
20 € de difference, eiies se distin- 
guent rdellemenL Commenqons tout 
d'alMrd par une presentation des 
cartes Elies sont toutes les deux 
dquipdes du cnipset viddo Bt378a. 
Comme expllqud dans le teat de la 
Win TV PVR 2S0, un des avantages de 
cetle puce esi d’dtre exploitable par 
n'imporle quel logiclel ayant traR k la 
viddo. La Smart TV et la WlnFastTV 
2000 XP Deluxe supportent dgale- 
ment lea mSmes connectiques d 
sawir. une entrde et une sortie audio 
au formal mail tack et une entide S- 
Video.Lorsde (’utilisation des tuners, 
leur sortie audio devra done dtre 
conneclde d une entrde de votre 
carte son. Les tuners TV sont tous 
deux de marque PUlllps (antenne et 
cdUe) el supportent le PaVSecam sur 
125 chares. La Smart TV ne gdre par 
centre que le son mono, mais elle 
seule dispose du tdidtexte. Les deux 
cartes sont dquipdes d'un pvt Infra 
rouge mais bien gu’ll solt pidsent sur 


la Smart tv aucune teideommande 
n'est llvrde. O’allleurs, Hercules ne 
prdvon pas de la vendrs sdpard- 
ment. Note: qu’une version stdrdo 
avec teldcommande est sorlte fin 
oclobre au prIx de 115 €. VIent 
ensuite le pack logiclel compose de 
Power VCR 2 3.0 et Black Gold 
Teletext du cdtd de chez Hercules et 
de wrFast PVR, winFast DVD. Video 
Studio 6 et Cool 30 de Ulead pour 
Leadtek. Jusque Id, le moddle du 
constructeur talwanals se ddtache 
do(K I tous les niveaux grice k un 
packaging compiet et des caractOris- 
liques techniques un peu plus allO- 
chantes. 

Leadtek loin 
devant 

La Quallte de rdceptlon du signal 
antenne oil ctele est un point essen- 
tel des cartes TV. Se Ion leur empla- 
cement sur la carte mdre et les pdd- 
phdrlques qui I'entourenL il se peut 
que la ideepVon solt plus ou moins 
perturbde. En effet, aprds les avoir 
d'abord plugger entre une carte 
rdseau et une carte graphlque. de 
mellleurs rdsultats ont dtd oblenus 


en les -isoiant ^sur le dernier slot 
PCI de la carte mdre. Les deux 
meddles ont donnd une excellente 
qualltd d'lmage, k I'avantage cela dH 
de ta WinFast. Mdme si la difldrence 
est Idgdre, le bruR et les parasRes 
sont motrs prdsents. La recherche 
automatique des chaines est en 
revanche aussi pertormante des 
deux cOtds. Mais, e’est au niveau 
des fonctlonnalitds ollertes par leur 
logiciel qu’elles sedlstlnguent vral- 
ment. WinFast PVR supporte I'enre- 
gistremert d’un flux viddo arrivant 
du tuner ou de I’entrde S- 
Vldeo/Composlte en MPEG-1 ou 
MPEG-2 mats aussi sous I’extenslon 
AVI, ce quI n’est pas le cas de 
PowerVCR 2 3.0. Ce dernier gdre 
unkguement le MPEG et ne permet 
done pas I’utlllsatlon du DIvX de I1n- 
deo.duOVouduMJPEG.IIenvade 
mdme pour I’audlo qui se IlmRe au 
MPEG-1 Audio Layer 2 pour Power 
VCR alors que WinFast PVR supporte 
n’Importe quel codec. SI les deux 
logicieis permettent de defiilr le 
ddbit, la rdsolution, les paramdlres 
de lummosttd, de contraste. de satu- 
raton, de telnte. st le format de 
rdeeption ou d’enregistrement. 






Prix : 75 € 


IMtn • il la Smart TV Mt 
abordaMa, II lul manque de 



pour cancurancer la IMnFast 
TV2I>ao XP Daluxa Qlese 
moiitre an revanche blen phis 
cocnpaltlve face a d'aulres 



qua la PCIV bvada panacle ou 


dapeaant id de Wd m iaiundft 
id de aon alMd, nl du Tima 

Oa an parttf epaur 
lespedbbudgeK. 


a Chip viddo : Bt878a 
a Son : mono 
aTuna-:Fy«JSECAM 
125 chaines 

a Conneciiques : 1 entrde 
Compoarte/S'Video, 

1 enirde et 1 sortie audio 


I Acquisition : MPEG-1, 
MPE6-2 



wwMc/w/cuiidS./r 



mdtres pour le Tims Shifting. 
WinFasI PVR offre an revanche plu- 
sleurs rdsoiutions et gualltds d'ac- 
qulsitlon ce qui permet d'amdilorer 
le rendu Uu diffdrd. D'autre part 
avec Power VCR, lavlSLiaiisatlondu 
direct passe en UPEQ-1 dds que le 
TlmeShlftlng est active ce quI ddgra- 
de la quality d’lmafle. Avec WinFast 
PVR. le diftdrd seradans la r^hitlon 
et le formal qua vous avez ddfinl 

qualltd. De plus WinFast PVR dispose 
la foncHon RP (Picbre in Picture) qui 
permet I'lncrustation d'lmage pen- 
dant la lecture d'ur enreglstrement 
En regardant ure viddo vous allez 
doncpoivcrir afficher uneautrechai- 
ne de voire choix et passer de Hine 
d I'autre par un simple die. 


On retrouve par contra la lonctlon 
de capture d’lmage allant au maxi- 
mum en 640'46D et un outll de 
programmator noraire complet 

de la carte Leadtek otfre par centre 
le studio de montage Video Studio 
6. PowerVCR dispose lul aussi d'un 
module de montage mals ses pos- 
slbllll6s sont malgres compardes 
au logiclel de Ulead. Note: pour 
rappel que n’lmportsquel operation 
de Time Shifting, d'enregistrement 
et mdme la visualisation plein 
dcran font dnormdment travailler 
voire PC. Sous les mimes condi- 
tions et paramitres, les rendus 
d'enregistrements dipendent ivl- 
dement de la qualiti de ricepllon 
primaire du signal mals seroni 


aussi performants sur las deux 
carles. Mals plus votre PC sera 
puissant et plus vous pourrez pousser 
larisoiutlon et la qualltd d'enregistre- 
ment, ou du Time Shitting en ce qui 
concerre la WinFast. 

Au final, la WinFast TV2000 XP 
Deluxe remporte facilement ce duel 
mime si la Smart TV s' en sort bien 
elle aussi. Le modile Leadtek offre 
de vastes fonctlonnalltis. une excel- 
lente quallti de riceptlon TV. une 
tilicommande complite et tousles 
loQldels nicessaires. Elle est certai- 
nement la mellleure carte TV d'en- 
Irie degammedu marchi. La Smart 
TV attic he quant i elle un tres bon 
rapport quallti prix et devance les 
modilas d’entrie de gamme de 
Pinnacle ou Hauppauge. JP 
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LOGITECH FREEDOM 
2.4 CORDLESS JOYSTICK 




Prix ; environ 80 € 


□ antaismerit i ce gie son mm 
poirrail Hisser Imaglner, le 
jo/slick Reedom da Uigllech n’w est 
pea i sa vetsioi 2.4. Ca nomdm Indlqua 
simplemeni la tatt qu’ll passa par la 
pamme da traouenca da 2,4 GHz pour 
dialoguer am sa basa. Car cetta manet- 
te da jeu a I'odglnaiitd da fonctiormer 
sais hi. La basa ar Quaston se Pranche 
tr% dassiquemeit sur la port LEB mais 
la manette an eGa-m€ma est srdidre- 


Le mandie astodentabie dans tous las 
sens, peut pfvotar el iniagre un cha- 
peau direciionnai. La moiettedas gaz 
est r6pond present at les dix Pouters 
sontalsdmant program maples par le 
bials d'un pilota plutdt Plen troussa. 
Saul regret, la disposition des boutons 
rend le Readom mieux adaptd aux 
drorhers qu'aux gauchers. La loi du 
plus grand nomtxa sans doute. W 



piles AA. Le contorld'utilisatlon n'en est 
me meilaur. II faul dement noter que 
si Logitech a opld pour une gamma de 
frequence auss eievde.c’est parce que 
les temps de rdperse saiont Plen 
meilleurs. ir joiaur re paniant odeem- 



MITSUMI 
CR 485E TE 


Prix : 99 € 


Mitsumi s’aiigne sur ses concurrents et 
atteint le 48 x sur CD-R avec son CR 
485E TE. Le constructeur presente 
d'habitude des produits aussi perfor- 
mants qu’abordables, voyons ce qu'il 
en est avec ce nouveau modele. 


n eCR 485ETEeslungtaireur 
42/1 m Par rapport d la ver- 
slcn 40x. I! perd dtrangement la gravure 
de CD-RW vierges en 20x et le boudier 
de protection AegIsWrIte. On retiouve 
par ccnre2 Mode mdmcirecaches'as- 
SDdanl a I'ExacLr k aiisi que Is support 
de toues les mdtnodes d'dcrttires (TAD. 
DW.RWI el (£s forma tsdeCDIQ}- 
Tada.WOaoUl.PliobCI))... Cemmede 
wutuma efiaz Mitsumi, las parfor- 
msices de lecture sort ar retKtez vaus. 
L'apparell attaint urta moyennede plus 
de 36x sur CD-Rom, CD-R ou CD-RW 
pour des temps o'aceds de 123 ms 
(moyenne random, 1/3 et full). 
L Qdracton audio est dgafoment tapide 
avec un score de 27x. La gravure n'a 
quant A alia posde aucun probfome et 
gdte parlaltamant les eirsursda bufla 
underrun. Trols minutes sort ndees- 
saires pour finallssr une galette de 650 
Mo. En revarcha, mdme si ce moddle 
aside quaiifo, la version 40xdumdme 
constructeur s’avdre plus rdussie. Pour 
seulemetl queidues seconefosdegravu- 
te supplamentalres sur CD-R. vous 
gagnerez le 20x su' un CD-RW vietge at 
la lechnoiogia AegisWrtte qui adapte 
ffitre autre la vltassa de gravure sekn la 
quallld et la certHcatlon du mddla. Le 


4ax est toutefols un peu (fus silenciarx. 
el pour 99 €11 otfre untrdSbonrappiTl 
quallfo/prp; mdme si Is peck logidel se 
ImlfodAheadNeroellnCD. JP 



Une tols de plus, Mitsunl 
propose un gtaveir do boiBO 
tactw^ t^de el Irrapractabli 
an dotdira Awe les mndalM 
LMM et Tear; le CR 4«E TE 
est un des plus rapUes du 
maicM. II esi dgafement 
aberdaUe blen quH soS 

dKC Nolez rfwfee part que b 
veislm 40x de Klbml sorddent 
ptB Mveasade 9acea tie 
mdburs tenqs rfacceeet b 
bouclerAegbW1l& 



• 2 Uo de mdtmire cache 

• ExactLink 

• IDE 



www.mitsumi.tr 
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Caft« TV 

Prix : 250 « 


SeuI sur le marche des cartes TV a encodage hardware, Hauppauge en profite pour sortir un 
nouveau modele d’entree de gamme baptise WinTV PVR 250, La carte affiche un prix plus 
Interessant que ses grandes sifs iriais offre beaucoup moins de fonctionnalites. Les quelques 
euros d'economie en valent ils la peine ? 


n i y a plus d'un an, le 
constfucteur de carte TV 
Hauppauge a eu la onilante ld6e d'm- 
tlgrer un encodeur hardware MPEG- 
1/MPE6-2 ises deux modules analo- 
glques. Apr^s la WtnTV PVR el la 
WtnTV PRV USB, II pr^sente cette lols 
laVinnTV PVH 250 qui se positlonne 
comma I'entrde de gamme de la 
famlUe, la carte perd en eflet 30 
euros par rapport d son ainee directe 
PVR A slot PCI grice i un change- 
meni de chipset viddo passant du 
Bt878 au SAA 7114, Cependant. 
cette transition rddult fortement les 
capacitasde la carte car le SAA 7114 
ne peui Atre exploits qu'au travers 
des programmes proprldtaires 
d'Kauppauge, il ne peut done plus 
s’utlliser avec des loglclels de mon- 
tage viddo, de viddoconfdrence, des • 
doubieursde lignes >qulamdliorent 
la qualitd d’affichage comme D- 
Scaler, ou mdme des progrsenmes de 


ddcryptages. Plus de Canal + a I'i^ 
De mdme, le Tdidtex disparaiL La 
carte perd dgatement se capaeltd d 
gdrer I’acquIsItlonAVlsolt n'Importe 
quel codec OtvX, MJPE6. DV ou 
Indeo quI font Intervenlr la puissance 
devotre machine. Toutes les opdra- 
tions sont effectudes uniquemeni par 
le codec matdriel de la carte en 
MPEG. L’autre grand changement 
vient de la partle audio, dordnavam 
intdgrde au cn^seL ce qui dvite les 
probldmes de compatibilitd. Plus 
besoin de passer par une entrde de 
voire carte son. D’aillsuis. la carte ne 
possdde pas de sortie audio. Mals la 
encore, 8 devlent done Impossible 
d’utliser du IVIP3, du WMA ou de 
rogg pour enreglstrer la bande son. 
La PVR et la PVR 250 sont pour le 
resie identiques. Elies possedent 
toutes les deux un tuner Philips 
PAUSECAM 125 chaines pour le 
rdseau hertzlen ou cdble en mode 


anaiogique (mals pas le satellite Hen 
sfl. line entrde S-Video/Compo^te, 
le pext infra rouge dddid d la Idid- 
commande fournie ainsi qu'une 
entrde audio au format mini jack. 
L’offre logiclelle s'enrlchil de Ulead 
DVD MovlePactory pour la adallon et 
la gravure de DVD etCD viddofVCD 
ou SVCDj. Notez d ce su)et que les 
films adds d partir de cette carte TV 
ne sont pas acceptds par toutes les 
piatnes de salon, tine llste des 
moddles convatibies est disponibie 
sur le site d'Hauppauge. 

L’atout du 
codec hardware 

La PVR 250 s'explolte avec le logi- 
clei WinTV2000 qui ne s’est fou- 
jours pas amdiiord avec le temps. 
Entre ses icdnes peu expllcites. ses 
boutons trop petIts et une prise en 
main difficile, ce n'esf pas un 






modele d’ergoriomie nl d'esthitls- 
me. II oHre ndarmolns toutes les 
lonctions necessalres. Au premier 
lancement Ou logiclel, une 
recherche automatique Oes chaines 
e$t proposde. Apr^s avoir sdlectlon- 
ni le mode arterne <mAme si vous 
etes sur le cible) et leSECAM L qui 
correspond au signal frangals. les 
chaines sonl mOmoris^s efflcace- 
ment. La quanta da restitution du 
signal TV est en revanche le praici- 
pal dCfaut des moCCles PVR PCI. 

U reception est naturellement 
bmuiil^e par les perturoations blec- 
Plques du PC. mals Olen qu’elle solt 
correcte. elle est par example molns 
bonne que les deux modules 
Hercules et Leadtex prdsentds dans 
ce numdro de hardware magazine. 
Le format de ditfuslon/acouisttton doit 
ensuite dtre tidtermlrd dans les pro- 
pridtes du logiciei. Parml les projeS 
prddtfnis (DVD. VCO, SVCO) on bouve 
le MPEG-2 12 Mbits qul donne les 
meilleurs rdsultats. Les paramdtres 
choisis d ce niveau seront dgalement 
utilisds par la tonctlon Time Shifting 
dont nous aliens paner. 
Lenregistrement est done fait unlque- 
ment sous I'extension MPG quel que 
sort le ddbit, le format MPEG et la idso- 
kition emiMiyds et e'est d ce niveau 
que la PVR lustifle son prix dievd. 
Premier avantage, II n’est pas ndees- 


saire O’dtie dqu^ d'lme geesse omh- 
guration machine puisque la carte va 
travaillerdsa place. Aveo les autres 
moddles du marchd, tois d'lme acqui- 
sition qul Odpasse le 320*240 en 
MPEG-2volr MPEG -1. lardceptionllve 
du signal devlent saccadde. Impoesble 
de regarder et d’ehreglstrer une dmls- 
slon simultandment. De plus, les 
viddos obtenues saccadent souvent 
elles aussi et le rendu est bln d'dtre 
paifalL La PVH 250 resUtue exacte- 
ment ou presque la qualitd d'image 
affichde par la carte TV d I’daan. La 
ddt^HTaton de I'lmage aprds encoda- 
ge est quasi Invisible. Et mdme en 
enregistranten 720*576 MPE6-212 
Mbits, on regarde tranqulllement la TV 
en mode piein dcran. LeTlme Shifting 
profite dvidementoececodage hard- 
ware. Cette tonctlon permetde mettre 
la diffu^ O'un programme en pause 
el de b reprenifre id oii vous I'avez 
laissde sans perdre une seconde de 
I'dmissicr. Pendant la rediffuslon. II est 
ensuite possible de naviguer pour 
repasser une sedne ou de tapper les 
publlcitds. LaPVR250peututlliserle 
Time Shitting en bds haute qualitd ce 
qui n'est pas le cas des moddles 
concirrents sans support hardware 
qui sa limitentau MPEG-1. La qualitd 
dimage de leurdiffdid est done tres 
ddgradde. 

Comme touts carte TV digne de ce 


nom, deux demidres tonctions per- 
meltenl la capture d'images en 
1600*1200 at la programmation 
d’enregistrements uniques, quoti- 
diens ou heOdomadaires de la mdme 
manidre qu’avec votre magndtosco- 
pe VHS. N’oubtlez pas que la carte 
dispose aussi d’une entrde viddo. 
Que ce solt d parttr d'une console, 
d’un magndtoscope ou d'un camd- 
scope branchd en analogique, le 
codec hardware MPEG seta tres utle. 
L'acquisitlon s'effectuera oUigahiee- 
ment via WinTV200 puisque la carte 
ne sera pas reconnue par Premidre 
ou un aube logiciei de montage mals 
les viddos pourront ensuite dtre ullll- 
sdes dans ces programmes mdme si 
le MPEG n'est pas un format iddal 
pour travaliier un film. Le rendu d'en- 
reglstrement de tidpart seratoutefols 
blen mellieurqu'aveo n'Importe quel- 
le carte d’acquisition sans codec 
matddel assoclded un PC puissant. 
Au final, cette version se montre 
aussi performante qua ia FVR Mais 
les seulement 30 € d'dconomie de la 
PVR 250 comble dlfticllemenl la 
perte de fonctlonnalitds observde 
entre les deux moddles. Si vous dtes 
Intdresse par Is codec hardware 
MPEG mals que vous souhaltez en 
disposer pour n'Importe quelle appii- 
caUon, optez plutdt potv la PVR et 
son chipset Bt676. J. Panzetia 
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CREATIVE MEGAWORKS THX 5.1 550 


Apres s'etre installe chez Logitech et Klipsch, le THX arrive chez Creative avec deux kits 
d'enceintes hautde gamme en 2.1 etS.I. Le Megaworks 51 0 avaitdejaimpressionne. voyons 
ce que latechnologie Lucas Art apporte a cette nouvelle version etsa d^linaison stereo. 





• 3 erteies anabgiques pour 
leS.1 et unestet^ 

• tefe c oinrT H tTde fUaire 
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B pr^s les Uegaworks 510. un 
ensemble 5.1 de qualiI6 
mats trop cnet. Creattve rectifie le lir 
avec le Uagaworks 550. Niveau 
design, les deux meddles se ressem- 
blenlccmme deux gouttes d'eau. Mis 
d part B cduleur, «i retrouve des 
foimes sdbres et cubiques avec un 
caisson de basse volumlneux et cinq 
enceintes dquipdes de pleds et d'at- 
taches murales. Leui puissance esi 
dgalement Identlque d savoir 70 
Watts RMS peer cbacun des satellites 
et 150 Watts RMS pour le caisson 
Bass Ref ex. Le moddie 550 perd par 
conte son entrde numdrique. II dis- 
pose au total des trois entrdesstdrdo 
du S.I.d’ure entrde auxlliaire pour 
une source analoglque sxteme et des 
conneidons RCA pour les 5 enceintes. 
La tdidcommande flalie change de 
forme et gagre plusieurs fonctlons. 
Qnq contrdies de volume sont pre- 
sents (gdndral, cenbale, arridres, 
caisson, aigues) alnsi qu'une prise 
casque. Ur dernier dldment de taille 
doni nous aliens parter est a|outd. la 
certification TR)(. Mais au passage. 



est annoned d 469 € soit cent de 
molns que le 510alors que le 2S0D 
est d 2696. 


THX, un label 
de quality 

Le THX Sound System a did ddveloppd 
sous I'initlative de Georges Lucas 
dans le ddbut des anndes 1980 pour 
la premidrs du film le Retour du Jedl. 
L'appellatlon THX elle mdme est un 
din d’celi aj premlerfilmdu rdaisateur. 
THX1136. Aiadlffdrencedu Doby 
Digital ou du OTS iDIgital Theater 
Systems) qul sont des technologies 
d'enregistrement digital, leTHX n'li- 
Oue qua sur la reproduction du son. ll 
s'appllqus d des apparells audio 
com me les ampllficateurs. les hauls 


parleitfs ou d I'acoustique d'une 
pidee. II est totalement independant 
du format sonore. Un him enreglsltd 
er mono analoglque peut tres bien 
dtre diffusd en THX. La cettifcailon 
THX est dgalement utilisde pour ddf- 
nir un niveau de quelitd des bandes 
sons cindmatographiques. Les films 
sous logoTHX bdlquent que le mixa- 
ge a dtd fait par Lucasfllm ltd et 
garantit une parfalte addqualion avec 
les dqulpements matdriels du mdme 
label. Une salle de cindma THX 
rdpond par example a des erttdres 
Oraconlens qul passent par une dtude 
de I'acoustique, une sdlection prdcise 
du systdme sonore et un bavaii des 
techniciBns agrdds THX. Les nom- 
breuses mesures qu'lls effectuent 
(bruit de fond, rdverbdratlon...) sont 
o'allletm condltlonndes par I'archl- 
tecture de la salle, les matdriaux de 
consbnjctlon, les revdtements muraux 
ou la ventilation. Les avantages pour 
lespeotateursont multiples. La spa- 
tiaiisatkyn du son est tout d'aborO 
plus na&jrels et unifomrdment rdparlle 
dans la sails. Quelque soil votre 




CREATIVE MEGAWORKS THX 2.1 250D 



1 ^ 




6 parsatell 

• 1SO Wans RMS pourle 
caisson de basse 

• deu( enirte sterte 

• uneentr^ digitals 

• teteconrm n de flairs 
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place. I'teoute sera la mSme. Les 
dialogues doivert dgalement ^e 
plus Clairs el les plages de ti«- 
quences graves ou aiguessont plus 
dtendues pour augmenter fes tonality 
Au final, I'objectlt esi d’ottrlr au 
spectateur une reproduction cia^e et 
dynanique la plus proche de I’orlglnele. 
A plus petite dciielle, c'est ce que 
Ton otWent aujourd’hul pout les par- 
ticullers sous la denomination THX 
Select. II s’appilque d des prodults de 
gamme Infdrieure dont les enceintes 
ou le caisson sent plus petIts et d'une 

andotnemen THX correspond alas au 
THX Ultra 

M^mes 
qualit^s, 
memes d^fauts 

Le Megaworks 550 at ie 250 D 
offre une quaiitd d'dcoute encore 
rarement atteinte sur PC. Le kit 5.1 
conserve en effet tous les atouts du 
510 trials gagne en finesse. Les 


basses restent pulssantes. rondes 
el sans exeds. et les moyennes et 
haules frdquences devlerment plus 
dquilibrdes. Les algues sont pre- 
cises et blen distinctes des 
mediums diffclles d crltlquer. La 
spadalisation Cu son observde sur 
DVD est quart d site Irrdprochable. 
La centrals ressort parfaltemeni les 
vdx et renv^onnsment 3D est sal- 
sissanl. Associd au DVD THX Star 
Wars Episode 1 , la course de pods 
est une vraie mervellle. Vous en 
proliterez dgaiement avec les jeux 
eiqiloltart I'EAX. Les litres gdrant 6 
canaux sont eneexe rares maisarrl- 
venl d grand pas. Le moddle 2.1 se 
contents raturellemsnt d’un signal 
sldrdo mals se montre aussi perfor- 
manl. Les mdlomanes apprdcieront 
les deux versions d'autant plus 
qu'elles ddilvrent une puissance 
sonore confrx'table. Mals blen que 
le 550 ou le 250 D sonorlsent 
facilement une pidee de 30 d 
40 m', on sent qua les enceintes et 
le caisson peuvent aller plus loin. 
El avec 500 Watts et 300 Watts 


respectivement annonces. on s'al- 
tendat d plus de punch. Les kits 
onl par contra Is mdrite de na pas 
saturer au plus haul volume. Les 
finttions des enceintes et du cais- 
son sort de qualltd, mals on peut 
regretter [’aspect plastlque des 
satellites, un peu llmite pour des 
prodults haut de gamme. 
Dommage dgaiement que Creative 
ne s’irvestlsse pas plus dans le 
design de ses prodults. 

Quol qu’li en soil, la certification 
THX est un rdei avantage el le 
550 devlent une rdfdrence dans 
sa catdgorle. Jeux, DVD, musique, 
II est d raise dans tous les 
domalres. Quant au 2S0D. II 
convlendra aux personnes qui ne 
sont pas Intdressdes par le son 
mutti canal mals quI cherchent un 
son puissant et de qualltd. Le 
Klipsch PromedIa 2.1 semble lou- 
lefols dtre une mellleure affaire. 
Vendu d seulement 305 € chez 
Surcouf, ce kit rests un ton au 
dessus. JPanzeilB 


I ddcembralan vier CG 



acheter 



SAITEK P880 ET SAITEK P3000 


Joystick 


Basee sur une conception eguivalente a celle des manettes pour PS2, les deux nouveaux joypads de 
Saitek allient ergonomie a efficacite. Avec ou sans fil, a vous de choisir. 


Prix : 30 € 

pourlePSSO, 

60 € pour le P3000 



Ck daax nuMtles conics 
p» Saittk $<int d'excMianIt 
quit*. EHm r»gorg«nt<l« 
lanctons et Iciir w^tnomle 
est sws blla On apprtdera 
tsat partlcidliranient la 



fait qa’ll salt founii avec deux 
batteries mchatqettles et lai 
sode pbitdt diectel est un 


• Boutons programmables ; 
8 (16fonctlDnsdrtf4rentes 
posables) 

e Connexion 1 USB 1.1 

• Logics : pUotes 

• Garantie : 1 an 


H ony, Nintendo et Microsoft 
se batteni pour proposer non 
seulemert des consoles plus perfor- 
mantes et polyvalentes, mais aussi 
otirant la mellleure ergonomie ai 
niveau de leurs manettes. II n'est 
done pas dtonnant de retiouver sur 
PC des produits qui Mndficlent des 
demldres Evolutions dans ce domaine. 
C’eslle cas notamment avec les deux 
nouveaux |oypads de Saitek. le P880 
el le P3000. Les deux oftrent le 
mime structure et les mdmes lonc- 
Hons, maisle PSOOOse distingue en 
Elam un des premiers |oypad sans fil 
Comme !e plupart des pErlphErlques 
aulonomes du moment, et notam- 
mern le Freedom 2.A de Logitech, II 
uHlIse une trEquence de 2,4 GHz 
qui permet C'Evlter toute latence, 
donnant E la manette un temps de 
rEponseimmEdlat. 

L'absence de cEble permetdegagner 
DEs nettement an contort d' utilisation. 


notamment lorsque I'on joue a 
pluSeurs sur le mEme adinateur. Les 
joueurs ne se gEnent pas mats Ton 
pourra simplement ragretter qua le 
bloc rEcepteur ne pulsse pas gErer 
sImultanEment plusleuts manettes 
Pourtant, ce bloc est partIcullEremeffl 
ingEnieux. En effet. le P3000 utilise 
non pas des piles mals une pedle 
batterie NiMH rechargeable. Or. le 
bloc rEcepteur dl^iose d’un emplace- 
ment Qui permet d’etlectuer cettt 
recharge. Saitek ayant eu la bonne 
IdEe de llvrar deux batteries, on peui 
en utlllssr una tout en techargeanl 
I’autre. La seule contrainte concerne 
le faltque la recharge se fait par le 
port USB et ne peut done Eire 
effectuEe que lorsque le PC est sous 
tension. Le joypad dispose de son 
c&tE d’un Ecran indiquant I'Eiat de 
battene poirEvlter les mauvaises sur- 
prises en plein match dans FIta 2003. 
Ou’eilesoit avec ousans til. chaque 


manette dispose de deux mini-ioystick 
araiogique, lhi pavE octodlreclionnel, 
deux gEchettes et six boutons. Les 
boutons sont bien emendus lous pro- 
grammables. On notera Egalement 
I'aatuce que Saltak a mis en place 
pour Evlter de devoir multiplier les 
boutons. Une touche spEclale permet 
lorsqu’elle est activEe d'offrlr une 
tonctfon supplEmentaire E chacune 
Oes six boutons et des deux 
gEchettes. Charge E I'utlllsateur de 
I’activer lorsque cela est nEcessaire. 
Cela n ’a toutefols pas lonctionnE avec 
tousles taux testEs. 

Ilya blen sntendu un Ecarl de prtx 
assez Important entre les deux 
produits. Le modEle sans til est 
deux tols plus onEreux. son tarif se 
montant E 60 €. II n'est pas Evi- 
dent que beaucoup d'acheteur 
solent prEts E dEpenser autant 
simplement pour le plaisir de louer 
sans fll E la pane. 








Prix : 249 € 
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Les premieres cartes mere a base de Nforce 2 commencent a faire leur apparition, ii est done temps 
de voir ce que donne ce nouveau chipset Nvidia en action, et ce dans ses diverses versions. 


NF0RCE2 ASUS 
A7N8X ET CHAINTECH 


CT-7NJS 





• 802.11t) 

• wi-n 

• WEP 
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□ vec SB deuxl^me mouture 
de Nforce, Nvidia frappe un 
grand coup sur le marchd du chipsel 
de carte mdre. Ce constnicteur de 
puce de carle graphlciue prSsente en 
effet un produit des plus complets et 
que Ton retrouvera i coup sur sur 
bon nombre de cartes mbres. Les 
arguments en faveur du Nforce 2 ne 
manquent pas. Tout d’abord II est bon 
de prdciser que cette nouvelle oftre 
Nvidia n'est pas constitute d un 
chipset mats de quatre comblnalsans 
dliltrentes. Le fondeur propose en 
ettei deux modties de southbridge et 
deux modules de northbridge aux 
caiacterlstiques d Ifftrentes. 

Colt Northbridge on retiouve done 
deux modties, I'ur dott d'un chipsel 
grapnique Inttgrt, I'aube hon. Pour le 
reste. ces deux chipsets ont en com- 
mon de suivorter I'AGP 8x et la 
memoite DDR 400. Cott southbridge, 
la aussi on retrouve deux modties. 
I'un relalivement dtpouillt et I'aube 
suitquipt. AlnsI sur la version • etas- 
sique ■ on rebouve la gestlon du PCI 


2.2. lagestlon de I' ATA133.de I'USB 
2.0 amsl qu'un chipset rtseau. Sur la 
version plus haul de gamme on a le 
drott, en plus, t un connecleur 
RreWire, un ch^et audio avanct et 
un second conbtleur rtseau. 

A I’usage on se rend vlte compte que 
ces nouveaux chipset Nvidia s'lmpo- 
sent comme les plus Inttressanls 
pour Athlon. Cott performances • 
pures • or se situe dans la moyenne 
haute des chipset modemes. t la 
hauteur du tout dernier KT400de VIA 
par example. Mais e’est surtout cott 
fonctonnalitts que les chosas soni 
Imprasslonnantes. AlnsI avec la ver- 
sion haul de gamme du northbridge. 
on dispose d'une carte graphlque 
Inttgrte des phis correctes sur ce 
type de produiL En effet les Nforce 
2GT et 2 G dlsposent tous deux de 
I'tquivaient d'une GeForce 4 MX en 
standard. Cedes, il ne s'agit pas It de 
ce qul se fait de mieux en 30. mals il 
s'agit tout de mtme de la mellleure 
solution inttgrte actuellemeni pos- 


sible dans le domalne. On se rebouve 
alnsi t un niveau de performances 
proche de celui otfert par une 
GeRxde 4 MX 440, ce qui devrait sut- 
flre aux utlilsateuis peu exigeanis qul 
dtsirent quand mtme jouer de temps 
en temps ou en abendani d'avob les 
moyens de rajouter une carte plus 
pulssante. Car le second kittrtt de ce 
northbridge se situe au niveau de la 
prtsence d'un port AGP 8X si bier 
qu'li sera possible d'opter pour une 
cade graphlque plus performante le 
Jour ou cela seia ntcessafre. Cube les 
pedormances 30. II est bon de noter 
que cette puce gtre tgalemeni le 8i- 
tcran, dispose d’une sortie TV cor- 
rects et effectue une dtcompresslon 
MPEG2100%mattrlelle. 

Au niveau du southbrtdge les choses 
sort toutes aussi Inttressantes. Alnsi 
la partle audio que I'on rebouve sur 
les Nfcffce 2-GT et Ntorce 2-ST n’a 
rien t envier aux cades sons haut de 
gamme au molns en terme de tone- 
tions. Icl, et conbsirement t rAC97 
habItuBi, on est en prtsence d'une 
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NForce 2-GT 

Nfoive 2-G 

Nforce 2-ST 

Nforce 2-S 

Marque 

Nvidia 

Nvidia 

Nvidia 

Nvidia 

Type de processeur 

Athlon/Duron 

Athion/Duron 

Athion/Duron 

Athion/Duron 

FSB 

200/333 

200/333 

200/333 

200/333 

M^moire 

DDR 266 A 400 

DDR 266 i 400 

DDR 266 &400 

DDR 266 a 400 

Memoire max 

4 go 

4 go 

4 go 

4 go 

AGP 

8x 

8x 

8x 

8x 

Vidm integree 

Oui 

Oui 

Non 

Non 

PCI 

5 PCI 2.2 

5 PCI 2.2 

5 PCI 2.2 

5 PCI 2.2 

IDE 

2ATA133 

2 ATA 133 

2 ATA 133 

2 ATA 133 

USB 

6 USB 2.0 

6 USB 2.0 

6 USB 2.0 

6 USB 2.0 

Roseau 

Oui 

Oui 

Oui 

Oui 

AC97 

Oui 

Oui 

Oui 

Oui 

Autre 

FireWire, chip 
audio evolu^, 

2 contrburs r^eau 


FireWire, chip 
audio 6voiu6. 

2 contrfturs r6seeu 




us OrVERS dSCUNMSONS 0 

u NvonCE 2 
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vraie puce, le sor r’est done pas 
par le processeur. Cot4 fonctlon- 
nalltes, tout y passe ou presque, 
I'APU, e’est son petit nom, g^re 256 
voix 2D et 64 vDix 30,elle supports la 
plupart des norms Audio 30 comms 
l'EAX2. en outre elle sst capable de 
d4cader el d'encoder le Dolby Digital. 
Cette puce permet done de sortir du 
son 5.1 via 3 sorties stdrdo et airtsi 
d'utiliser un simple Kit 5.1 sans avoir 
besoSi d'un modOle dotd d’un ampli 
Dolby Digital intdgrd. 

Outre la partie audio, le UCP-T dispose 
d'aubes arguments tout aussi sddul- 
sants. Au premier rang de ceux-cl, on 
retrouve la presence d’un conbOleur 
FireWire. Ce contrOleur est disponible 
en plus du contrOieur USB 2.0 • clas- 
sique «. Le fait de disposer de ces deux 
names su une m6me carte m^re est 
suftisamment rare pour Itre mis en 
avanL Du coup, avec une caite m^re 
dquipie du M(?-T. on aura pas A ss 
casser la tile pour savoir si on achdle 


un disque dur exteme USB 2.0 ou 
FireWre. de toile fagon II sera possible 
d'utiliser les deux sanssoicis. Au det^ 
du stDdiage.cette carte m^re permet 
aussi d'utiliser un camescope DV sans 
avoir a adieter une carte suppldmen- 
laire. En sus du FireWire et de mSB 
2.0. le M^-T dispose egalement de 
deux conrfiieurs i^seau. Cette fonctlon 
est appelde DuaiNet par Nvidia Alnsi 
sur cette version de SoutbBrldge, on 
retrouve le contrOleur 1 0/100 basique 
propose par Nvidia et en plus, on a le 
droit 6 un contrOleur 3Com lui aussi 
1 (V100. L’ot^ectlf est double. Dans un 
premier temps, la presence d’un 
conrOleur 3Com i pour but de sMuire 
les crandes socldtds qui sont RabltuOes 
a n'utlllser qu’un seui type de conbO- 
leur reseau pour diverses raisons. Alnsi, 
en optant pour une carte mOrei base 
de NIxee, ces socidtds n’autont pasi 
acheter une carte rdseau suppidmen- 
taire et ce matdriel sera conlorme i 
leur standard de)a Installs quI est le 


plus souvent 3Com. Pour un partloilier 
or pour une petite socSS la presence 
de ces deux contrfileiits permettra 
d'utilisa’ un PC disposant d’lBiecarte 
mdre tlnsl dquipde comma pesserelle 
rSseau. Ou coup pour partager une 
connexion Internet, II ne sera pas 
nOcessalre d’acbeter un routeur ou une 
artre carte rdseau. La version 
ddpaiiiSe Ou southbridge quanta elle 
regroupe les foncUonnailt^s les plus 
dassiques mats elle estdOpourvue du 
corrtr6iea rSseau 3Com, de la partie 
atdio alnsi due du contrdieur FirelMra 
Ainsi dans sa ddcllnalson la plus haut 
de gamme. S chipset Nforce 2 offre 
Dutes lesfonctlcnnalltAs dont on pour- 
ralt rdver et ce A moindre coDL Pour 
monterun PCneuf.llestdoncnOces- 
satre d’ajouter un processeur. un 
(fsiaie duretde larrSmoire... etc’ est 
tout ! On Oisposera alois d'un machiie 
dquipde d’une carte % capable de 
ddcomprasser les fchler MPEG2. dotbe 
en sus d’une sortie TV et gSrant le Bl- 


dcran. Cure carte son tiSs perta- 
nwites etsupportantle 5.1, de deux 
conrtieirs iSseai, d’un conbflleir 
USB ZO et d’un cortuaeur RreWire, le 
tout^tantblen entendubvoluti. 

Notez enftn que la version girani le 
grapheme est en retaiil. on n'e9 
mdme plussur qu'elle seia disponUe 
pour No€l. Nous ne vous prOsentons 
done lei deux excellents modules 
ddpourvus de cette option, en atten- 
dant un r^ie dispcnlbillta des vaskns 
iitdgrant la 3D. Ce n’est de toute fagon 
pas g6nant pour cetix qui veulent une 
carte graphQue tr^ periormarrie et vil 
aurent de toute fagon Intarbl a se lour- 
ner vers ces versions nxiins chSresde 
la Nforce2. Car paradoxalemenL les 
cartes mdres nForce2 dOdlees aux PC 
haut de gamme coirteront sans doute 
moins Cher que les versions avec OU 
destindes aux PC bas de gamme qui 
revienqnxit naanmolns moinscher au 
(nal puisque n’ayant pas besoin d'une 
cane graphique suppISmenteire. 
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Moms fournie en options que le modele Chamtech, 
cette Asus a pour elle son prix. En effet, une fois 
n'est pas coutume. ASUS propose pour le moment 
I'un des modules les moins chers ^ base de Nforce 
2. La qualite d’ensemble est quant ^ elle trte bonne, 
bref si vous cherchez une carte performante, et que 
vous etes a 30 € pr^ quitte a y perdre les bonus du 
pack Chaintech, ce mt^aie sera fait pour vous. 


La CT-7NJS est sans contests un module haut de 
gamme. La finition est exemplaire et les perfor- 
mances sont bonnes, on regrette toutefois que 
Chaintech ait choisi d'opter pour le contrdleur son 
CMEDIA en standard. Certes, celui-ci permet de 
profiter de la CBOX 2 mate en centre partie, les per- 
formances audio de la carte mere sont un peu 
moins bonnes que si on passait par i’APU de Nvidia. 
Dommage que Ton ne puisse pas coupler ces deux 
didments. 


CHAINTECH CT-7NJS 


Caracteristiques 


Chaintech decline desoimais ses cartes en trois gammes 
plus ou moins evoluees. La CT-7NJS appaitient a la gamme la plie 
StevSe.enquelqijesortell s’agitd’ine carte m^retoutes options. 

La touts nouvallaCT-7MJSacoatltem ala saila Zarlili, le traa naut Oe gamme 
en matliie de carte mere aalonCnaintecn.Cenecaite est eouloM flu Oemier 
cnipset Nvidia dans sa version NI«ce2-ST. on retrouve done le soutnondge 
nautde gamme et lenortnbridgecfepaurvu dels GeForce 4 MX. Cemmee'est 
dasormals le cas Chez Chaintecn ' 

a son uulisatlor alnsi qu'urte pairede cSles r 
tiques a u^liser. Sur la carte, toua las jumpers 
disposent d’une languette vlaant a laclllter leur placerrigtt. Les amour^x de 
tuning appraclerant toot partlculiaretnem le desgn de la CT-7NJS. alnsi le PCB 
noiracouaisdeaconnecleiirsFCI/IDE/DDR decouleur jaune, leventBleur gul 
surmonie le dilpset atani guant a Kil dore tout oomme les connectsurs 
externes. On retrouve agelement ledasormeis classigueC-Box danssa ver- 
sion 2.11 s’agltd’un petit Oolilergul vieni se placer dans une Bale S poucea 1/4 
et gul permst de disposer d’un rappel ds le plupan des connectlgues en lag- 
la C-Sox, Oiaimecn a opia pour un 

ledit ■ • ' 

pourtant Integra 

Notons pour finir que cette carte est e 
ATA, ce gul permettra O’exploiter les h 

DMA 133 gul petit 


ASUS A7N8X 


Caracteristiques 


L'A7N8X est le premier modele a base de Nforce 2 propose 
par ASUS. II est dote du chipset Nvidia sans sa version ST, 
done d^pourvue de la GeForce 4 MX mals 4qulpM de toutes 
les options du southbridge. 

Qiez Aaus,commecne2Cnalntecn. le premier modaiadlsponlblea base de 
Nforce est oelul depourvj de CBrtegiapnigue imegree. Akisl, vous ne relrouve- 
sur cette A7N8X. Par centre, cette carte est dotaedu 




Haxhvarei 




> comparer 


acquisition analogique 

n 


Acquisition 

analogique : 
il n’y a pas que le 
DV dans la vie. 


Depuis I'apparicion du DV, on 
ne porle que d’acquisicion 
video numerique. 

Ce Ponmat apponce cences 
de nombneux avoncoges 
mois il ne PauC pas oublier 
I'analogique qui reste 
boujouns Cnes uCile, suncouc 
si on o pas envie de changer 
son ancien camescope. Void 
done une sdection des 
meilleunes solutions du 
mane he. 


H ccessible au grand 
public depuis plus de 
deux ans, les cartes d' acquisi- 
tion vid^o num^riques se sont 
rapidement impos^es sur le 
march^ gr6e aux excellentes 
capacites du format de com- 
pression DV (Digital Video). Les 
personnes ^quipMS d’ln 
camescope numerique peuveni 
aujourd'hul obtenir des films 
dignes d'une post production 
quelque soil leur niveau de 
connaissances en la mati^. 
Ce s jcc^s a naturellement mar- 
que le declin des cartes analo- 
giques. Mais tout le monde 
n'est pas 6quipe d'un came- 
scope DV, et I'acquisition ana- 
logique peut servir dans bien 
des situations, notamment pour 
capturer de la vidto & partir 
d'une foi6/ision, d'un magn^o- 
scope ou d'une console de jeu 
mats aussi pour ressortir ses 


films sur une cassette VHS. La 
grande majorlte des cons- 
tnjcteurs proposent done des 
solutions qui mdlangeni les 


deux types de connectiques. II 
existetoujours queiques cartes 
purement analogiques mals 
elles ne traltent pas le signal 
vid^ de la mime maniire que 
leurs homologues numiriques/ 
analogiques. De plus, sefon le 
format d'acquisition des cartes, 
leurs fonctionnaliies temps 
riels, leurs cepacites hardware, 
le logiclel de montage qu'elles 
exploitent, leur prix et votre 
configuration machine, il est 
bien difficile d'identifier in pro- 
dult qui correspond riellement 
a ses besoins. II est done 
necessaire d'assimier les 
diverses procedes utilises par 
les cartes d'acquisition pour 
faire le choix le plus pertinent. 
Apris queiques Informations 
techniques qui liveront le 
brouillard pesant sur les diffi- 
rents formats at mithodes 
d'acquisition, nous aliens pre- 
senter toutes les solutions 
mises i votre disposition pour 
acquirlr un signal video analo- 
gique. 
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Les formats 
d’acquisition 


Que ce soil en analogique ou 
en numwique, il est indispen- 
sable de compresser les 
images provenant d'une source 
viddo sous peine d'obtenir des 
fichlerstropvolumineux. II exis- 
ts done plusieurs formats de 
fichier ayant chacun des pro- 
prietes de compression diffe- 
rentes : AVI, MPEG, MOV... 
L'AVI n’est en fait qu'une cap- 
sulecontenant une piste audio 
et une piste vidto compressdes 
dans le format de votre choix. II 
sert par exemple aux codec 
MJPEG des cartes DC 10 Plus 
ou AVEasy. Le MJPEG (Motion 
- .loint Photographic Experts 
Group) est une extension du 
standard ntemational JPEG 
utilise pour la compression 
d'images couleurs fixes digl- 
tales. qui permet le treitement 
de s^uences d'images. II 
consid^ les videos comme 
une succession d'images dont 


que par un ordinateur equipe 
de cette carte ou d'un codec 
de decompression bgicielle 
adequat. L'extension AVI 
accueille egalement le codec 
DtvX ou le HUYFFYUV. Ce der- 
nier offre une faible compres- 
sion d’ environ 50 % mals sans 
aucine pertedequalite. II peut 
s’apparenter aux compiesseurs 
ZIP. ACE ou PAR. Bien enten- 
du. I'AVI supporte lefameux DV 
(Digital Video) qui utilise lui 
aussi une reduction de debit de 
type MJPEG normal is^e. Dans 
le cas d'un camescope nume- 
rique, la compression est effec- 
tuee directement par I'appareil. 
Mais la plupart des cartes ana- 
logiques/numehques permet- 
tenf de transformer un flux ana- 
logique en DV. A la difference 
du MJPEG. le MPEG (Moving 
Pictures Experts Group) com- 
presse la video en reperant les 
simililudes existantss entre plu- 


fution finale des films. Lafamille 
MPEG se divise en Irois 
normes. Le MPEQ-1 utilise 
dans les VCD atteint une reso- 
lution maximele de 352*288 e 
25 images/sec et donne une 
qualite d'image comparable e 
celle d'une cassette VHS 
lorsque le debit atteint les 1.2 
Mbits/sec. Le MPEG-2 utilise 
dans le SVCD ou le DVD va 
quant e lui jusqu'en 720*576 e 
25 images/sec pour des debits 
maximum de 15 Mbits/sec. La 
qualite d'image est done bien 
meflieure. VIens enfin le MPEG- 
4 soiB le format ASF destine a 
la communication rrwbile. Mais 
B n'a pas grand-chose a voir 
avec de la video broadcast 
Le format MOV de Quicktime 
ressemble quante lui e I'AVI car 
B permet I'lntegration de 
codecs audio ou video exteme. 
II demne une qualite de com- 
pression similaire au MPEG-4 


chacune est com presses inde- 
pendamment II permet done le 
montage a la frame prAs et peut 
s'appliquer e des travaux pro- 


sleirs images successives, ce 
qui permet d'augmenter la 
compression tout en gardant 
un niveau de qualite suffisant. 


et a ete choisi par de nombreux 
studios hoi tywoodlens comme 
format de diffusion des bandes 
anncnces par Internet 


Le temps r^l 

claque constructeur met en 
avant les capacltes temps reel 
de leurs produits. Mais les 
capacltes temps reel d'une 
carte se definissent e plusieurs 
niveaux : acquisition, prevlsuali- 
sation, treitement d'effets 30 
ou de filtres, restitution des sor- 
ties video... Faire de I'acquisi- 
ticn temps reel signifie que I’en- 
registrement du film s'effectue 
au meme rythme que sa lectu- 
re. Si la video dure 1 5 minutes, 
1 faudra 15 minutes pour la 
sauvegarder. Toutes les cartes 
ne le permettent pas ou du 
molns pas dens tous les for- 
mats et resolutions. Les cartes 
analogiques travaillant avec un 
codec MJPEG proprieiaire ou 
les cartes DV font de I’acqissi- 
tion temps reel en AVI avec une 
resolution plein ecran. Mais en 
MPEG-2 haute definition par 
exemple, e'estassez difficile. II 
feut alors un PC tres puissant 
ou des cartes avec composant 
hardware dedie pour que les 
rendus soient satisfaisants. En 
ce qui concerne le calcul des 
effets ou des transitions, le 
nombre de flux video qu'elles 
peuvent gerer, le colorimeirle et 
la prevlsuallsation des videos 
montees, e'est une autre hlstoi- 
re. Et e'est sur ce point que les 
cartes se demarquent les laies 
des autres. Les modeles haut 
gam me de style Matrox RT 
)C10 ou Pinnacle Edition DV 
500 utllisent pour ces rendus 
un support materiel ce qui n'est 
pas le cas des cartes d’acquisi- 
tbh analogiques pures ou des 
boitlers de connexion tels que 
le DVCBO. Le traltement du film 
est alors plus rapide. bien qu’il 
s'associe toujours e la piissan- 
08 de votre PC. De plus, ces 
cartes permettent la previsuali- 
sation en mode plein ecran. 
Certaines, comme la DVSOO, 
sont memes equipees d'un 
encodage MPEG en hardware. 
La restitution des films dans ce 
format ne tera done pas inter- 
venlr la puissance de votre PC, 
die sera plus rapide. et de 
meilleure qualite. verifiez done 
bien les specifications tech- 
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niques des cartes d'ac- 
quisltions pojr connaitre 
exactement les capacity 
temps rtel des produits. 


codec MJPEG propri^aiie. Les 
autres cartes & la fois analo- 
gique et numerique ne tra- 
vaillent pas de cette manim. 


Bles poss^dent une puce 
de conversion qui trans- 
Ibrme le flux vkfeo analo- 
gique en DV (Hollywood 
DV bridge, Canopus 
ADVC1394, Pinnacle 
DV500 Lecodec 
DV offre une meilleu- 
re quality d'innage 
que le MJPEG 
que la diff^ 
soit pas 
frappante. Ildorme 
egalement des videos 
moins volumineuses. Un des 
autres avantages est de pou- 
voir piloter le camtecope a par- 
tlr d j logiclel de montage. Les 
cartes analogiques soni nean- 
molns plus abordables et dotv 
nent des rdsuttats trbs satislai- 
sants en terme d'acquisition. 
Uais avec un peu plus de 
moyens, mieux vaut s'^uiper 
d'une carte presentant les deux 


types de connectiques. 
Investlssezdans une carte semi 
protesslonnelle de type RT.X10 
ou Edition DV500, qui ont par 
ailleurs une tres bonne duree 
de vie, pour s'approcher d'me 
quality professionnelle ou dans 
la Canopus ADVC 1 934 si vous 
voulez faire 6 la fois dcono- 
mlque et efficace. Quant aux 
petits budgets ou aux per- 
sonnes qui se contentent de 
petites resolutions de travail 
pour de la diffusion sur Internet 
par exemple, un borlier exteme 
comme le DVC 80 Dazzle est 
une bonne alterrtative, 
N'oubliez pas I'lmportance de 
I'offre logicielle. Selon le studio 
de montage livr^e dans le pac- 
kaging, les possibilites et la 
simplicite ne seront pas les 
memes. Choisissez un logiciel 
en accord avec votre niveau 
dans ce domaine. 


Panel des 
solutions 
analogiques 

Les solutions d'acquisition ana- 
logique sent relativement nom- 
breuses. On ne parlera Ici que 
des cartes d'acquisitlons 
dMiees mats sachez que la 
grande majority des cartes TV 
et certains modules de cartes 
graphiques 3D sont equipes 
d’entr^ S- Video/Composite et 
peuvent done acquerir de la 
video. Le rnodele WinTV PVR 
mis d part, leurs capaclt^s res- 
tent quand mdme limitdes. Les 
cartes d'acquisition analo- 
giques pires sont assez rares. 
II ne reste que deux rrxxleles 
PCI sur le marche que sont la 
DC lOf de Pinnacle et I'AVEasy 
de Electronic Design. Elies tra- 
vaillenl toutes les deux avec un 



SrucMoe, CEnTAMEMEnr le plus complet et le plus simple d'usaoe 

DE TOUS LES LOOICIELS PE MONTAGE ViMO AMATEUR 
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Constructeur : Dazzle 

Source : VHS, S-VHS, Hi-B, VideoB. 

Formal d'acquisitlon : AVI 

Resolution : RAL 362*268, NTSC 352*240 

Format de restitution : MPEQ-1. MPEG-2, 

AVI. Real Media, Windows Media 

Logiciels ; MGI VIdeoWave 4 SE 

Site Web : www.dazzle-europe.coin 


VCD 


CMtao est ur pat boltia d'acquBIllon andcgique 
isned’entredegamme llesiSqulped'unesntee 
iSo composie et o’lwe entree S- Video sinsi que 
s deu« csnaux siaeo audio RCA Son iniertace 
>B 1.1 kil tnpoaadapaltearaeolutorsd'Bcnuiatlon 
( in iraximun de 352*263 en AVI. Ce oil es stiffi- 
m pour creer des fl tns destines a Stre dllhjses sur 
anetou pour Stocker plusleurs sequences sur un 
re plalne ou un lectsur CVD. 


partcutere qui pcutralt intervarlr i 
ge, d'un axtodage 
dcncvovePCqiJsE 
oefbitions.ur Rll 500 wjlr mors suHlra. LeDVCaO 
oltreunebonrequamed'eaqulsltlona ne perdque 
quelques images lors du lancement de I'enrsQbtre- 
mem. Tres simple d’utlllsalor et d’instaliaion. ll esi 
llvree avsc le studio de manage VideoWare de MGl 
accessbie a toia les debutants et sulUssninsit com- 
plet pour laBsa la place a votre crestlvlie. Dommage 
que le OVCeo ne solt pas compable Secsm. 


Le OVC80 ne paye pas de mine mais 
remplit parfaltement sa tihe. 
Simple et efficace dUsage, il vous 
permettra de monter des films dans 
des rtelutions raisonnables^artir 
de nimporte quelle source analo* 
gique. Ne soyez pas trop exigeant, le 
DVC80 se limite ^ne acquisition en 
352*288. Mais pas besoln dbvoirun 
PC puissant. Les dbutants ser ont de 
plus par le studio de montage 
MGI VIdeoWave.. 


Constructeur : Canopus 

Source : DV, VHS. S-VHS, H-8, VideoB 

Format d'acquisitlon : AVI (DV), MPEG-1, 


AVI, Real Media, Windows Media 


L’ACVC 1394 est ire carte tfacquislbor a B foB «ra- 
logQue et numSrique. BB supporte deux emrSeslEEE 
1394 (Fli«Vlieei Lima, uneS-vueo.uneComooslis 
alnal que deux RCA pou* le son stereo. Comperee S 
une carte analoglque pure, le modeie Canopus ne 
gSrepas I’analoglgue en MJPEQ mais le corvertit en 

L’ADVC 1394 repcnOd'autre pot auxspSclfBatlons 
OKCl. Elle n'a Oonc pas besor de drivers pour Sire 
installSeS partirde Wn96SE etrespecte Bsyncnicri- 
satbn audio quI fait parfots defaut a I'acqueltlon 
UJPEG. La carte permet de travailBr en qualltS en 

relies pour le montage cu le rendu video. ElBesI lol 
llvrSeavec le programme Vegas Video LE 3.0 qui ee 
montre plus com plel gu'un MGI VIdeoWave ou ou’un 
PlnecB Studio 8 melsdneie ifusage. Le bundle logl- 
del se complete deWrPicduce 3 OVD pour I’autno- 
ring VCD, SVCD Ou CVD et de AOVC -1394 Controler 
pour les reglagea de couBur a deqifitted'riagedes 


LADVC 1394 ostia meilleure solution 
du marclsdsl vous souhaitez disposez 
dime carte analoglque et numdque 
prix ralsonnable. L Acquisition et 
la conversion analoglque DV sont de 
qualitpibf fre logicielle compite et la 
compatibilit^atfielle ou logicielle 
assure. Son seui dfiaut, mais qui a 
son importance, vient du studio de 
montage Vegas Video LE 3.0 certes 
|complet mais peu ergonomique. 


Resolution ; PAL 720*578, SECAM (entree 
seulement) 720*576, NTSC 720*480 
Format de restitution : MPEG-1. MPEG-2. 
AVI. Real Media, Windows Media 
Logiciels : Sudio 8, Hollywood FX 
Site Web : www.pinnaclesy3.com 


Daniere cane PCI analoglque du mantne avBC Ic 
modSB cTBearonlc Dealgn, la DCtO PUs uUlBewK 
caniveealonmateneiieoevoe MJPEGguleoeiekli 
prsuve. Plus goumtatde que la compreeslon DV, It 
guBite du lendu est nSanmons tree procDe 
L'ecquBISon MPEG aslsupportea mats un PCtfai 
moBs 1 GHz est lequit pour qu'sIB solt elllcacei Lt 
aqupee 0*006 connectIqLje S-VkiSo i 

MJPEG, I’aul 

DCio Plus vBm du studio Oe montage m 
PbnacBSSjdoS. Ce logic lei est lepluseigGnamique 
de tous Bs programmaa destines aux debutants ou 
auxamaietts Lemantage.ririeoiBilondeeelleB. des 
vansltons. du iBage ou Bs modlflcailors de coBrlme- 
vte sent dune slmpllclte enfaitkies ei B logicial dBge 
etilcecement rutllsateur tout au long de la cnaBeda 
d< DC to Plus est ur« raiarence si 


La DCtOPIus nbst pas une carte ana- 
logique rfente mais elle esttouiours 
une tU ence dans sa calorie. Mis 3 
part Ibxcellente qualltdle son codec 
MJPEG, elle permet dbutr e part dAc- 
qu£r , de monter et de restituer des 
films avec une grande simplicit^rte 
AAf ficace studios. Elle sera parfaite 
pour les novices ou mfrie pour les 
utilisateurs un peu plus exigeants. 
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Prix : 190 Euros 
Caractastiques 


Constructeur : Electronic Design 
Source : VHS, S-VHS, Hi-8, VideoS 
Format d’acquiaition ; AVI (MJPEG), MPEG-i , 
MPeG-2 

Rteolution : PAL 720‘576, SECAU (entree 
seulement) 720‘576, NTSC 720‘480 
Format de restitution : UPEG-1. UPEG-2, 
AVI. Real Media, Windows Media 
Logrci^ : Uiead MediaStudk) Pro 6.0 VE, 
VIdeoCockpit 

Site Wed : www.eiectronic-design.com 


Les caraoensilques tecnnlgiies de I'AVEasr sent er 
lout poim idemiQues S ceux de a DC to Plus. Elle 
supports done lescsmSscopesVHS, S-VHS. Hl-Bet 
Vldeoaatia'aiavecuncodscMjPEQmtvlStaie ll 
sen possibe de capturer dlrecBmem en MPEG-2 
mats comme pour le modele Pinnacle, un processeir 
puBsantserarecommand^. Las fcrmosde sortie sort 
per ailaxs aussi compleG a on leSouve le formal O/, 
S-V(X> ou des formats de diffusian Irtanet 
oamme I'ASP. Les c^acltes des deux canes sort A 


jlclel de montage vkjea Ulead 

SSjdloSmaJs lestbeajcoupmoiraeigonomlqu&Oe 
plus vous sstsz oblige ds longler avec plusisuis 
modules pour capturer, monter ou lestltuer les films 
dars difISrerts formats slors gus Studio lecpoupe 
loutes ces fonctlons (mime Isgrarure). Lacaneesi 
nSanmoins peiformante et wxjs pamet tfobtaiir des 
RtnsdegualKe. 


L'AVEasy est une tr9 bonne carte 
dtequisitlon analogique. Si elie se 
montre aussi performante que son 
homologue de chez Pinnacle, elle 
sbv^ e en revanche moins accessible 
aux novices car MediaStudio est 
assez complexe. Les d6utants 
devront done se diriger vers la DC 10 
Plus. Mais pour disposer de plus de 
libertist de fonctionnalitd au niveau 
du montage, optez pour lAVEasy. 


PrIx : 776 Euros 
CaractEistiques 


Constructeur : Matrox 

Source : DV, VHS. S-VHS. Hi -6, VideoB 

Format d'acquisition ; AVI (DV), MPEG-1, 

MPEG-2 

Resolution: PAL 720*576, SECAM 
720-576, NTSC 720*480 
Format de restitution ; MPEG-1, MPEG-2, 
AVI, Real Media. Windows Media 
Logiciels : Adobe Premiere 6.0, Sonic DVDIt ! 
Site Web : www.malrox.com 


hsrdwaie de Is cane ElepeutgSrer jusgu’SIl elfas 
suT deux cducrtes video el deux coixnes grephques 


SI lecommandS. ElleaSdU- 


La RT.X10 de Matrox comblera les 
attentes des amateurs les plus expd- 
mentd. Entr e les capacity temps 
r6l de la carte et Ibf fre logiclelle 
compite, vous ne ser ez limitEque 
par votre Imagination. Elle rdlame 
toutefois un ordinateur de dernie e 
gdEation pour 9- e exploits ^on 
maximum. Unvestlssement est 
consquent mais la qualit^stau r en- 
dez vous et le rapport qualltqirix 
excellent puisque le logiclel Adobe 
Premia e vaut dui seui plus de 800 €. 


Constructeur : Pinnacle 

Source : DV, DVDam, Digital B. VhlS. S-VHS. 

H-8. Videos 

formal d'acquieition ; A/I pV), MPEG-1. MPEG-2 
Resolution : PAL 720*576. SECAM 
720*576, NTSC 720-460 
Format de restitution : MPEG-1. MPEG-2, 
AVI. Real Media, Windows Media 
Logiciels :EdtbnDV 4.5, l-bl)woodFX.At)ha 
Magic FX, TljeOeko, Pinra;is Impression END SE 
Site Web : www.pinnaclesys.com 



Comme la RTXIO, I’Edltlon DV 500 se comcose 
dune carte PO accompegnSe d'un boiler de 
corueetbues analoggue ei numSrbue exieme : une 
composRa deux RCA, uneS-VIdeoenentrSefsonle 
port IEEE 1394. Les capaclHs des deux Cartes 
' - ilsl'EdltlonDVSOOdlsposed’unaioo- 
re MPEG gul se montre ires efficace. La 
:le demande d-autre part une conflgura- 
is puissante. Un Pill 700 est au 

ora 1 .5 Gnz. 
lelegiOelEe 


. Edition DV I , 

Interfsoe entlSremeni parsonnalsable, complete at 
qui plusesi Bgonombue. LesaccrosdePremieiese 
DV SOO DVD Iraluam 
monlage pour le mSme prix 


Le OVSOO est une rft snee dans sa 
catgorie. Outr e ses excetlentes ca^M- 
citd temps r^l et ses outils de mon- 
tages complets (titrage, transitions, 
effets..), elle dispose en plus dbn enco- 
deur MPEG matdel performant. Si 
vous avez les moyens, nhSitez pas. 
Mais la centaine dbur os qui s0ar ent 
les modks Matr ox et Pinnacle n^st 
pas ngiigeable. Les personnes d^ 
quipds dbne machine puissante et 
souhaitant faire quelques qonomies, 
opteront pour la RTJ(10. 
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Appareils photo^^" 
numeiiqiies compacts 
2/3 Megapixels 


lls sonc pecics, simples ec enPin macunes. Ils, ce sent les 
appareils photo numeriques compacts, d peine plus chens que 
les compacts angentique haut de gamme et bien plus 
penPonmants. Pnets 6 craquen pour Noel ? II ne vous neste plus 
qu'd Paine votre choix : suivez le guide. 

cedent a si grande vitesse 
qu'elles n'ont guere le temps 
de sojourner sur les rayon- 
nages. Pour vous alder a vous 
retrouver dans cette 'jungle", 
nous vous avons concocts un 
comparatif. Au menu : 12 
appareils photo num^lques 2 
ou 3 megapixels 'standards', 
destines a remplacer le com- 
pact argentique. Dans cette 
optique, nous avons Irnite 
notre choix aux appareils 
valant 400 euro maximum (ou 
gudre plus), A ces douze appa- 
reils, nous avons ajoul6 trcHS 
appareils "gadgets' (ultra- 
mlnlaturlses ou combirent f^u- 
sleurs fonctlons) pour savoir 
s'Hs peuvent eventuellement 
remplacer un appareil photo 
num^rlque classique. Vu 



y es fMes de fin d’annee 
approchent, et avec 
elies, I'envle de se faire un 
petit cadeau. Pour phoiogra- 
F^ier la jole de vos enfants 
ouvrant leurs cadeaux da Nodi 
ou ramplance chaude d'un 
rdvellon, rien ne vaut un aFipa- 
reil photo numerique. Outre 
son cote "magique". la photo 
numerique a pourelle sa resti- 
tution Instantanee des images, 
son ouverture sur la retouche 
numdrique et ses possibllitds, 
et sa facility de distrbution 
(par Internet en particulier). 
Vous Stes mur Fx>ur le numd- 
rique ? Fort blen I Mais encore 
faut-ll savoir quel modele 
acheter ? Car dans cel inivers 
en perpdtuelle explosion tech- 
nologlque, les gammes se suc- 
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r^ventail impressionnant des 
gammes, nous avons du effec- 
tuer une preselection pour 
limiter le nombre d'appareils 
d une meme marque, afin de 
donner sa chance a chacun. 
Une petite remarque d ce sujet 
: I'absence de modules Sony 
n est du ni k un parti pris, nl e 
un prix trop eieve, ni k de mau- 
vais resultats, mais tout sim- 
plement a I'envoi trop tardifs 
des exemplaires de tests ! 
Chaque appareil a ete longue- 
menl teste, afin d'en tirer la 
quintessence photographique. 
en interleurs comme en exte- 
rieurs. et dans leurs multiples 
fonctions avancess. Pour vous 
permettre de Juger aussi par 
vous-meme, chaque test est 
accompagne d'une photo 
prise avec cet appareil et d'un 
agrandissement a 300 % 
d une partie de cette phota Le 
sujet sdlectionrt^ est une pou- 
pte de collection, cholsie pour 
la richesse des details et la 
palette de couleurs qu elle pr^ 
sente : texture de la robe, 
finesse des yeux, parure de 
perles translucides multico- 
lores. etc. Toutes les photos 
ont 6t6 prises au flash (ou k 


d^faut sous eclairage halogb- 
ne quand I'appareil n'en avait 
pas), pour disposer dune 
lumiere de qualite uniforme. La 
resolution maxImale, en com- 
pression minimale, a toujours 
St^retenue. Dans la mesuredu 
possible, nous avons essayd 
de conserver un cadrsge slmi- 
laire (plan am4ricain] en jouant 
sur le zoom (optique exclusive- 
merrt, vo^ un peu plus loin) 
et/ou sur la mise au point 
rapprochee. 

En depit des "pieges" du 
sujet photographic qui 
auralent pu faire buter les 
capteurs, la plupartdes appa- 
refls se stxit sortis avec brio de 
cet exercice difficile, certains 
realisantmeme un sans-faute. 
Ceci confirme le bond qualita- 
tif spectaculaire realise par les 
appareils photos numeriques 
en quelques mois/annCes. 
Pour autant, tous les appareils 
ne sont pas Cgaux devant les 
tests. La resolution du capteur 
intervient, mais aussi sa quali- 
te, la precision du systeme 
d'analyse de la lumiere et de 
mise au point, la Justesse des 
algorithmes de traitement utili- 
ses (qui transforment I'image 


brute en image JPEG exploi- 
table par la quasi-totalite des 
logidets), l‘importance de la 
compression JPEG et bien 
d'autres facteurs secondaires ; 
prise en main Cvltant le bouge, 
dosage de I'Ccleir du flash, 
Vitesse retenue. etc. 
Impossible done de choisir 
son appareil au seui vu de sa 
fiche technique : it peut exister 
de grandes disparites au sein 


d'une mCme resolution. On 
peut mCme alier plus loin, au 
risque de faire grincer 
quelques dents : il est prefe- 
rable de choisir un bon 2 
Mpixels plutot qu'un mediocre 
3K/1pixels qui gachera sa reso- 
lution superieure par des arte- 
facts denaturant I'image ! 

Les compacts numCriques 
d'aujourd'hui ont aussi pro- 
gressC en matiCre de rapidItC 
de reaction (bien qu'ils restent 
encore un peu "mous'), d’au- 
tonomie electrique (la plupart 
peuvent assurer une bonne 
heure de fonctionnement 
continu avec I'alimentation 
standard), de compacitC (leur 
taille est en gCnCral similaire k 
celle des compacts argen- 
tiques, certains poussant trCs 
Ion la miniaturisation) et de 
facilite d'usage (oublies las 
tableaux de bord fagon Airbus 
et les menus en cascades infi- 
niesj. Les Ccrans LCD couleur 
aussi ont gagnC en lisibilite ; 
meilleure resolution et conlras- 
te/luminositC supCrieurs facili- 
tant la lecture en plein soleil. 

matiere de perfectionne- 
ments et autres forK:tions 




avanc^es, les compacts 
num^iqjes ne se contentsnt 
plus de fairs aussi bien qua 
leurs homologues argentiques 
: ils font souvent mieux, les 
modeles les mieux dotes pxxj- 
vant offrir des fonctions que ne 
renieraient pas des reflex 
argentiques haut de gamme. 
Toutefois, pour un choix judl- 
cieux, I est Important de com- 
prendre k qui s'adressent ces 
foncticxinalit^s. Le zoom 
optique autofocus est un atout 
quasi indispensable, I'amplitu- 
de 3x etant de regie. A ce pro- 
pos, oubliez toute reference au 


zoom num^rlque : II ne sert 
strictement ^ rien, si cs n’est ^ 
ddnaturer I'lmage I En sffet le 
zoom num^rique agit comme 
la loupe d un logiciel de 
retoucbe, agrandlssant I'image 
et les pixels par la meme occa- 
sion. Aucun int4r^ done en 
photo numerique (coniralre- 
ment k la viddo numerique ou il 
consen/e un petit Intdr&t. a 
condition d'etre utilise parci- 
monieusement). Le mode 
macro aussi est un atout. pour 
photographier des fleurs, de 
petjts objets, des documents, 
ou mSme de tres petIts d^alls 
pour les apparells les plus 
pointus dans ce domaine (mise 
au point jusqu'e 1 cm delalert- 
tille frontalej. Le flash intdgrd, 
avec r^uctlon des yeux 
rouges et fill-in (^lairage d’ap- 
point au flash) est un autre 
out! indispensable. Les pro- 
grammes resultats offrent au 
novice une maniere alsee de 
txen couvrir des sujets pas tou- 
jours faciles. Aux th^es habi- 
tuels (sport, portrait, paysage, 
photo de nult), certains appa- 
reils ajoutent les couchers de 
stMeil, photos de documents, 
photos de feux d 'artifice, etc. 
Le mode rafale sera precieux, 
pour les photos d'enfants en 
particulier, En revanche, la 


capture vid6o. souvent mese en 
avant par les publlcistes, se 
r6/6le souvent dteevante : 
sequences courtes (limit^es k 
quelques dizaines de 
secondes), en resolution et fre- 
quence limitees : 320x240 a 15 
images/s en general. Autre 
“plus" profitant a lous : la 
mesure autofocus multizone, 
quI permet d'assurer la mise 
au point de sujets decentres. 
D'autres perfectionnements 
voht plus particulierement 
cibler I'utilisateur avert! : balarv 
ce des blancs (pour un bon 
equilibre des couleurs quelle 
que solt la nature da la lumie- 
re), bracketing automatique 
(phses de plusieurs vues iden- 
tlques k differentes ouvertures 
pour garantir une bonne expo- 
sition), intervallom^re (prise 
automatique de photos e inter- 
valles regullers reglables, pour 
suivre par example la croissarv 
ce d'une plante). passage en 
mode manual pour la mise au 
point, le reglage de la vitesse 
oudel'ouvertuie. 

Eh sulvant ce guide, vous 
pourrez dSnIcher un appareil 
numenque qui pourra convenir 
parfaitement a vos besoins, 
sans devoir pour autant casser 
votre tirelire. 
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COOLPIX 2000 


Constructeur: Nikon 
Rteotution : 2 megapixels 
2oom : zoom optlque 3x 
Rashtindgre 
Autres : captuie vlddo 




LeCoolpix 2( 


'ecran ACL de 1.S pouces 
CCD de 2.1 mlhons 
expbite par jne optiquezoom 3x 
(eqiivalenl i un 36-114 mm) deposant d un 
mode macro jusqu'd 4 cm. Trots resoluOons 
(1632x1224 e 640x460 pixels). 


Flash de 8 Mo. Le flasi 
modes synchro lente et attenuaton des yeux 
rouges. En sus d j mode auto, le Coolpix 2000 
olfre 5 modes resultats : portrait, interieix. null, 
plage/neige el contre-jour, Les parametrages 


lele. Citoi 


e. bten pratique i I'occaslon. 


COOLPIX 2500 


Prix : 429 Euros 

CaractBstiques 


Constructeur: Nikon 
Resolution : 2 megapixels 
Zoom : zoom opbque 3x 
Flash : sur tourelle rotative 
Auties : capture video 


Compact, le Coolpix 2S00 prdite d’un kxtk crl- 
ginal avec son bloc optique/flash pivotant. II 
reprend la majorttedes caracteristiques de son 
petit frere le 20Q0 en les ennchissant e I'occa- 
sion. La visee s'effectue sir I’ecran ACL de 1 .5 
DTC de 2 millions de pixels 



Le Coolpix 2000 est bien conq. La 
prise en main est excellente, la 
vis4 sans souci et 1‘ergonomie 
d'usage tr4 natur elle. La quality 
des images est au rendez* *vous : 
couleurs un peu froides mais bien 
contrast's, bonne gestion des 
contre- jours et faible compression 
JPEG pour une restitution harmo- 
nieuse des dCails. Et grSe ses 
multiples paramfrages, il peut 
dpasser la simple photo souvenir . 
On lui reprochera seulement un 
flash manquant de puissance. 


EXILIM EX-S2 


Prix : 450 Euros 

CaractBstiques 


Constructeur : Casio 
Resolution : 2 megapixels 
Zoom;- 
Rath ; iniegre 

Auties ; uba plat, capture video 


verit^le hmaide, I'ExIIlm EX-S2 ne mesure que 

Orient a loger un viseiF optque en sus de 
I'ecrai LCD couleur de 1.6 pouces (BS.OOO 
pixels). L'ob|ectiffxfocus(pasiia miseau point 
pasdemacrc4 equivalent e un 36 mmestcmoie 
lapteur CCD de 2 millions de pixels effec- 


Un peu moins ergonomique que 
son petit fre e le 2000, il offre en 
revanche plus de possibititd. La 
tourelle rotative facilite tes prises 
de vue difficiles (appareil tenu fi 
bout de bras au dess us de la foule] 
comme les autoportraits (il se 
retourne complement). La quality 
d'image est un peu supeeur e h 
celle du 2000 : tons plus chauds et 
flash plus puissant. La diversite 
des programmes rdultats est un 
autre atout. 


I (du 16(nx1200 au 640x460 pixels AVois 
nveaux de conpression. II offre quelques tonc- 
compiamentaires : flash inMgre anti yeux 
s. balance des Planes, letardateur, capture 
viddo en 320x240 pixels. Les images sort enre- 

*es dans me memoire Interne inamovible 

les c^es mdmoire SD/MM. Le transfert 
nages s'effectue par port USB 1.1, via une 
station d'accueil tournie, qui assure aussi la 
recharge data battena Li-ion, 


Ultra plat etl^er (88g), I'Exilim EX-S2 
se glisse aisment dans une poche 
de chemise. En dpit de sa taille 
rduite, la prise en main demeur e 
excellente. Si le viseur optique est 
imprdis, I'^ran LCD n'appelle pas 
de critique. En revanche, la quality 
d’image ne suit pas, les photos 
manquant de prdision dans les 
d&ils. II r este toutefois adapted 
I'illustration Web et aux tirages de 
petites dimensions (jusqu'au 
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> comparer 

appareils photo numdhques 


- 2 Megapixels 



FINEPIX A204 


Constructeur : FujSilm 
Resolution ; 2 m^apixels 
2oom : zoom opiique 3x 
FlaBh:lnt6gr<6 
Autres : capture vlddo 


Dote de formes genereuses, le Finepix A204 
rested’un poids modere (1fiSg). La visee s’d- 

|•BITa^ LCD de 4.5 cm (72.000 pixJs), qui dis- 
pose de reperes de mise au point A de cadra- 
ge. Le capteur CCD de 2.1 1 millions de pixels 
(2 millions exploits) est couple a un obiectif 
aulolocus zoom 3x (equivalent i un 38-114 
mm) capable de faiia Is point )usqu'e 10 cm. A 
rioter que le flash Integre, qui dispose des 
modes anti-yeux rouges et synchro lente, reste 
ublisable en macro. L'appareil travaille en trois 
resolutions (1600x1200 a 640x480 pixels), la 
plus elevee etant declinee en deux niveaux de 

la balance des blancs, d'un correcteur d 'expo- 
sioon, d’un retardateur, d'un mode video et 
d'une liaison USB. La carte memoire XO de 16 
Mo offre une autonomie confortable, tout 


j Avis 

Ne vous taissez pas rebuter par 
■ 'aspect massif de rapparei! : sous 
des dehors de "brute", le Finepix 
A204 salt travailler en finesse. Le 
cadrage sera facilit^iar la vis6 
praise (mats I'^ran LCD est peu 
llsible en plein soleil). La quality 
des images est excellente, avec 
un rendu fidle des dif fe entes 
tonalitS et une bonne preision 
des diails. A noter aussi le flash 
puissant, qui couvrira aussi blen 
des photos de groupe que de^ 
portraits rapprocM. 


CAMEDIA C-220 ZOOM 


Constructeur : Olympus 
Resolution : 2 megapnes 
Zoom : zoom optique 3x 
Flash : Int8gi8 
Autiee : capture vidSo 


Compact el 


(repbre di 


bel aspect, le Camedia C-220 

au choix dans le viseur optique 
au poinQ ou sur I'^an LCD de 
1.5 pouces et 114.000 pixels. Le capteur de 
2.11 millions de pixels travaille en collaboration 
avec un objecbf autotocus zoom 3x (Equivalent 
38-114 mm] capable de descendreE 20 cm en 
mIse au point rapprochEe. L'appareil travaille 
en tibis rEsolutions. du 1600x1200 au 640x480 
pixels, la rEsolubon maximale Etant disponible 
en deux niveaux de compression. Le flash otfre 
de nombreux rrxxJes Evolues : ant yeux rouges, 
lill-in, synchro lente, sytvJiro 'premier rideau*. 
Au chapitre des forx:tions complementaires, ori 
relEve encore le mode video 320x240, la balan- 
ce des blancs la mesure spoL la compensation 
d'expositlon, le mode rafale ou encore leseffets 
noir et blanc et sEpia. 


Avec le Camedia C-220 Zoom, 
Olympus propose un excellent 
2 Mpixels, d'un prix attractif. La 
qualit^d'image fait honneur ft 
I'objectif, avec un rer>du trq fidte 
des nuances et des images propres, 
trt peu bruiMs. Les nombr euses 
fonctions compldientair es profiterant 
aux amateurs d8ir eux de travailler 
leurs clichA. SeuI petit r eproche : 

f un rafrachissement un peu lent de 
I'dran LCD, qui I'invalide pour la 
prise de sujets rapides. 


DIMAGE X 


Constructeur : Minolta 
Ftesolution : 2 msgapixels 
Zoom : zoom optique 3x 
FlaGtiilntEgiE 

AutrsB ; ullradXat capture vklEo at 


lonceplion novalrioe (z 
le renvoE. le Dimage X 




ment. Le cadrage s'effectue darrs le viseur 
optique ou sur I'Ecran LCDdeSBmm (110.000 
pixels). L'cpliqus zoom autofocus 3x (Equivalent 
Eun 37-111 mmjautorlsa une misa au point rap- 
p(ochEe|usqu'E2S cm. Les b'ois rEsolutions (du 
1600x1200 au 640x480 pixels] sont cteune dis- 
ponibles en quatre formats : trots niveaux de 
compression JPEG et un forrrat TIFF non com- 

integre sen autant a la video (son synchmne) 
qu am commentaires audio. Citons encore le 


le correcteur d'expositlon. 


Compact, rapide (pour un num6 
rique) et siiencieux, le Dimage X 
profile encore d'un rendu d'image 
flatteurs : tons chauds, bonne 
reproduction des nuances et des 
dCails, pas d'artefacts. On ne peut 
'gufe e lul reprocher qu'un 6ran 
LCD difficile dutiliser en plein 
soleil. Un produit de quality qui 
profile d'une excellente prise en 
main et d'une ergonomie d'usage 
intuithre en d^it de sa taille de 
gu0e. 
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Constructeur : Canon 
R4solulion : 2 megapixels 
Zoom;- 
Fteti : Irtegre 
AUres ; capture vldte 


PowerShol AZOO e! 


in boilier 


d'unecfan LCD be 1.5 pouces (120.000 pixels) 
avec repeies dynamlQjes des trots zones de 
mseau poirt (le ou les zones actKflSseteintert 
en veft). L'ob)ectif de focale fixe (equivalent e 
unSSimi) diepcaed'jns miseau pontautofocus 
descendant lusqj'dZO cm en mode normal at 
jusqu'e 8 cm en macro. Le capteir CCD de 2.1 
millions de pixels autorlse trois resolutions (du 
1600x1200 au 640x460 pixels), chacune en 
trois niveaux de comixession. Le flash integre, 
de bonne puissance et utilisable jusqu'e X cm, 
cffre m mode ^ux rouges et b synchro bnte. 
Au chapitre des fonctions complementaires. on 
pent encore citer I'enregistrement viddo 
(320x240). la compensation d'exposition. le 
reglage de la aensibilite oj de la balance des 


En d^it de ('absence de zoom 
optique (on oubliera le zoom 
numtique 4x}, le Powershot A200 
demeure un bon choix. Les trois 
zones de mise au point #itent de 
touiours centrer le sujet "dans la 
pastille". Les images sent parmi 
les plus pures des appareils numd 
riques, avec un excellent rendu (un 
peu chaud) des couleurs, un bonne 
prdision de d&ils et une absence 
totale d'artefacts. Son prix ajust^ 
est un atoutsuppl6ientair e. 


I J.IUrLlrlj ll . I .H. _ t 


Constructeur : Kodak 
Resolution : 2 megapixels 
Zoom : zoom optique 3x 
Fbdi : Integre 
AUres 


Le CX 4230 Zoom profite d’un tXJHtier eiegant 
common a la noinfiHegarrme. Le cadrage s'ef* 
fectue dans le viseia optique (petit mais reperes 
de parallaxe et zone de mise au point) ou sur 
recran LCD de 38 mm. Le zoom autolocus 3x 
couvre une plage aqiivalenle i un 36-106 mm 
et dispose d'un mode macro lusqu'a 10 cm. Le 
capteur CCD da 2.1 Mpixelsest utilise en trois 
resolutions (1632x1232 8 816x616 pixels), 8 un 
niveau de compression fixe. Las images sont 
enregistraes dans lamamoire interns de 16 Mo, 
qui peut etre etendue grSce au logement pour 
carte memoire SD/MUC. L'afl^areil dispose 

position et d'un capteur d'onentatlon quI 
redresse automatquemert les photos prises en 
tenue vertcale. L'aliirrenlation est assurde indif- 
faremment par deux piles/accus AAou une pile 
lithium CRV3. 


Destineau photographe novice, le 
CX4230 remplit bien sa fonction de 
"pri^hotographier", en particu- 
lier avec son systtie Easyshar e 
(rapatriement des images sur le PC 
par simple appui sur un bouton) et le 
redressement automatique des 
images. La qualit6)es cllchd est 
trd corr ecte, mais on regrettera la 
compression JPEG im peu trop mar- 
que (qui ne geera que sur des 
agrandissements importants] et une 
certaine sensibilitAux contr e-jours. 



aussi d'une bonne ergonomie 
(aced immdiat aux fonctions 
principales), ^eine entam^ par 
la lisibilit^incertaine de I'dran 
LCD en extdeurs. Le r endu des 
images est bon (dCails, nuances 
colorA), mais les images auraient 
gagn^s e moins compres- 

ses (mosaques JPEG "bruitant" 
Ije ement I'image). Toutefois ce 
dfeut ne se fera sentir que sur des 
tirages importants et/ou recadre. 
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appareils photo numdhques 



CAPLIO RR30 


Constructeur : Ricoh 
Resolution ; 3 m^apixels 
2xm : zoom opiique 3x 
naeh:lnt6gr<6 
Autres : capture vlddo 


Le Caplio RR30 dispose d'une visPe of^ique 
comp4l% d'un Kran LCD couleur (1.6 pouces, 
80.000 pix^s), pojvant afficher un rep^ Pe 

cus 3x (35-105) assure ta rrisa au pamtjusqu’a 1 
cm de la lentille. Le capteur CCD de 3.34 
UpiKsIs est exploitd en trots rdsolulions. du 
2048x1536 au 640x480 pixels (les deux pre- 
mieres disposent de deux nivesux de compres- 
sion). Le flash integrd offte mode ar4i yeux 
rouges et synchro lente. L'appareil dispose 


l: 6 pro- 


grammes rPsultats, mesure de la luniPre en 
mode spot/centrale p>onderee/multizone, balan- 

rafale, mise au point manuelle. capture viddo, 
letanJateur, reglage de la nettetd. de la sensibili- 
td, aulobracketing et intervallomdtie ! La mdmoi- 
le interne de 6 Uo psut dtre compidide par des 
cartes SO/MU. 


j Avis 

Grande ressrte de Ricoh avec ce 
boOer racet compact, 3b prise en 
main et I'ergonomie excellentes. Les 
fonctions avancte telles que I'auto* 
bracketing, I'intervallorrAr e ou les 
difM ents modes de mesure de la 
lumid e combleront I’amateur avert!. 
La quatitedes images, fines et 
contrasts, est ^ine entam^ par 
un l^er bruit ou quelques rar es et 
mineures ddves de couleurs en 
balance automatique. Un 3 Mpixels 
bourrile fonctions ibn pitt plancher .] 


Prix : 399 Euros 

CaractBstiques 


Constructeur ; Hewlett Packard 
Rdsolution :3 mdgapixels 
Zoom : zoom optique 3x 
Plash : inidgrd 
Autidd : capture viddo 


Massif et peu dld^it. le PhotoSmart 720 n'en 

visee s'eftectue au chdx d^s le viseur optq ue 
(qui dispose d'un repere de mise au point] ou 
sur I'ecran LCD de 4.1 cm (113.000 pixels). Le 
zoom autotocus oRie une plage de locales 
dquivalente d un 34-102 mm et aesure la mise 
au point jusqu'd 20 cm. Le PhotoSmart 720 est 
dotd d'un capteur CCD de 3.34 millions de 
pixels, exploitd an deux idsolutlons 
20 48x1 536 el 640x480 pixels, la premidre dtant 
disponihle en deux niveaux de compiesslon. 
Ces Images soiTtenregistrees dans la mdmolre 
Interne de 16 Mo. un emplacement pour carte 
mdmolre SD (pas MUC) permettant d'augmen- 
ler I'autonomie d'images. L'appareil est aussi 
dotd d'un mode viddo avec son synijirone, 
d'un mode rafale, d'un retardateur et d'un 
controls de la balance des blancs. 


Constructeur : Kodak 
Rdsolution : 3 mdgapixels 
Zoom : zoom optique 3x 
Flash :lr(d9d 
Aubes : capture viddo 


Detaille slandatt), le DX 4330 combine ur 


a visde s'^tectue 


ur optique (petit 
mint) 


Ouelque peu atypique, dans son 
aspect, ses foncfionnallt^ ou son 
ergonomie, le PhotoSmart 720 
offre une bonne qualltede r endu 
avec des images un peu douces 
(bien adapt9s aux portraits et 9 
certains paysages), mais bien 
dfoilfos, aiix nuances r especfos 
et sans artefact ni bruit. Pour qui 
ne recherche pas la compacit^ 
c'est un bon choix, d'autant qu‘il 
est vendu ^n prix agr essif pour 
unSMpixels. 


ou sur I’ecran LCD de 46 mm rappelaf« 
aussi la zone de mise au point. Le zoom auto- 
focus 3x assure une couverture de focales de 
38 d 114 mm et dispose d'un mode macro |us- 
qu'd7 cm. Le capteur CCD de 3.3 Mpixels est 
ublisd en Irois rdsolutlons, du 2160x1440 au 
1080x720 pixels, d un seul niveau de compres- 
sion. Le slockage des images est assurd par la 
mdmPre interne de 16 Mo, qui peut dtie dlen- 
due par adjonction d'une carte memoire 
SD/MMC. Le DMSSO dispose de quelques 

bque des images prises en cadrage verticale, 
quatre pogrammes rdsuttats (sport, photo de 
nuiL paysage, macro) et enregistrement viddo 
avec son s^nchione. 


Tout comme son p^it fre e le 
CX4230, le DX4330 est un “pre a 
photographier'’ visant la facilite 
d'usage. Les programmes rtuttats, 
couvrant (es situations les plus com- 
munes, permettent d'aller plus loin 
sans complication. La qualitti'niage 
est au rendez-vous : couleurs 
contrasts et compr ession JPEG 
trS peu visible. On r egrettera seule- 
ment f absence de touche contre-jour, 
qui devra Cr e corrig^par la 
compensation d'exposition. Unbon 
choix tout de mfrte pour le novice. 
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Constructeur : JVC 
Rraobjtion : 1.3 megapixels 

Flash:- 

Auties ; capture vldte 


veritablement m 


nt dans le vi: 


en depit des lepares de cadrage. Un mlnisciie 
affcheix LCD timite a deux caracteres est dedie 
a la navigaSon dans les fonctions. Vu I'absence 
de lappel, il est indispensable de meironser les 
mitiales corraspondant d cltaque foncllon. Le 
capteur CMOS da 1.3 megapixels fournit des 
images en deux resoiutions, 1380x1024 el 
640x480 pixels, chacune en deist niveaux de 
compression. Ces images sont enregisPees 
daiG bmenraireintaTiedee Mo, nonextenable 
de rappareil. L’alimentaton est confieee me 
pile AA. qui occt^ e eileseub le Lers du vohjme 
del'appereil Endeptde sacorrpecte, leGC-ASO 
dispose de quelques options : retaidateur el 
eniegisPement video en 320x240 |640x480 en 
mode connecte USB, i'appareil laisant aussi 


En exteeurs, avec une lumi^ e 
suffisante, les photos prises par le 
GC'ASO peuvent faire illusion pour 
une consultation sur 6ran ou 
des tirages 6x9 cm. L'appareil est 
toutefois sensible aux contre-jours 
et les couleurs manquent de 
saturation. En int^urs, du fait de 
I'absence de flash et de I'objectiL 
fixfocus (pas de mise au poinQ, il 
faudra prtelr un dlairage violent, 
pour des reuKats palots. 


Prix : 149 Euros 
CaractBstiques 


Constructeur: Mustek 
Resolution : 2,1 megapixel 


Miniaturise, le QSmart Mini 3 est nettement 
plus petit qu'une c^te de credit el P peine plus 

l'appareil. Le cadrage s'etfectue dans le viseur 
optique, un peu petit et dont le degagement 
oculaire limite geneia les porteurs de lunettes. 
L'ecran LCD monockrome est reserve pour sa 
part aux informations de navigation et de 
parametiages. L'obtecPi. fixfocua, dispose d'un 
mode macro pourdes prises de vua jusqu'e 40 
cm. L’appareil est dote d'ui capteur CMOS de 
2.1 megapixels exploite en Irois resolutions : 
2048x1536 (avec interpolallon), 1600x1200 
(native) et 640x480 pixels, un seui niveau de 


3 


Prix : 100 Euros 
CaractBstiques 


Constructeur : OW^ 
Resolution : 0,3 megapixels 
Zoom:- 
Rashciniegie 
Autiesriecteur MP3 


En exteeurs, avec une bonne 
lumie e, le QSmart Mini 3 s'en sort 
honorablement pour des cliche 
souvenirs et des tirages jusqu'en 
10x15, cl condition de for cer 
utt^eur ement la saturation des 
couleurs. A noter que le mode 
macro est vraiment utitisable. En 
intdeurs, la faible pr ofondeur de 
champ et la compression JPEG 
marque alte ent les cliche qui 
sont un peu flous. Achat possible 
comma bloc*notes d'images en 
exteeurs. 


r optique correct, avec un degagement 
ire Buffisant pour Les porteurs de lunettes 
et un tepve de cadrage. L'^ficheur LCD 
monochrome ne servira qu‘8 lire les paramb- 
trages el naviguer dans les opticns. La prise de 
vue est confide 8 un objectif fixfocus de 36 mm 
de focale (en dquivalent 24x36). L'appareil tra- 
vaille en deux rdsolutlons, 640x480 et 320x240 
(le niveau de compression dtant fxe) et est dotd 
d'un flsh Inlegrd. L’enregistrement est assure 
par une carte memoire Compact Flash de 8 Mo 
tandis que 2 piles/accus AA assurent I'autono- 
mio diectriqua Cold lecteur MP3, l'appareil se 
limite au choix des morceaux (dentifie par leur 
nurr'drolel aux paramdfragessonores. 


En extKurs, I'E-Mage peut four nir 
desclichoacceptablespourillustr er 
des sites Web ou 4a rigueur pour 
des tirages souvenirs 6x9 cm. En 
intdeurs, le flash se rito extrAie* 
ment violent, brbnt tous les sujets 
situA 9moins de 2-3 mbr es. Et 
m^e ^ette distance, les objets 
blancs perdront tout dfeil. Pour 
des prises de vue plus rapproches 
au flash, il faudra done user obliga- 
toirement d'un atteuateur (papier 
caique) appliqudur le flash. 
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appareils photo num^riques 


Le choix de la 


2 MPixeis 

Le Camedia C-220 d'Olympus nous a s^uit. par sa quairte d' images, ses nombreuses 
fonctions avancees et son prix plancher, tous ces arguments falsant oublier le 
rafrachissement bien lent de I'^an LCD et la vielllotte carte memoire SmartMedia . 

3 MPixeis 

Le Ricoh Caplio RR30 remporte haut la main la palme de I'appareil le mieux dotd 
en forxttionnalitds avancees. L'utillsateur pointu profitera du choix de la mesure de 
lumi^re, du bracketing, de la rruse au point manuelle et saura corriger les petites 
erreurs de la balance des blancs auto en ^lalrage artifidei. 

Appareil compact 

Minolta r^usslt la un tour de force, avec son DImage X, appareil tr^ plat (2 cm) qui 
ne rogne pas sur les performances (excellente quality d'image, bonne r6actlvit6) et 
offre dtonnamment (pour sa taille) une excellente prise en main. A noter la sortie 
prochane d'une version Xi, dotte d'un capteur 3 MPixeis. 




Les pieges 
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appareils photo num^hques 
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Les resultats 
par I’image 



FUJIFILM 
Finepix A204 


CANON CASIO 

Powershot A200 Exilim EX S2 
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Quelle carte 
son pour le jeu 
et le home cine ? 


La genenalisacion des 
chipsets sonores integres d 
la carte mere rend I'achat 
d’une carte son dediee de 
mains en moins justiPie. Les 
canstructeurs I’ont bien 
compris et dotent leurs 
produits de plus en plus de 
Ponctionnalites pour Poire la 
diPPerence. Alors Pout 11 
investir dans une carte haut 
de gamme ou se contenter 
des solutions integrees ? 
Void un comparatiP des 
solutions existantes. 


'^volution vers le haut 
des cartes son 
■mplique I'apperltlon da nou- 
velles technologies qui 
appartenaient auparavant au 
monde professionnel ou bien 
qui n'existaient tout simple- 
ment pas. L'utlllsateur est 
done confronts a une lermi- 
nologle complexe et ^ des 
fonctlonnalltds dont le b^nd- 
fice dans les jeux. I'teoute 
de muslq ue et de DVD Video 
ou la creation musicale peut 
parfois apparaitre abstrart. 
Mais pour choisir une carte 
son en fonction de son utili- 
sation, 11 est necessaire de 
bien maitrlser quels sont les 
points clefs ^ retenir el leur 
signification en pratique. 

Un des points les plus long- 
temps n^gtlg^s par les 
constructeurs et Ignore par 
les utilisateurs est la qualite 
des connexions et des 
convertisseurs. Pourtant. d 
condition que I'on utilise des 
enceintes de quality hono- 


rable, ce sont eux qui d^er- 
mlnent la quality generate de 
notre experience sonore. P^r 
transmettre le son vers les 
enceintes, la carte son dispo- 
se de convertisseurs nume- 
rique 4 analogique - (appele 
en anglais DAC pour Digital to 
Analog Converter). Une fois le 
signal converti, II est dirige 
vers la sortie analogique, le 
plus souvent un port mini jack 
stereo. C'est la maniere dont 
ces deux elements respectent 
le signal et operent la conver- 
sion du flux numerique qui va 
determiner, avant les 
enceintes si le son sera colo- 
re, saturera vita, aura des 
aigus crierds ou au contraire 
sera rond et plus au moins 
chaud et le plus possible fue- 
le e la source dont il provienL 
L'observatlon est egalement 
valable pour I'enregistrement 
oj, 14, ce sont les convertis- 
seurs analogique a nunerique 
(ADC pour Analog to Digital 
Converter) qui Interviennent, 
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Lb s(xi 3Dapporte aux 
jeux le positionnemBnt sonore 
dans I'espace gji permet da per- 
CBVoir d'OLi vient une explosion 
cu un cri par temple. Pour resli- 
luer ce positionnemerit le mieux 
pcesbie et en temps r^, une 
carte doit gerer un certain 
rxxntxe de f ux 3D de mani^ 
materielle et logicielle. Le mini- 
mum pour une carte r^nteest 
de 32 flux mat^riels et 64 flux 
logiciels. Sacdant que les flux 
logiciels ont un Impact sur les 
perfcrmances g^nirales car c’esi 
le prccesseur central qui suppor- 
IB leur charge. La plupart de jeux 
n’utiisent qu'entre douze et wigt 
flux a la Ibis pour une scene don- 
nte mais les dernlers titres pxjs- 
s^nt des ambiances scnotes 
de plus en plus riches et com- 
plexes. Un f ux 3D correspond k 
un son posItionnS. Alnsi, dans 
Grand Theft Auto 3 par example, 
chaque passant quI marrrxnnne 
□u crie, cheque moteurvoltire. 


Le son 24 bits / 
96 Khz Mnceme 
avant tout les 
musiciens 

Ceux qui destinent leur carte son 
d une utaisation de type Honne 
Studio pour I'enreglstrement 
devroni bgalement s'intbresser 
aux cartes son qui supportent le 
son encode sur 24 bits et les 
taux d'echantillonnage jusqu'd 
96 Khz. L'ira^ d'une telle ibso- 
lution sonore se ressent particu- 
li^rement Icrsque Ton veut 
aoqu^r le son d'une manl6re la 
plus fiddle possible. Ou que I'on 
veut travaflier le son avec preci- 
sion. pour Ilf appllquerdeseffets 
ou des fDtres par exem pie. En 
effst, meme si par la suite I'utili- 
sateur desire enregistrer ses 
morceaux en 16 bits pour order 
un CD Audio par exemple. le fait 
de trailer les effets sur 24 bits 
leur procure une plus grande 
finesse et une meilleure prdci- 
sion. La qualite de restitution est 
egalement amdiioree, surtcut au 
niveau des hautes frequences. 
Les utilisateurs plus “ ludiques > 
ou ceiDc qui ecoutent tout sim- 
plemeni des MP3 n'ont pas for- 


cdment besoin d'une carte son 
24 bits / 96 KHz. En effet, les 
jeux uHisent au mieux des sons 
16 bits 44.1 KHz, les CD Audio 
et MP3 sent limitos k cette reso- 
lution alors que les pistes Dolby 
Digital ouDTS 5.1 sont encodes 
a 48 lO-lz. Le seui format Home 
Cinema qui utilise un standard 
supdrieur est le DTS 24/96 mais 

et aiK 1>/D Audio. Enfin, les utili- 
sateirs de samplers peuvent 
dorenavant utiliser certaines 
cartes son multimddia grace a 
rintegrationde drivers ASlOquI 
diminuent la latence de manidre 
drastique sous des logiciels 
comme Sonar ou Cubase. 

Le support du 
son 3D est 
indispensable 
pour les 
joueurs 

Aujoud'hif, toutes les cartes 
sea memeen entree degamme. 
supportent au rmins le standard 
de son 3D DirectSound 3D. intd- 
grd d DirectX depuis la version 
3T} et considerablement ameliord 


chaque sirdne. chaque 
klaxon et chaque coup de 
feu correspondent k ifi flux 
3D. Mais le positionnement 
ne fait pas tout dans I’apport 
Une carte son doit 
effet integrer un moteur de 
reverberation pour restituer les 
effets. Ce sent les effets gerds 
pa- DirectSound 30 ou I'EAX 
qui amdiiotent considdrable- 
ment le rdalisme de 
I'ambiance sonore 
dans les jeux. 
Pour apporter la 
meilleure expe- 
rience sonore dans 
les jeux une carte son dolt done 
gdrer un meximumde flux 30 de 
fogon matdrielte afin de limiter 
I'impact sur les performances et 
supporter au miramum 
DirectSound 3D et I’EAX 2a. Les 
cartes son Creative Labs ont un 
avantage decisif dans ce demai- 
ne dans la mesute ou elles sont 
les seules d supporter I’EAX 
Adv^u1ced HD. Cette norme de 
son 3D Intogre plusieurs fonc- 
bons trds dvoludes et commence 
d dtre supportdes par les plus 
grands titres comme Dungeon 
Sege ou Soldier of Fortune IL 


Les connexions 
sont 

primordiales 


® a if ©.©-# 

Certain Es CARTES son possedent un rack d'entrees et sorties 
DK jNE DESCARTES PROFESSKWN ELLES 
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cartes son 



Le MNNCAU DE CONFIOURATION OU nFOHCE N’A HIEN a ENVER AU CARTES SON SPECIAUSSES 



UN EXEMPIE OE DEpAUT : POUR PERMUTEH ENTHE lES MODES NUMERIOUES 
ET ANALOaOUES AVEC LA FORTISSIMO III 7.1 E FAIR REBOOTEH VOTRE PC I 



C'EST SOLfVENT 1£ LOOICIEL DE 
LECTURE DVD OUI EFFECTUE LE 
OECOQAQE OU SON 5.1 DANS LES 

DVD Video 


certain nombre d'antrees et sor- 
ties. Le minimum est constitue 
par un nombre defini de sorties 
analogiqjes correspondant aux 
capacity de restitution multica- 
naux de la carte : deux sorties 
analogiques pour !es carles 

4.1. trols pour les cartes 5.1 et 
quatre pour les cartes 6.1 et 

7.1. Une, voir deux, sortie 
numerique optique ou coaxia- 
le est un avantage pour ceux 
qui veulent connecter des 


enceintes avec un dteodeur 
externe ou envoyer des 
fichiers sur un MiniDisc par 
example. Pour I'enregistre- 
ment, le minimum est une 
entree analogique dite line-in 
et une entrte microphone, les 
deux pouvant Stre combindes. 
Pour I'enregistrement num6- 
rique if existe des entries 
optique ou coaxiales sur les 
cartes les plus muscles. 
Certalnes cartes Fxissedent 
aussi une sortie ou une entree 
numdrique au format mini jack 
comme les Audigy de Creative 
Labs. D'autres possMsnt car- 
r&ment un reck supplEmentai- 
re Interne ou externe qui 
deporte une multitude de 
connexions numeriques et 
analogiques. Ces cartes sont 
assez cheres et reservees 
pour le Home Studio ou aux 
utilisateurs les plus exigeants. 
Attention, certains chipsets 
intdgrte aux cartes m^res afTi- 
ctrent parfois des tbnctionnaliite 
tel que le d4codage 5.1. II 
faut dans ce cas s'assurer 
que la constructeur a bien 
pr6vu de doter la carte mere 
des sorties ad^quates a une 
telle restitution. 


Son multicanaiix 
et d^codage 
Dolby Digital 

La polyvalence 6tant le maitre 
mot des cartes sons acluelles, 
toutes ou presque sont 
capable de decoder le son en 

5.1, et particuli^rement les 
pistes sonores Dolby Digital 
5.1 des DVD Video. Que I'on 
ne s'y trompe pas. ce n'est 
pas la carte en elle-mSme qui 
effectue ce d^codage mais 
soit le pilote soit le logiciel de 
lecture DVD livr^ a\«c la carte. 
Beaucoup de fabricants ne 
mentionnent pas le nom Dolby 
Digital ou DTS sur leur produit 
mais se contentent d'indiquer 
que la carte • dmde le son 
5.1 ». Cela signifle le plus sou- 
vent que c'est le logiciel Iivr6 
avec la carte qui effectue ce 
ddcodage pour la lecture des 
DVD Video et que le construc- 
teur ne veut pas payer de 
royalties supplementaires. 
Attention, ces cartes offrent un 
decodage de qualite similaire 
aux autres mais le choix du 
logiciel de lecture peut 6tre 
tr6s restreint, voir limits au 
logiciel tivr^. Les cartes les 
plus r^centes offrent 6gale- 
ment le decodage du Dolby 
Digital EX, une variante elabo- 
ree du Dolby Digital 5.1 et 
deveiopp^ par Dolby 
Laboratories. Cette technolo- 
gie ajoute un canal suppld- 
mentalre de son surround a5n 
de rendre les effets de posL 
tionnement plus prteis. Les 
cartes qui supportent cette 
norme poss^ent quatre sor- 
ties analogique pour restituer 
le son sur sept ou huit canaux 
(6.1 ou 7.1). 
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SOUND BLASTER AUDIGY 2 


Prix : 189 Euros 

Caract6rlstiques 


Constructeur : Creative Labs 

Caract^tiqiies : Son 24 bits/ 96 KHz en lectuiaet enenregistiament. 
sorties analDSiQues stdr6o minijack, sortie num^que minijack, ertFM 
Igne.eniTMmcio, lecture DVD Audio, pod ^ 1394, drivers ASIO, 64 
voix 0S30 hardware, 64 voix de potyphorie hardware, Dolby Digital EX 


Malgre son prix 6lev6. I'Audigy 2 merite une place de 
choix dans ce comparatif. II s'agrt non seulement de la 
premiere carte son capable de supporter le DVD Audio 
en lecture mals elle se distingue, paradoxalement, a la 
fols par sa polyvalence et par sa speclallt4. Elle reprend 
les bases de I'Audigy 1 : Int^ration d'un port Firewire 
nomnnd SB1394. le support de I'EAX Advanced HD et 
rintdgratlon de drivers WDM et ASIO. Au chapitre des 
nouveautds, la plus Important est sans contestation le 
support complet de la resolution sonore 24 bits et des 
taux d'echantlllonnage maximum de 96 KHz en enregls- 
trement et de 192 KHz en lecture. Cela lui procure un 
aspect musical sans precedent, d'autant plus que son 
DSP d'effets compte parmi les plus riches et les plus 
performants. Attention, les drivers ASIO fourniset I'appli- 
calion d'effets sont llmites au 16 bits / 46 KHz mals le re 
echantilionnage s'effectue sans probieme notables. Pour 
le MIDI, c'est toujours I’lngenieux systems des 
SoundFonts qui est utilise. L’Audigy 2 est capable de 
decoder les bandes son Dolby Digital EX et de reproduire 
le son 6.1 a merveille. Grace a ses convertlsseurs de tres 
bonne facture elle offre un son tout simplement excellent 
pour tous les types d'utilisation. Les joueurs pourront 
d'allleurs profiter du son 6.1 dans les jeux DS3D par le 
biais d'une emulation qui fonctionne relativement blen 
selon les jeux. Toujours dans le domalne ludlque, on 
notera que I'Audigy 2 est la moins gourmande en res- 
source processeur de ce comparatif. Bref, mis a part son 
prix encore trop 0lev6. le seui defaut de cette carte est 
qu'elle necessite d'investir dans des enceintes de quallte 
pour en profiter pleinement. 


DMX 6FIRE LT 


Caracteristiques 


Ccnstructeur : lerratec 

CaracteristlqueB : ICEnsemble Envy 24, son 24 bits /96 KHz en lecture 
et en eniegistrement entree el sortie SrPDIF optque, tiols sorties 
anelogKiues mlri jack, entree minijack starSo llne-ln, mini jack stSreo 
micns^ne, drivers ASIO. 16 voix 0S30 hardware, DS3D. EAX 1.0. 2.0. 
Dolby Digital. 


La DMX 6Flre LT est une version •• light » de la DMX 6Fire 
24/96. Elle ne possede pas de rack 5''1/4 mals simplement 
un rack interne au format PCI nomme module MXR qui 
regroupe les entrees numeriques et analogiques. Elle est 
architectur6e autour du chip Envy 24 d'ICEnsemble. Ce der- 
nier, a rinstar de I'lnt^rallte des composants de la carte, est 
entidrement compatible avec le son encode en 24 bits et 
^hantlllonn^ g 96 KHz. La DMX 6Flre LT offre une quality 
d’enregistrement plus qu'honorable avec un rapport signal 
bruit annoncO de -104 dB. Lors des tests, nous avons obser- 
ve des resultats avoisinanl les 99 dB, ce qui est InedIt pour 
une carte dans cette gamme de prix. Pour ressortir le son 
vers un apparell numerique ou analogique elle est dotee 
d'une sortie S/PDIF optique ainsi que d'une sortie sterte 
analogique au format mini jack. La DMX 6Fire LT est done 
avant tout destln^e aux musiciens grdee sa quality et d son 
support du son 24 bits. D'autant plus qu'elle est llvrde avec 
des drivers WDM et Aslo ce qui satisfera respectlvement les 
utibsateurs des logiciels Sonar et Cubase VST. En utlllsant la 
carte avec ce dernier les temps de latence atteints se sliuent 
entre 3 et 15 mlllisecondes. Le seuI point faible de cette carte 
du point de vue musical est qu'elle n'intSgre pas de wave- 
table mat^rlelle. Elle suppxyrte les normes DlrectSound 3D, 
EAX 1 .0, 2.0 et A3D1 .x, mals de manl^re logiclelle unlque- 
ment. Alnsl. tous les sons 30 sont g^r^ par le processeur, ce 
qui alourdi sensiblement les performances dans les jeux. La 
DMX 6Flre LT est ^alement capable de g^rer le d^codage 
du sw Dolby Digital 5.1 des DVD Video, Ogalement realise 
par le processeur central. Elle est d'allleurs llvrOe avec Power 
DVD 3.0, WaveLab Lite et MusIcMatch Jukebox. C'est la 
solution Ideale pour ceux qui veuient avant tout enregistrer et 
traiterleson et aussi beneficier d'une certaine polyvalence. 
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SOUND BLASTER 
AUDIGY 2 PLATINUM 


Caracteristiques 


Conslnicteur : C«atlv« Labs 
Caract^nsliquee : Son 24 bits/ 96 Khb an 
lectui« el an enreglstrement. rackd’entrte el 
somee analogiques et numdriques. lecture 
DVD Audio, port SB 1394. drivers ASO, 64 
voix DS3D hardwaie. 64 voix de polyphonie 
hardware, Dolby Digital EX 


La Sound Blaster Audigy 2 Ratinum est 
une version 4volu^ de I'Audigy 2. 
L'otfre est constitute de la carte Audigy 
2 accompagnte d'un rack d'entrtes et 
sorties siterne qui se loge dans une bae 
5"1/4. Ce rack est conneclt t la carte 
par une nappe similaire t une nappe IDE 
et doit etre alimentt avec un cable de 
lecteur de disquette. Le rack comprend 
des entrees et das sorties numeriques 
S/PDIF au format coaxial et mini jack 
pour effectuer des enregistrements et 
des restitution numtriques. II propose 
tgalement une entrte analogique au for- 
mat BCAx2 ainsi qu’une entrte micro 
jack avec potentlomttre quI peut tgaJe- 
ment faire office de line In secondaire. 
C'est ^ace k cette entree que I'Audigy 2 
PiaUnum peut mixer en temps reel deux 
flux aiabgiques. Le rack offre aussi une 
sorfie casque jack, une entree et une sortie 
MIDI, un port SB1394 supplementaire et 
un capteur infra rouge pour la ttltcom- 
mande livrte avec la carte. L’Audigy 2 
Platinum s'adresse partlculitrement k 
ceux qui veulent debuter en Home 
Studio et profiter du moteur d'effet de 
sonOSR 


Prtx : 7S,90 Euros 

Caracteristiques 


Constructeur ; Hercules 
Caiacteristiques : Onus Logic CS4624, 
eitrSe mini jack stereo bne-in, mini jask stereo 
micioprione sortie SiPOIF optique, 4 sorties 
analoggues miri jack. 52 vox DS3D 
hardware. 64 voix de polyphonie haidware. 
DS3D, EAX 1.0, 2.0. Dolby Oglal EX 


Avec la Fortissimo III 7.1, Hercules a 
apporte k la gamme Fortissimo la poly- 
valence qui lui manquait en incluant le 
support du son 7.1 et ledecodagelogiciel 
du Dolby Digital EX. Pour cela, elle est 
dotee de trois sorties stereo pour dirger 
le son vers des enceintes 5.1 ainsi 
qu'une sortie mini jack qui combine la 
sortie casque et la quatrieme sortie pour 
le son 6.1 ou 7.1. Les tests d'ecoute 
effectues avec les DVD Video encodes 
en Dolby Dgital EX comme Le Seigneur 
des Anneaux se sont rdveies pour le 
moins concluants. Le rendu general de 
la carte son est Ires correct et les effets 
sont bien positionnes et trPs presents. 
Du cote du son 3D dans les Jeux c'est 
le moteur de Sensaura qui est a 
I'oeuvre. La Fortissimo III est compatible 
DS3D, EAX 1.0 et 2.0, A3D 1 .x et I3DL2. 
Les tests pratgues sous Dungeon Siege 
et Half Life ont nrantre que la Fortissimo 
III est une des cartes les moins gour- 
mandes en ulilisaliori processeur pour 
reproduce un grand nombre de canaux 
3D. C'est sans contestation un des 
meilleurs rapports quality prix de ce 
comparatifqui attir^aceux qui veulent 
Jouer ou regarder des DVD Video sans 
vider leur portefeulUe. 


Prix : 49,90 Euros 

Caracteristiques 


Constructeur : Hercules 
Caracttnsliques : C-MediaCUI8738-6cti. 
eitiSe mini lack stSrSo line-in, mini jack starSo 
miciophone, 3 sorties analogiques mini jack, 
16 VOK DS30 hardware, DS3D. EAX 1.0. 2.0, 
Dolby Digital. 


La Muse 5.1 DVDestaichitectureeautour 
de la puce CMI8738-6ch de C-Medla. 
C'est une version 5. 1 de la rngme puce 
qui aquipe nombre de cartes mdres en 
tant que chipsets sonore intagrd. La 
muse 5.1 DVD n'offre d'ailleurs que des 
possibilitee assez limitPes, si ce n'est ia 
posabilite de restituer le son sur six 
canaux et de supporter un decodage 
logiciel des pistes Dolby Digital 5.1 des 
DVD Videos. Elle dispose pour cela de 
trois sorties analoggues mini jack dont 
la quality da restitution est tr^s moyenne 
mais en ad^uation avec le prix tr6s 
bas de la carte. M6me tarif dans les 
jeux, la carte supporte la majorite des 
standards de son 3D mais ne gere que 
16 voix DS3D de fagon materielle, ce 
qui en fait une des solution les moins 
performantes en termes d'utilisation 
cpu. Les musiciens pourront passer 
leur chemin, la Muse 5.1 OVD n'offre 
qu'une synthtee logicielle de mauvaise 
facture et sa quality d'enregistrement 
est plus que limits. II faut voir la Muse 
5.1 DVD comme une solution a tres bas 
prix pour profiter du son 5.1 des DVD 
Video. 


Haxlwarei 


I dScembra/janvier 03 









DIGIFIRE 

7.1 


Prix : 99,90 Euros 

Caracteristiques 


Consiructeur : hleicules 
Caracterislkiues : Cirrus Logic CS4a24. 
entf^ mini jack sttrto tlne-ln, miri jack st6r6o 
microphone sortie S/PDIF optique. 4 sorties 
analogiques mlri jack, 52 voix DS3D 
hantivare. 64 volx de polyphonie haidwate, 
DS3D, EAX 1 0, 2,0, Dolby Digital EX. 2 ports 
Riewire externe. 


La Digifire 7.1 est basee sur le design 
et les fonctionnalitds de la Fortissimo 
III 7.1. II s'agit de la mSme carte avec 
quelques ajouts toutefois. En effet, 
grdce i une puce Agere la carte offre 
deux ports Flrewire/IEEEI 394 externes 
el un interne qui peut permettre de 
connecter un rack ou un boitier. Ces 
port Firewire peuvent etre utilises pour 
I'acquisition video en provenance 
d'une camera num^rique, Hercules 
livrant a ce litre Power Director Pro 2.5 
PM pour le montage viddo. On peut 
aussi brancher n'importe quel pdripbe- 
rique Firewire comme un disque dur ou 
un graveur. Les tests de performances 
se sont revelds positifs avec un debit 
de 1 0 Mc/s a ete atteint lors des tests. 
Sachez qu'il est meme possible de 
cr^ un reseau Firewire entre deux PC. 
En ce qui concerne la quality et les 
performances vous pouvez vous repor- 
ter i la Fortissimo III car les cartes sont 
identiques de ce point de vue. La Digifire 
7.1 est une carte son interessante pour 
ceux qui desirent profiler a la tois d’une 
carte son polyvalente et du Firewire, le 
tout a un prix tr» avantageux. 


NFORCE 2 
APU 


Prix: n. a. . 

Caracteristiques 


Constructeur: nVidia 

Caracteristiques: son l6bits/48KH2,entiee 
mini |a:k slSrSo line n. jack stSnSo microphone 
sortie S/PDIF optique. 3 sorties analogiques 
mini jack, encodage Dolby Digital, 64 volx 
DS3D hardware DS3D. EAX 1.0, 2.0, synthtee 
MIDI logiclelie. 


L'Audio Processing Unit J'APU) n'est pasS 
pioprement parter une carte son mate 
repr^sente ce qui se fait de miaux en matte- 
rs dechipset irt6gr6 ^ la cale ntete. L'APU 
fait partie inttegrarrte du nForce2 de nVidia 
qui tequipe bon nombre de cartes rrteies. II 
prtesente les caracteristiques usuelles d'une 
carte son recente avec le st{)port DS3D et 
EAX 2.0 avec M voix DS3D « 256 voix 
DiiBctSound gerees materiellement Le 
ctecodage&l via logcielde lecture Di/D est 
assure et tes cat^ nteres nFoce 2 comme 
la carte de reference riVidteque nousavons 
testedteposent de trote scrties analogiques 
et d'une sortie numerique ^trque. Cette 
sortie optique est Irtes utile dans la mesuie 
ou I' APU est capable d'encoder n'importe 
quelle scuice soncre en Ocftty Digital AC-3. 
La restitution necessite alrxs un decodeur 
extemecommeonen trcuvesur les Inspire 
5700 de Creative 1 ^ par axemple. Grece 
aux drivers 1.13 deiteloppespar nVidia, les 
performances dans les jeux ont tette sensi- 
blement am6liorSes et taionnent les 
meilleures cartes sp4cialistees. La qualite de 
restitution depend essentiellement des 
choix du constructeur des dlverses cartes 
meres nForce 2. L'APU est un must en 
matiere de son integre et convisndra aux 
utilteateursqui ne veulent pas s'embarras- 
ser d'une carte son. 


CMI 

8738-MX 


Prix : n. a. 

Caracteristiques 


Constructeur : C-Media 
Caracteristkiues : C-MedlaCMl8738-MX 
enttee mini jack stSteo Ilne-ln, mlri jack sterSo 
microphone, 2/3 sortes analogiques mini jack, 
16 voix DS3D naidwaie, DS3D. EAX 1 ,0. ZO. 
Dolby DigHa en optioa 


La puce CMI8738 de C-Media est 
adopxee par plusieurs constnjcteurs de 
cartes mteres en tant que chipset sono- 
re. Elle dquipe notamment la P4SS33 
d’AsusTek afin d'accompagner le chip- 
set SIS645DX pour Pentium IV. II s’agit 
avani tout d'une solution economique 
qui offre des capacittes sonores limi- 
tees. On retrouve cette puce en version 
5.1 sur la Muse 5.1 DVD et les perfor- 
mances observtees avec la P4S533 
sont simllaires a cette carte. La qualite 
de restitution est moyenne et I’impact 
de I’utilisation de DS3D dans les jeux 
compte parmi les plus hauts de ce 
comparatif. LeCMI38738 de la P4S533 
offre la restitution sur six canaux el la 
carte mere dispose des trois sorties 
necessaires. D'autres cartes meres 
n’offrent que la son 4. 1 . ce qui est suf- 
fisant pour les jeux mate fera defaut 
pour les amateurs de DVD Video. II 
s’agit d'une solution inttegitee moins 
performante que I'APU du nForce mais 
qui pourra ddpanner les utillsateurs 
peu exigeants en mattere de qualite 
sonore et de performances. . 
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> comparer 


cartes son 



Le choix de la 


En mati#re de carte son. le 
prix et la quality sont etrolte- 
merit lies. Ceux qui exigent la 
qualite avant tout devront 
ainsi investir de manlere 
consequente et vlser les 
cartes haut de gamme. Parmi 
celles quI font la difference 
avec la concurrence. II est 
Clair que I'Audlgy 2, malgre 
son prix assez eieve. repre- 
sente un must en la matlere. 
Sa qualite de restitution, tant 
objective que subjective est 
excellente et digne de cer- 
taines cartes professlon- 
nelles bien plus onereuses. 
Sa polyvalence est poussee 
e I’extreme mals. paradoxa- 
lement, cela n'enieve rien i 
sa specialisation aussi blen 
pour les Jeux, les DVD Video 
ou la creation musicale. Sa 
capacite a relIre les DVD 
Audio est Interessante mals il 
faudra investir egalement 
dans des enceintes de qualite 
pour profiter plelnement de 
cette carte son. Les utillsa- 
teurs un peu plus orlentes 


Home Studio pourront aussi 
s'interesser a la DMX 6Flre LT 
de Terratec. molns polyvalente 
mais d'une qualite legerement 
superieute pour I’enregistre- 
ment et dotee d’une Interface 
beaucoup plus ^ pro que 
les Audigy 2. En effet, il est 
regrettable que Creative 
Labs opte encore et toujours 
pour la meme Interface Ires 
visuelle et agreable a utiltser 
pour une utilisation ludlque 
mais qui se revele tres 
approximative et Inefficace 
dans le cadre du traltement 
du son par example. Enfin, 
on ne saurait aviter de saiuer 
I’attrait de I'APU du nForce et 
du nPorce 2 en tant que solu- 
tion sonore Int^r^. Elle 
offre en effet tout ce qui est 
necessalte pour ecouter de 
la musique ou jouer sur PC 
pour un cout derlsoire etant 
donne que les cartes meres 
dotees de ce chipset ne sont 
pas plus chores que celles 
6quip4es de chipsets 
concurrents. 
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choisir 


Numeriser 
ses ne^aAHs et 
sesdiapos 


Grace a la democnacisaCion des scanners d placs equipes d'un 
adapcaceur pour documencs cransparencs, numeriser 
negaCiPs eC diaposicives n'esC plus reserve aux seuls 
proPessionnels. Revue des technologies mises en oeuvres, eC des 
diPPerenCes solutions disponibles sun le marche. A la cle, de 
belles economies pour les gros utilisateurs de pellicule. 



lUl ' ^ ^ Quelques anrtees encore, njindriser directement des 
UU diapositives ou des n^atifs demandalt un dquipement que 
peu de particutlers avalent les moyens de s'offrir : un scanner pour 
documents trensparants valait alors a u bas mot plus de 1 000 Euros. 
Ce n'est plus lecas aujourd'hui : on trouvesurle marchb, d partir de 
130 € TTC, des scanners capables de numeriser, dans des conditions 
tout a fait honorables. vos diapos et vce negatifs. Le consommateur 
ne s'y trompe d'ailleurs pas : selon I'institut d'^udes GfK. plus d'un 
tiers des scanners vendus sent desormals equipes d'un adaptateur 
pour diapos et negatifs. Et sur un march^ franchement morose, ce 
marchd a bond! de plus 1 40 % en volume sur une pdriode d'un an. 
Quel est I'lnt^rStd'acqudrlrun tel scanner ? Les amateurs de photos - 
tous comme les professlonnels - connaissent les avantages de la 
diapo : le prix, largement infbrieur k celul des tirages papiers, m^s 
aus^ la quality incomparable en terme de contrast et de lumlnosite. 
Le probleme se pose des qu'il s'agit de faire tirer, pour urte raison 
ou pour une autre, une diapo sur papier : I'addition monte alc^s 
douloureusement, et la qualite n'est pas toujours au rendez-vous 
dans les laboratoires ^conomiques. Avec une bonne Imprrnante 
photo et un scanner de diapo. chacun peut effectuer ses propres 
tirages, recadrage et retouche d'image compris, 

Quant k ceux qui utilisent des pellicules "papier " pour leurs photos, 
numeriser le n^gatif s'avbre tout aussi Int^ressant. Toujours pour 
une question de prix, d'une part : il suffit de faire d^elopper sc^ 
film, sans autre tirage qu'une bande temoln, et de n'impr^er que 
les rrreilleurs cliches. Mais aussi en terme de qualite : compte tenu 
de la mediocre resolution des tirages standards, mieux vaut nun^ser 
'a la source", S savoir directement le n^atif, A r^lution ^le du 
fichier final, la difference en faveur de cette derniere solution est 
incontestable, C'est d'autant plus vral que certains labos utiisent 
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dont>era lout de mSme un r^sulta! correct 
4 2400 ppp. De fait, le gain obtenu en 
numerisant h la source compense I'inter- 
polation : un negatif scanne a 2400 ppp 
par un scanner 1200 ppp permettra d’ob- 
tenir un fichier equivalent, en terme de pre- 
cision. d celui obtenu par le scan d’un tira- 
ge papier k 600 ppp. Reste qu'il est 
prif^able d'opter, si votre budget vous le 
permet. pour un module 2400 ppp. 

Grdce k I'augmentation de resolution des 
scanners 4 plat, on trouve desormais de 
nombreux modeles dotes d un dos limi- 
neux optionnel pour negatifs et diapos, et 
ce & prix re^lement attractifs - d partir de 
130 € TTC pour un models 1200 ppp. et 
270 € TTC pour un 2400 ppp. Lors de la 
numdrisation, les diapositives sont postes 
directement sur la vltre d'exposition. En 
revartcfie, un passe-vues est Iivr6 pour les 
bandes den^atif, defai^ndceque la sir- 
face de ceux-ci ne touche pas la vltre. Ceci 
afin d’eviter que n'apparaisse un facheia 
effet optique, connu sous le nom d'ameaux 
de Newton, et qui aboutit a une serle de 
cercles concentriques du plus mauvais 
effet. Selon la tallle de I'adaptateur. il sera 
possible (ou pas) de num^riser plusieirs 
diapos ou plusieurs negatifs 35 mm. mais 
aussi des negaUfs "moyen format" - 4.5x6 
cm. 6x6 cm ou 6x7 cm. Ideal pour ceux qui 
poss^ent ce type d'originaux, sachant 
qu'un scanner pro capable de les numeriser 
coute plusieurs milliers d'Euros. 

Quant d la quality de ces scanners a plat, 
elle s’avdre certes perfectible, mais rtelle- 
menl acceptable au regard du prix. Avec 
les diapositives, le respect des couleurs 
est g^n^alement correct, mais la density 
maximale de ce type de scanner (la fameu- 


des d^eloppeuses numdriques. qui certes 
offrent une quality k premibre vue 6quiva- 
lente 4 in vrai tirage photographique. mais 
posent d'nsurmontables probl6mes aux 
scanners. Sans parter des amateurs de 
noir et blanc ; a moins de passer par un 
laboratoire professionnel, les tirages 
monochromes sont veritablement les lais- 
36s pour compte des labos economiques 
et soufirent d'une quality mediocre, avec 
notamment un contraste Inexistant et des 
noirs qui tirent systdmatiquement vers le 
gris. Quand ce n'est pas (histoirev6cueil y 
a quelques annees 6 la Fnac) un format 
non pas rectangulaire, mais parallelepipe- 
dique... En terme de prix commede quali- 
te, vous avez autant Inttret a vous conten- 
ter d'une planche t6moin et k imprimer 
directement vos meilleurs cliches. 

Avec quel materiel ? 

Numeriser un document transparent, 
comma un negatif ou une diaposrtrve, 
demarxieevictenment un equipement spe- 
cial. Dans un scanner a plat classique. les 
capteurs CCD analysent la lumlere refle- 


chle par le document. Pour scanner un 
negatif, il fautdonc une source lumineuse 
placee au-dessus de celui-ci, de fagon a 
ce que les capteurs regoiv^t la lumlere 
qui traverse le document. Par ailleurs, la 
resolution de numSrisation doit etre parti- 
culi6rement 6lev6e. compte tenu de la 
petite taille de I'original. Un n6gatif 24x36 
mm scannd k 1200 ppp prodult un fichier 
de 1134x1700 pixels, suffisant pour une 
impression au format 10x15 cm avec une 
jet d'encre (rappelons que de telles 
machines se contentent d'une resolution 
de fichier de 200 ppp.) Mais pour gouter 
aux joies du format A4. II faut numeriser k 
2400 ppp. II s'agit de la resolution optique, 
blen sur : les resolutions par interpolation 
mises en avant par les constructeurs de 
scanners n'aboutissenl qu'6 un accroisse- 
ment exponentiel de lataille du fichier sans le 
moindre gain de precision. Un bemol, tout de 
meme : un scanner de resolution 1 200x2400 
(le premier chiffie indiquant la precision 
optique des capteurs. le second le pas de 
deplacement de la tete de numerisation} 


m 


se Dmax, aux environs de 3) peine parfois 
6 reproduire I'ensemble du spectre de 
I'image. Avec des diapos k contraste tr6s 
6lev6. on risque done de perdre quelques 


choisir 




details dans las ombras. La probl^e sa 
pose moins avec las ndgatifs, ces zones 
d'ombre correspondant aux zones lumi- 
neuses de la photo, pour lesquelles I'lsil 
humatn est moins acerb. 

Masque orange 

Mals la numbrisatlon d'un nbgalH couleur 
rencontre un autre probleme. celui du 
masque orange. Cette couche chroma- 
tlque suF^lbmentaire est utilisbe poir opti- 
miser le tirage papier des rregatifs. Le pro- 
bleme, c'est que la densite du masque 
orange depend de la pellicule utilisee, mas 
aussi des conditions de dbveloppement, 
Heureus^ent, les pilotes de scanner - 
mbme ceux dastinbs au grand public - ont 
beaucoup progressb dans I'bllminatlon de 
ce masque, et les rbsultats sent gbnbrale- 
ment acceptables. Ensulte, quelques cor- 
rections chromatlques avec un bon logical 
de retouche (Photoshop Elements, par 
example, livrb avec nombre de modeles) 
acheveront de rendre presentable votre 
fIcNer. Au final ce type de scanners a plat 
avec adaptateurs, s'lis n'attelgnent bvi- 
demment pas la qualltb des modules pro, 
rendent d'exceiients services pour un prix 
ratsonnaUe. Les meilleurs d'entre eux et 
leur resolution optique de 2400 ppp suffi- 
ront largement pour la plupart des travaux, 
et ce meme si vous faites partie des pho- 
tographes amateur exigeants - une cate- 
gorie pourtant particullbrement difficile a 


contenter. 
Associb b 
une imprimante 
photo haut de 
gamme (com me I 'excel- 
lente S830D Photo de 
Canon, par example), un tel 
scanner permet de erber un mini 
labo photo a domicile avec des rbsul- 
tats bquivalent. voire meilleurs, b ceux des 
travaux photos rbalisbs en magasin. 

Scanners specialises 

Pas btonnant. dans ce contexts, que ies 
scanners dedies aux negatifs et diapos 
n'occupent plus qu'une part infime du 
marchb - rwins de 0,8%, selon GfK, 
Certes, lls offrent incontestablement une 
meilleure qualltb. non seulement grbee b 


leur haute rbsolution (2820 ppp au mini- 
mum), une Dmax bievbe (au moins 3,5) 
mais aussi b des spbcificitbs 'photogra- 
phiques* bvolubss : notamment une 
meilleire quailte des optiques destinees a 
ccncentrer la lumibre sur la ranges de cap- 
teurs, ou encore une mise au point exacts 
sur la surface d u film, alors que les scan- 
ners b plat tablent sur une grande profbn- 
deur de ^amps. ParmI les autres avan- 
tagas, on citera aussi des options trbs 
btudibes de dbpoussibrage des films - 
quoique les scanners b plat commencent 
eux aussi a profiter de procbdbs equiva- 
lents. Enfin, les scanners spbclalises sont 
les seuls capables de numbriser les pelii- 
cules APS, au besoin en achetant un 
adaptateur optionnel. Evidemment tout 
csia se paye, et ce type de matbriel reste 
hors de portbe de la majorltb des budgets, 
mbme si I'on constate des tarifs revus b la 
baisse. Un example : la sortie de DImbge 
Scan Dual III de Minolta, vendu 500 €TTC 
alors que le Scan Dual II affichait 1 00 € de 
plus. Pas sur, pourtant, que cela suffise 
pour contrer I'actuelle hbgbmonie des 
scanners b plat, du moins sur le marchb 
'grand piJslic", voire seml-professionrtel. 


Bricolage pour scanner b plat 

Si vojs souliaitez conserver votre scanner b 
plat, \x}Lis poukez toifoijs essayer de breder, a 
I'alde de deux mnoiis modes k angle cfroit, un 
dosrbllbciirssant la bmibre- On trouve sur inter- 
net de nombiBUX plans plus ou moins com- 
plexes, et surtoul plus ou moins efficacss. Plus 
simple : acheter le DiapoNbgaScan de Simatec, 
un petit adaptateur monlb sur ce pnneipe vendu 
enviren 50 b, qui tonebonne avec les diapos et 
les nbgatifs. EvidemmenL volte scanner doit 
disposer d'une ibsolubon ^evbe, au moins 1200 
ppp, faute de quoi vos hchieis seront limitbs 



dans leur utisabon - a I atfehage six ecran, par 
eieiTTile. B sachez que la qjairte seta ii^ieiie 
a catle foumie par un veritable dos pour diapos 
et nbgabfs, b cause de la faible luminosite du 
piocbdb mats aussi parce que vous devrez 
conbnuer butiliser un pilde (celddevotie scan- 
ner) mal adaptb b ces tbches. Cela ne pose pas 
trop de probibmss pour las diapositives. En 
revanche, la commande Inveiserde Photoshop 
pour transformer un nbgatil couleur en Image 
pceitive donne de curie ux rbsultats, b cause du 
masque orange prbsent six le film. A nolerque 
Simatec commercialise aussi le 
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USB 
contre 
FireWire 


Deux nonmes de connexion exbennes cohobibenC sun PC. D'un cobe 
on 0 ruSB dans sa version 2.0 eb de i'aubne ie RneWire. Toube ia 
quesbion esb done de savoin laqueiie de ces deux soiubions esb ia 
pius inbenessanbe. En panaiiele, pnoPibons en pour savoir si boubes 
ies carbes se vaienb ou si cerbaines sonb pius rapides. 


D li est bien loin Ie temps ou on pas- 
salt par le port parall^ ou Ie port 
sbrie pour reccorder un scanner, une 
ftnprlmante ou encore un support de 
stockage exteme, I'^poque ou perfor- 
mance rimait Invariablement avec SCSI et 
prnSeve. Aujourd'huiavec I'USB 2.0et le 
FireWire, rtous disposons de deux normes 
efficaces afin de relier n'importe quel p6rl- 
pheiique externe h un PC. Seulement 
voUd, deux normes pa fait me de trop. En 
effet chacune d'entre elle dispose de ses 
propres p^rlphSrlques. de ses propres 
protocoles de connexion ou encore de 
ses propres c&blages, mais ^idement 
rien n‘ast compatible. Alors que laut-il 
choisir, I'USB 2.0, le RreWire. Ies deux ? 

Round 1 : 
cdt6 technique 

Techniguement Ies points communs sent 
nombreux entre ces deux normes. Tout 
d'abord dans Ies dem cas, il faut dispo- 
ser d'un contr6leurexterr» af^ de pou- 
voir connecter divers perpheriques. Au 
niveau des peripheriques justmient, Ies 
possibility sont importantes puisque 
cela va de I'imprimante au disque d ur en 
passant par I’apparell photo, le graveur 


ou encore le scanner, En outre II est 
lement possible dans Ies deux ces de 
reiler plusieurs PC en ryeeu. 

L'USB 2.0 d^coule directement de 
I'USB 1.1. on y retrouve done bon 
nombre de caracteristiques. Cette 
norme permet ainsi de brancher jus- 
qu'a 127 p^rpberiques diff^rents en 
mSme temps et elle utilise les mSmes 
cables que ruS8 1 .1 . En outre, la com- 
patibility ascendante et descendante 
estassury, ce qui signifle qu'un pyi- 
ph^rique USB 1 .1 peut Stre branchy sur 
une prise USB 2.0 et Inversement Coty 
Vitesse theorique, on passe de 12 
MbIts/s a 480 Mbits/s pour un perlphe- 
rique branchy. Si I'USB 2.0 herite des 
points forts de son grand fryre, il herite 
ygalement du point falble principal : 
alnsi plus on branche de pyriphyriques 
sur une prise et plus les performances 
chutent. De myme, utliiser un yiyment 
USB 1 .1 sur une chaine USB 2.0 entrai- 
ne ygalement une forte chute des per- 
formances. En contre partle, passer a 
une carte controleur USB 2.0 permet 
de toujours utiliser ses vieux pyriphe- 
rlque USB 1.1, ce quI reste fort appre- 
ciable. Les divers yiyments sont bran- 


chys en ytolle au tour du controleur 
USB. Sur une myrr>e prise, on peut rac- 
corder un HUB auquel seront alors 
branchys une souris, un joystick ou 
encore une imprlmante. Letout a pour 
vocation d 'etre " Plug and Play ", cequi 
signifie qu'en theorle, sous Wlrxlows, le 
controleur USB ainsi que les periphy- 
riques qui y sont raccordes sont recorv 
nus automatiquement et peuvent etre 
branchys/dybranchys a chaud (sans 
yteindre ni redymerrer le machine). On 
distiigue deux families de pyriphy- 
riques USB, d'un coty, on a las pro- 
durts alimentys par la prise elle mSme 
et de I'autre ceux qui disposent de lajr 
propre connexion au secteur. Dans la 
premiere famine, on retrouve tous les 
petits prodults ne nycessitani pas trop 
de courant comma une souris ou enco- 
re un joystick ; dans la seconde caty- 
gorie, on retrouve les disques dura, les 
imprtmantes ou encore les scanners. 
Pour ce qui estdu FireWire, les carac- 
leristiques restent assez proches. II est 
ainsi possible de brancher jusqu'a 63 
peripheriques simultanement et une 
fois erwore on peut utiliser un HUB atin 
de raccorder plusieurs yiyments 
extemes k une seule et myme prise. La 


i 
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prodjits FireWire se distingje par des 
prises qui ont parfois un format different 
mais il est alors possible d'Jtiliser des 
adaptateurs. Sachez pour finir que la 
norme FireWire continue d'dvoluer. Ainsi 
une version IEE-1 394b est maintenant dis- 
ponlble, ayant pour principal avantage de 
disposer d'une bande passante de 800 
MbIts/s, Vitesse qui devrait continuer 
d'dvoluer dans les annbes d venir. Outre 
cette Vitesse importante, on retrouve ega- 
lement des distances de connexion plus 
impressionnantes. Ainsi. il estpossibled'utili- 
ser des cables de pres de 100 rnetres I 
Malgre tout, cette variants r« nous concerns 
pas dlrecten^nt, en effet d'l/i point de vue 
grand public, la pluparl des podults propo- 
se restent fiddle d la version IEE-1394 " 
basique Ouoi qu'il en scit sacbez que ces 
deux normes sont compatibles entre 


elles de la m^e manidre que I'USB 1.1 et 
l'USB2.0. 

Bref d’un p(»nt de vue technique, les deux 
normes sont tn^s proches. Ainsi les debits 
sont presque identiques. et le mode de 
fonctionnement est similaire. Certes il est 
possible de btancher 127 p^riph^iques en 
USB 2.0 contte " seulement " 63 en FireWiie. 
mais dans la pratique II est rare que Ton 
d^passe une dizaine de produits simulta- 
n^ment si bien que ce leger avantage en 
faveur de I'USB 2.0 n'appcrte vraiment pas 
grand chose. 

Round 2 : I’offre 

Cotb choix, I'offre est pl4thorique dans les 
deux cas. Cela dit, on note tout de m6me 
quelques variantes. Ainsi, et du fait de ses 
sp^ificitte, le FireWire est particiiierement 
present dans le rrxxxie de la video numerique. 
Les fameux camescopes DV utilisent done 
cette norme et peuvent etre raocordes a 
n'importe quelle carte FireWire, que celle- 
ci soil destnee 6, un usage classique ou 
qu'il s'agisse d'une carte d'acquisition 
dotde d'une prise FireWire. A I'lnverse il est 
^galement possible d'utlllser de telles 
cartes poir brancher d'autres produits que 
des camescopes. Par centre, on retrouve 
assez peu de perlpheriques plus ° das- 
siques ' comme des joysticks ou encore 
des souris compatibles avec le standard 
FireWire. Outre les camescopes. on retrou- 
ve de plus en plus de disques durs 
FireWire et des scanners ou encore des 
Imprimantes haut de gamme qui se dotent 
petit d petit de cette connectique en 
option. Al'inverse, la plupart des periphe- 
riques courants, comme les claviers, les 
souris ou encore les perlpheriques de jeux 
sont quant k eux dot^s d'une interface 
USB 1 .0. On retrouve dgalement de nom- 
breux disque durs, graveurs ou encore 


<10> 
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Si vous avez sesoin dei 

NORhES EN UPGRADE, LES 
CARIES COMBO OFFRENT 
EXACTEMe«T LES U£UES 
PERFORMANCES OUE LES 
CARTES $£PAR£ES FT 
ECONOMtSENT UN PORT PC 


WebCams compatible avec I'USB 2.0. Des 
moniteurs sont parfois dotbs de cette 
irterface, ceq ji evitsd'acheterun hii>. 
Certains p^pheriquss sont dotes des d^x 
interlaces, mais ils sont tres rares el genera- 
lement plus cbers que la moyenne. Qu'l 
s'agisse d'USB 2.0 ou de RreWiie. des hubs 
sont disponibles en grande quantity. il faut 
toutefois faire la difference entre les modeles 
alimentes et les modbies qui puisent leurs 
ressoirces de I'interface elle rndme. Ces 
derriers ont pour avantage de ne pas 
necessity de prise de courant mais en 
conire partis ns psrmettent pas de brancher 
autant de peripheriques que les versions ali- 
mentees. Cote piix, pourdeux peripheriques 
identiques. la version FireWire sera en gene- 
ral tres legerement plus chere que la version 
USB 2.0, cela dit recart reste vraiment tres 
faible ftUel’ordre de queiques euros pour un 
disque dur de60 Go 4320 € par exemple). 

Round 3 : les 
performances 

Cote performances, il est bien difficile de 
departager les deux normes. Ainsi, meme 
si les bandes passentes theorique sont 
legerement differentes, on obtient 4 peu 
pret les mSme performances avec deux 
peripheriques similaires, qu'ils soient USB 2.0 
ou FireWire. Si on prend I'exemple rfin dbc^ 
dur. le debit varisra de 14 Mbits/secondes 
417 Mbits's en USB 2.0 contre une varia- 
tion de 16 4 16 Mbits/s en FireWire et ce 
en fonction de la carte utilisee. Bref. recart 


reste minime. Si pour un disque 
dur, cela peut parfois se sentir, il 
n'en va pas de meme pour un scanner 
ou encore pour une imprimante. II est 
d'ailleurs bon de noter qu'4 de rares 
exceptions pres, deux cartes FireWire ou 
deux cartes USB 2.0 se valent. Ainsi, que 
Ton utilise un modele de marque ou un 
mod4te “ no name ", les performances 
sont tres proches. II n'y a gu4re que du 
cote des HUB USB 2.0 que I' on peut avoir 
de mauvaises surprises. En effet, certains 
modeles on tendance a faire balsser les 
performances et on perd alors 2 ou 3 
MbIts/s de d4bit avec un disque dur 
donn4. Cot4 utilisation, les deux normes 
sont aussi faciles d’acc4s. Les branche- 
ments sont simples et la detection ne pose 
pas de probleme sous Windows. En ces 
de soucis, une mise a jour de driver suffit 
alors pour tout faire rentrer dans I'ordre. 


A I’heure du choix 

Bref 4 I'heure du choix, tout dependra 
done de vos besolns. L'USB 2.0 a pexjr 
gros avantage de se retrouver sur la plu- 
part des cartes m4re recentes. Cette 
norme sera done plus facile d'acc4s et 
surtout ne n4cessitere pas I'achal d'une 
carte contrdleur suppi4mentaire. C'est en 
outre du cot4 de I'USB 2.0 que I’cn retrouvera 
la plus grande varidte de produits “ grand 
public”. Bref pour une utilisation domestique, 
cetiB norme dispose d'un avantage certain. 
En contre partie, le FireWire seduira les 
amateurs de vid4o qui pourront se servir 
de leur carte pour y raccorder en plus une 
Imprimante, un scanner ou encore un 
disque dur. En ce qui concerne les cartes 
justemait, it n'y a pas vraiment de raison 
de favoriser une marque plus qu’une 
autre pour un usage classique. Les 
performances des modeles " sans marque '' 
et des mod4les plus connus sont en effet 
tres proches et ce qu'il s'agisse d'USB 2.0 
ou de FireWire. II n'y a que dans le domairte 
de la vidte num4iique que Ton pourra 4tre 
amene 4 ^olslr une carte sp4cifique. mais 
ce sera alors plus pour les logiciels ou 
les codecs Iivr4s avec que pour ses 
perfornrances pures. Mis 4 part cette 
exception, on pourra done se rabattre vers 
le pxoduit le moins cher en boutique, 
marque 00 pas maique. 


Queiques produHs USB 2.0 et FireWire rtvdlsleur* de I'ensemble du marcM 
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le supplice taimnais : 

choisir sa 
carte mere et 
son chipset 

Choisir un pnocesseun esc une chose qui n’esc dejo pas Poncemenc 
evidence, mais choisir une carce mere pour i’accompogner peuC 
reiever du vericabie parcours du combaCCanC de nos joura En 
ePPeC avec ia muiCipiicaCion des rePerences de chipseC, on ne saic 
pius vroimenc ou donner de ia Cece. 



Avant de rentrer dans les details, il est bon de se pencber 
s jr le rdle de ce que Ton a cojt ume d'appeler chipset. Sous 
ce nom se cache le centre nerveux de votre PC. 
Physiquennent, II s’agtt de deux puces distinctes que Ton 
retrouve Invariablernent sur toutes les cartes m6res pour 
processeur Xa6. Ces deux puces agissent comme un v6d- 
table chef d'orchestre et gerent le flux de donnas qui 
transite par la carte m^e. D'un cote, on piarle alors de 
“ NorthBridge ” et de I'autre de “ SouthBridge les fonc- 
tlons de ces deux puces ^ant distinctes. Sachant que 
ces deux puces sont relativement Inddpendantes, ^les 
portent chacune des r^^rences et des noms diffd- 
rents. La plupart du temps, c'est n^anmolns le 
Northbridge qui donne son nom k I'ensemble. Dans 
tous les cas, c’est cet ensemble qui conditlonne les 
capacites de votre carte mere. AlnsI en fonction du chipset 
utilisb, une carte m^e donnee supportera un type de pro- 
cesseur en particL^ier, elle sera en outre capable de g^r un 
type de merrwire precis. De m#me, c'est de Id que decoule- 
ra sa capacity d supporter I'AGP 6x ou encore I’litra DMA 
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133 el rUSB 2.0. C'est done le chipset qui 
conditionne les fonctionnalites ainsi que 
les possibtliles d'evoiution d'une carte 
m^re et, par extension, d'un PC. 
Malheureusement, ces puces ne peuvent 
pas dire chang^es comme un CPU si bien 
que changer de chipset revient d changer 
de carte mdre. Et dans la mSme veine, 
choisir une carte m^re commence par le 
choixdu chipset... 

Un march^ encombrd 

Le marchd du chipset est I'un des plus 
prollflques sur PC. En effet, d cheque fois 
qu'une nouvelle technologle ou Evolution 
volt le jour, les febricants de chipset propo- 
sent une nouvelle r^erence de leur pro- 
duits, le dernier exempte en date etant 
I'AGP 8x. Pour cheque reference de chip- 
set. on trouve bien evidemment autant de 


de nombreuses declinaisons tres dlffe- 
rentes telles que ri&4SE, ri845EB, l'i845G 
ou encore l'IB45GL. Bien qu'll n'y alt 
qu'une lettre de dlKdrence entre ri845G et 
ri645E sachezque le premier est dotd d'un 
contrdleur graphlque Integra contrelrement 
au second qui n'en a pas, de mdme la 
seule difference notable entre ri845G et 
ri645GL se situe quant a elle au niveau de 
la presence d'un port AGP 4x ou de son 
absence (point cedes tr^ important). Bref, 
pour une simple petite lettre a la fin d'un 
nom, on sera en presence d'un chipset, et 
done d'une carte mere, dotde d'une carte 
graphlque Int^rSe ou non, avec ou sens 
port AGP et susceptible d'accueilllr un 
Pentium 4 ainsi que de la mdmoire DDR I 


le NorthBridge et 
le SouthBridge 

La premidre des deux puces, celle que 
I'on appelle NorthBridge, est en charge 
de la partle " composants " d'un PC. 
C'est de cette puce que depend done le 
port AGP ainsi que le bus m^molre et 
par extension le type de m^molre sip- 
porte. En fonctlon du type de 
NorthBridge, vous pourrez ainsi utiliser 
de la DIffi, dels RAM BUS ou erxiorede 
la SDRAM, etceavec un bus6 100. 133 
ou encore 200 Mhz, C'est ^element en 
'ortetion de ce chipset que vous pourrez 
utiilscr plus ou molns de ntdmolre. Oe 
mf.me vous pourrez utiliser une carte 
AGP 4x ou encore une carte AGP 3x. 
C'est enTn du NorthPrIdge dont depend 
le bus systeme de votre pit>cesseLF. Le 
Northbridge est done 116 dlrectement au 
type de processeur selectionne. De ce 
fait c'est cette partle du chipset qii 
influora les performances " pures " de 
votre machine puisque c’est de lui doni 
d6pcndra le type de processeur que 
vous peurrez utiliser. 

A I'xiverse. le SouthBridge est en charge 
de la gestion de tous les perlpheriques 
que Ton peut connecter 6 un PC. Cela 
vadu bus PCI ainsi que les cartes que 
Ton peut y connecter au port USB en 
passant par le contr6leur de disque 
dur. Lorsqu'un contrdleur audio AC97 
est Int6gr6, c'est 6galement la qu'on I'y 
retrouve. Enfh c'est au SouthBridge 
que sont raccord6s les connecteurs 
CNR (pour les modems), les 6ventuels 
controleurs reseaux, Is clavier, la soiris 
ou emoreleport jsux. 


references de carte mere chez chague 
constructeur, c'est d'allleurs I'abondance 
de chipsets diffbrents qui expllque I'actuel- 
le abondance de modules de carte m6re. 
Aujourd’hui, pour 6tre sGr de ne pas se 
tromper, il faut done cholsir le bon chipset 
avant de s’arreter sur un models et une 
marque de carte m6re en particuller. Ainsi, 
alors que par le passe on cholsissait une 
reference de carte mere en fonctlon du 
processeur supports, on doit desormats 
prendre en compte le module de chipset 
qui r6qulpe comme donn6e de r6quation. 
Comme si les choses n'6teient pas assez 
compliqu6es, nos charmants construc- 
teurs semblent prendre un maJin plaisir a 
donner des noms retatlvement peu 
" Clairs ’ 6 chacun de leurs chipsets. 
L'exemple typique dans te domains reste 
l'IB45 d'Intel. Cette puce dispose en effet 
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Pour ne ri^ arranger, la plupart des 1abri- 
canls de carte mere prennen! des r^e- 
rences tout aussi abscontes. Ansi, on se 
relrouve avec les series P4B533-V, 
P4B533-A, P4T533-C et P4T533 Chez 
ASUS pour designer les cartes mdres dqui- 
p6es de chipsets i645G. i845E, 1850 et 
iSSOE. A cet ensemble, ii faut ensuite 
raiouler ies P4S333 et P4S533-A ^ base 
de chipset SiS 645/961 et SiS64SDX, la 
P4S8X a base de SiS 648 ou encore la 
P4B266 a base de i845D. Autant de 
modeles differents supponant tous le 
Pentium 4 mais disposant de possibtlites 
difterentes avec des noms pourtant tres 
proches. Bien ^idemment. le probl6me 
est le m6me que Ton parte de chipset pour 
processeur Intel ou pour processeur AMD. 
Ainsi. on compte aujourd'hui prte de 30 
ref^nces differentes de chip>set dans le 
commerce et ce, tous processeurs confon- 
dus. Certes, la dizaine de fabricants de 
carte mere qui proposent des ref^ences 
en France ne sont pas tous aussi proii- 
fiques que ASUS. MalgrS tout. ^ I'arrivde, 
on se retrouve avec une quantity farami- 
neuse de modules de carte m^re pour seu- 
lement quatre families de processeurs. 
PoiF finir, sachez que ['on trouve principa- 
lement 6 fabricants de chipset, a savor 
Intel. SiS. VIA, Nvidia, All et AMD, lisle a 
laguelle on devrait bientot ajouter AT). 

impact sur les 
performances 


avec des rgglages basiques, on tournera d 
301 images/secondes avec une carte i 
base de SiS 645, centre 300 
images/secondes sur une carte m^re k 
base de i845E Autant dre que la differen- 
ce sera pour le moirG subtile. 

Pourtant, on peut dire qu'indirectement 
e'est le chipset qui est responsabie des 
performances globales d'un PC. En effet, 
si k configuration egale on ne sent pas de 
differences, les performances varleront 
grandement en fonction des elements sup- 


portes. Ainsi avec deux chipsets suppor- 
tant de la mdmoire DDR, on obtiendra des 
performances trds proches. Par contre, si 
on compare un chipset couple d de la DDR 
avec un autre g^rant de la SDR. on consta- 
tera de vraies dif^rences et ri en va de 
meme avec un chipset supportant I’UDMA 
66 et un autre supportant I'UDMA 100. 
Cela est encore pire si I'on parle d'une 
carte mere qui ne disposeralt pas d'un slot 
AGP comme e'est le cas avec le chipset 
i845C^. 


L’une des premieres questions que I'on se 
pose lorsque I'on pense a un chipset se 
rapporte aux performances globales d’un 
PC- Comme on le salt, chaque element qui 
constitue un ordinateur joue un role au 
niveau des performances globales que I'on 
obtlent. Ainsi en fonctlon du processeur, 
de la carte graphlque, du disque dur ou 
encore de la m^moire, une machine ira 
plus ou moins vlte. Evidemment, fl en va 
de meme pour le chipset de la carte mere. 
Ainsi certains modeles sont plus v^oces 
que d’autres mais cet impact reste tree 
limite. En effet, ce n'est pas tant le chipset 
en lui-mdme qui fera la difference mais 
bien le type de m^moire ou encore le type 
de carte graphlque et de disque dur qu'il 
supportera. SI I'on compare une c^te 
m§re k base de SiS 645 et une autre k 
base de i845E, a condition de les equiper 
avec la meme memoire, le meme proces- 
seur. la meme carte graphlque et le meme 
disque dur, on obtiendra des performarKes 
trte proches. Sous Quake III par example. 
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processeu 
Intel 

C'esC du code des processeurs 
Intel que Ton neCnouve le plus grand 
choix possible en maciene de chipset. 

Cela vient en grande partie du Pait 
qu'Indel produit ses propres puces en 
oFFrant un vaste choix de conFigurations diFFerentes. 


H our Pentium 4 ainsi que pour 
Celvon au format Socket 478. le 
choix en matwe de chipsets est vaste. 
Ainsi. outre les produits VIA et SiS. on 
retrouve de nombreuses solutions propo- 
ses par Intel, du coup, les possibility 
n'en sont que plus nombreuses, 
Techniquement, on a done le choix entre 
un chipset supportant notamment la DDR 
ou la RAMBUS avec un contrdleur ATA 1CX] 
ou encore ATA 133. 

Le prodiit-phare chez Intel est 11845. C’est 
cette puce dans toutes ses dyiinaisons qii 
domineactuellement le marchd. Cechipset 
est pr^u pour dtre couple 6 de la DOR et a 
existe dans de nombreuses versions en 
fonction des options offertes. Etant donn6 


qull s'agit du chipset le plus repandu, celui- 
ci felt maintenant office de standard. On 
retrouve en premier lieu ri845E qui est la 
version de base. Dans cette configuration, 
ce chip accepts de la mdmoire DDR266 
pour un maximum de 2Go. I offre en outre 
un contrdleur AGP4x. L’645E est coupid au 
SouthBridge ICH4. ce qui signifie que sur 
les cartes meres dotees de ces deux puces, 
on pourra retrouver 6 Slots PCI 2.2, 2 ports 
IDE ATA100 ainsi que 6 ports USB 2.0, un 
connecteur reseau et une cate son AC97, 
La version G offre en outre un contrdleur 
graphique intdgre, e version GL quant & elle 
disposant du ntdme contrdteur mals dtant 
ddmune de port AGP pour une future 
upgrade. Vennent en suite les versbns GE, 


PE elGV, toutes trois ayant pour point cem- 
mun le support de la nouvelle technologie 
HyperThread des futurs Pentium 4 (S partir 
du models 3Ghz|. Hormis ce support, le 
models PE est en tout point identique au 
moddle E, le modele QE correspond quant 
d lui au moddle G et enfin le moddle GV 
correspond au moddle GL d'origine. Cdtd 
performarces, quel que soit le modele. on 
se situe au meme niveau a partir du 
moment ou on n' utilise pas le chipset gra- 
phique integre aux versions GL GE et QV. 
En ce qui concerns ce chipset graphique, 
sachez que, comme a t'dpoque de 11810, 
celui-ci est avant tout destind d un usage 
bureautique. Ainsi en 3D, on se retrouve k 
un niveau de performances ptoche de celui 
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d'une GeForce premiere du nom. Si on 
prend I'exemple d'un jeu tel que Serious 
Sam. on cAtiendra un score de 17 Fps avec 
le chipset int^rede ri845GE centre 80 FPS 
avec une GeForce 4 Ti 4200 sur la meme 
carte m6re et ce en 1024x760. 

Outre ri845, Intel propose 8galement le 
I850E. Ce chipset est quant k lul pr6vu pour 
fonctionner avec de Is RAMBUS. Pour le 
resle, I dispose de sptelficrtds assez 
proches de I'i845. Hormis la difference au 
niveau de la memoire, sachez toutefbis que 
I’ISSOE est souvent couple avec un 
SouthBridge ICH2, ce qui signifie que vous 
ne retrouverez pas Id d'USB 2.0 et que 
vous devrez vous contenter de I'USB 1.1. 
Au niveau performances, coupl6 ^ de la 
mdmotre PC600, ce chipset reste leg^re- 
ment en retrait face 6 ri84S avec de la 
DDR333 et s'avSre un peu plus vdloce que 
le couple 1845 et DDR266. Couple a de la 
m^oire PC1066, 11 sera alors leg^ment 
au-dessus, mais cela restera assez limite. 
En effet avec I'i845 et de la DDR333, on 
atteindra un score de 318 FPS loujours 
dans Quake centre un score de 333 FPS 
avec le couple 1650 et PC1066 ou encore 
310 FPS pour le couple 1850 et PC800. 


Chez VIA, I'offre est actutf lament constitute 
de 3 chipsets drfterents. On a d'un c6t4 te 
P4X400 qui est le plus recent, puis vient a 
P4X333 et enfin le P4X266A. Entre \e 
P4X400 et le P4X333 la principale difterence 
se situe au niveau de la memoire supportte, 
I'un acceptantlaDDR400, 1'autre^tant limi- 
ts 8 la 333. Le P4X266A est quant k lui net- 
tement plus en retrait puisqu'll est limits k 
de la DDR266. On y retrouve le support de 
I'AGP 4x et non 8x et en plus, le 
SouthBridge qui I’accompagne est quant 4 
lui limite 4 I'USB 1.1 et ne dispose d'aucun 
support r6seau. Er#jn, sachez que la bande 
passante de la carte mtee sera plus llmitte 
avec le P4X266A qu’avec les deux autres 
versions de cNpset VIA. Cdt8 perfor- 
mances, les P4X333 et 400 se situent juste 
derrl^re I' 1850. les r6sultats sontdonc cor- 
rects sans dtre exceptiormels, le P4X266A 
est quant a lui nettement en retrait 
Dernierconstructeur a proposer des chip- 
sets rteents pxiur Pentium 4, SiS a erte la 
surprise. Ce fondeur, qui se falsait discret 
depuls quelques temps presente en effet 
des solutions qui n'ont absolument pas a 
rougir de la concurrence. SIS propose trois 
modules k I'heure actueile avec d'un c6t6 


les SiS 645 et 645DX puis le SiS 648. Le 
moddle 645, le plus ancien, se caraettetse 
par un support de ia DDR 333, il dispose 
d'un bus AGP 4x, et d'un contrdleur USB 
1.1. II s'agit done d'une solution d’ entree 
de gamme. Le module DX supporte quant 
8 lui la ODR400. Cdt^ performances, ces 
deux modules s'av8rent tr8s v^oces, ils 
viennent en effet se placer en t&te des 
solutions k base de DDR, juste derri^re le 
SiS 648. Le SiS646ju5tement, a pourfXin- 
cipal interet de supporter I'AGP 8x et 
rUSB 2.0 mais pour le reste. II est iden- 
tique a un SiS 645DX. Pas ^onnant done 
de le retrouver en tdte du classement. II est 
extremement vdloce et offre toutes les 
options dont on peut rdver aujourd'hui, 
bref y s'agit de la meilleure solution actuel- 
le. Seule ombre au tableau, I'HyperThread 
n'est actueiiement pas supports et une 
rKxiwIle rteision de cette puce devrart vot 
le jour prochainement. Du coup, si vous 
cemptiez passer au Pentium 4 3Ghz. 8 fau- 
dra altendre un petit peu avant d’opter 
pour une solutbn SIS. Reste qu’avec un 
rapport qualit^prix imbattable. le SiS 646 
s’impose comme la meilleure solution dans 
ledomaine. 
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Le KT400i>eVIA,l’un 

DES MEILLEURS CHPSETS 

POUR Athlon 

ACTUELLEUENT DSPONBLE 


Chipsets pour 

processeu 

AMD 


Coce AMD, les choses ne sons pas beaucoup plus simples que 
coce Incel. Cences AMD lui-meme esc neccemend moins 
pnoliPique en maciene de chipseC mais on nednouve a la place un 
nouvel indervenand qui n'esC audre que Nvidia, qui propose ses 
pnopnes solucions en plus de celles oPPences pan VIA ed SIS. 



□ntrairement a Intel. AMD laisse le 
probleme des chipsets a divers 
constructeurs. Ainsi les cartes mms a 
base de chipset AMD sent trds rates, et on 
n'er> trouve plus dans le cadre du grand 
public, si bien que nous ne les traiterons 
pas Ici. Le choix se resume done aux solu- 
tions offertes par VIA, SIS et Nvidia. 
Malgre tout, les relerences disponibles sir 
le marche restent nombreuses et on est 
pas si loin que ga du casse-tete que Ton 
peut rencontrer pour les plates-formes 
Intel. Ainsi, VIA commercialise encore trois 
revisions de chipsets diff^rentes, le 
KT266A, le KT333 et enfin le KT400. SiS 
de son c6t6 offre deux solutions, les SiS 
735 et 745. Enfin, Nvidia propose son 
Nforce recemment remis au gout du jour 


ainsi que le tout nouveau Nforce 2 et ce, 
sous plusieursdecllnaisons. 

Comme leurs noms le laisse pr^ager, les 
chipset VIA pour Athlon sont tres proches 
de leurs homologues pour Intel. Le 
KT266A qui tend i disparaitre gdre bien 
6videment le bus EV6 (100/133 Mhz] mais 
se contente de supporter la DDR 266 au 
niveau de la memoire. Le KT333 quant k 
lui permet d'utiliser de la DDR333 mais 
pour le reste ces deioc chipsets sont Iden- 
tiques. Ainsi. on se relrouve avec un Slot 
AGP4X, un contrdleur ATA133, 4 connec- 
teurs USB 1.1, 5 PCI 2.2, le support de 
rAC97 et du r^au int^r^. La nouveeutS 
Chez VIAse situe au niveau du KT400 qui 
reprend toutes les fonctionnallt^s i la 
mode. Cette puce supports en theorle la 


DDR400, meme si pour le moment nous 
n'avons pas pu le verifier, elie gere I’AGP 
8x, et rUSB 2.0. Bref il s'agit d'une puce 
au gout du jour, 

De son cdte, SiS feit de mSnte en proposant 
une famine de chipsets proche de celle 
offerte pour Pentium 4 (645D)0 avec les 
modeles 735 et 745. Ici le NorthBridge et le 
SouthBrkjge sont integr^s au sein d’lne 
seule et rriOTe puce. On y retrouve la ges- 
tlon du bus EV6 et le support de la DDR 
333. Contrairement k VIA, les solutions SIS 
ne supportent que I'AQP 4x, I'USB 1.1 et 
I'ATA 100. Bref, Ils'agIt IS de chipsets relati- 
vement “ simples " mais qui onttous deux le 
m^te d’etre fort peu couteux. Pour le 
moment SiS ne propose pas encore de 
solution oflrant la possibiiite d'utiliser I’AGP 
8x ou encore rUSB2.0 pour Athlon, mais 
cela ne devrait plus tarder. 

Enfin. dernier fabriquant de chipset et non 
des moindres, Nvidia revient d la charge 
avec une nouvelle version de son Nforce. 
Le Nforce 2 est disponible sous diverses 
versions, plus ou moins ^oludes. Dans sa 
version la plus avanc^e, avec le MCP-T en 
guise de SouthBridge et I'lGP en guise de 
NorthBridge, i prend le nom de Nfarce2-GT. 
Celui-cl inters un chipset graprhique de 
type GeForce 4 MX, soit I'^uivalent d'me 
puce que I'on peut placer entre la GeForce 2 
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0( la GeFbrc« 3. On y retrouve ^alemeni un 
chipset audio permettent de g^r de 2 d 6 
enceintes, cette puce 6tant compatible 
EAX2. Elle dispose en prime d'ln encodeur 
Dolby CMgita] et d'une sortie SPDIF, bref, die 
n'a pas grand chose d envier ^ une carte 
son classique. On sen outre le droit a deux 
controleurs reseau 10/100. 1'un eslampill^ 
Nvidia et I'autie de marque 3Com. Ces deux 
contrOleurs peuvent itre utilises simultand- 
ment. Homis cette configuration haut de 
gamme, Nvidia propose egalement tout un 
panel de solutions plus “ basiques Ainsi 


on retrouve Egalement la Nfbrce2-Q, qui dis- 
pose elle aussi de la GeForce 4MX mels qui 
est depourvue de la carte rteeau 3Com 
ainsi que de la gsetion du FireWire et la par- 
tie Audio. Enfin viement las versions Nfoice 
2 S et ST. toutes deux depourvues de 
contrdleurgraphique. La version S est ega- 
lement depourvue de FireWire, de le puce 
3Com ainsi que de la puce Audio contraire- 
ment k la version ST. 8ref on se retrouve 
avec une offre vraiment complete eltantdu 
tout int^gri au compl^tement d^pouille qui 
conviendra done 4 tous les besoins. 


Cdt6 performances, le KT400 se place en 
t&te des chipsets “ classiques on retrouve 
juste derri^e le SiS 745 et le KT333 qii 1i»lt 
quasi jeu ^al. Le Nfbrce 2 quant a lui se 
place au-dessus du lot d'un point de vue 
performances brutes, il suiclasse en efiet e 
KT400 de bien belle maniere. La version 
avec chipset graphique intdgrg offre quant k 
elle des performances 3D similaires d une 
GeForce 4 MX 440, solt d mi-chemin entre 
une GeForce 2 Tl et une GeForce 3, ce qui 
s’av^ plus qu'honorable. 
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Decoder 

une fiche technique 
de carte mere 

Si on pnend un exemple classique de boice de cance mere, en 
I'occurrence la KT4UICra de MSI, II n’esC pas Caujaurs evident 
d'anriven a decoder bouCes les InFormaCions que Ton y nebnouve. 
Void une synbhese des pages pnecedenbes pour les plus 
presses. 



LOOCIELj : POin FINIP MSI nous informs SUR LEStOOCaS POURNIS AVECCFTTE carte. En EFFET, les FASniCANTS oe cartes meres ne secontentent puis 
DE FOURNIR UNE SIMPLE DISOUETTE DE DRIVERS AVEC LEUR PRODUIT, AlNSI, ICI NOUS AURONS EN PLUS UN UDLITAIRE POUR IE PUSH DU BIOS, UN OUTIL DE MONROnNO 
AINSI OU’UN OUTIL POUR L'OVERCLOCKINQ. On TTWUVE AUSSI URFOtS DES JEUX OU DES LOOCIELS MULTIMEDIA. 
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Clue vaut 
I’AGP 8X ? 

AGP 4X esc more (ou presque), vive AGP 8X. Denniene des 
canaccenisciques cechniques allechances, nous sommes en droic 
d’accendne une amelionacion sensible des penPonmances 
graphiques de nos PC grace d ceCCe evolucion. Qu’en sena-C-il 
dans les PaiCs, c'esC ce que nous allons decouvrin 



E a satisfaction qu'un utilisateur tire 
de son PC depend en grande par- 
tis des capaclt^s graphiques de ce der- 
nier. Au fur et ^ mesure des anntes, les 
ont beaucoup dvolud 
gerer cette avalanche d'infor- 
visuslles, et de la 3D en particu- 
Appanj en 1996, la norme AGP (si^i- 
Accelerated Graphics Port) 
d^nissait un bus blen mieux optimise 
que le PCI pour le transport des donnas 
entre le la carte graphlque. le process«jr 
et la mdmolre. Aprds trols Evolutions (IX, 
2X et 4X), I’AGP renait sous une nouvelle 
mouture : I'AGPBX. 

Les besoins 

Les contraintes actuelles en matiere de 
graphisme sont nombreuses. Les 
scEnes graphiques contlennent des 
quantitEs crolssantes de gEomEtries 
complexes et de donnEes de texture. De 
plus, les developpeurs reclament E 
corps et E chs des donnEes plus pre- 
cises. plus reallstes. Dites vous par 
example que les prochalnes generations 
de GPU seront conpues pour fonction- 
ner en vraies couleurs 128 bits ! Le 
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mode 128 bits est actuellement utilise 
dans rindustrie cinematographique et il 
est a la base de la realisation d'effets 
cinemaliques spectacutaires en temps 
reel. Ce mode 126 bits sera beaucoup 
plus gourmand en bande passanie (la 
quaniitd d'information qui peut transiter 
en I'espace d'une seconds) que le mode 
32 bits actuel, surtout en haute resolu- 
tion. Le PC ne cessant d'^voluer. pnxes- 
seur. m^moire ainsi que les cartes gra- 
phlques, il serait dommage de brider 
I'ensemble par un bus sous dimenslonne. 
Ce dernier doit evoluer avec le reste et 
c'est run des intdrdts de la specification 
AGP 3.0. Cette derni^re version de la 
specification AGP Introdult I'interface 
AGP 8X, prevj pour repondre e tous ces 
nouveaux besoins. Essentiellement, 
I'AGP 8X double la bande passante du 


bus graphique. ce qui se traduit par une 
augmentation considerable du debit glo- 
bal pour les applications qui en ont 
besoin (Jeux, creation 3D). NVIDIA et ATI 
sont les deux premiers constructeurs b 
proposer des produits en AGP 8X, Pour 
le premier, ce sont les GPU GeForce4 MX 
440 et QeForce4 TI4200 qui ont 6t6 
remanlds pour fonctionner en mode 8X 
tandis que le second supports I'AGP 8X 
au travers de sa toute nouvelle gamme 
de cartes Radeon 9700. Concernant les 
cartes m^res, seuls les modeles munis 
des dernlers chipsets sont studies pour 
I'AGP 8X, VIA prend en charge I'AGP 8X 
avec son KT400 pour CPU AMD et SIS 
avec le 648 pour processeurs Intel. Au 
niveau des sorties pr^vues, nVIDIA arrive 
en force avec le nForce2 et la riposte 
d’Intel ne devrait pas sefaire attendre. 


La specification 
AGP 3.0 

La normeAGP a4tecor)gue pour atteindre 
des iransferts a haut d4blt entre la carte 
graphique et le chipset de la carte mere. 
Son architecture offre de nombreux avarv 
tages. Premierement. I'AGP peut transfdrer 
des donnees de texture 4 des taux 
incmyablement 4lev4s de plusieurs giga- 
octets par seconds, qui laissent loin der- 
riere le bus PCI. DItes vous que I'AGP 8X 
permet de transferer jusqu'a 2,1 Go par 
seconds contre seulement 132 Mo par 
seconds pour PCI I CecI permet de 
prendre en charge I'exdcutlon de map- 
pages de textures provenent de la m4mot- 
re systems au lieu d'lm poser le pr4charge- 
ment de toutes les donn4es de texture 
dans la m4moire graphique de la carte 


Specification 

Mode 

Vitesse 

de fonctionnement 

Debit 

maximal 

PCI 

N/A 

33 MHz 

132 Mo/s 

1 AGP 1.0 

1X 

66 MHz 

266 Mo/s I 

AGP 1.0 2X 66 MHz 533 Mo/s 

AGP 2.0 

4X 

66 MHz 

1 066 Mo/s (1.1 Go/s) 
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video. Ensuite. la specification 3.0 inclut 
jn nouveau mode d'adressage qui pern^t 
au GPU d'emettre de nouvelles adresses 
et requites sans attendre la fin de la 
requSte precedente. Enlin, depuis I'arrivee 
d'AGP, le bus PCI esl bien moins encom- 
bre, ce qui permet de maximiser la perfor- 
mance des peripheriques qui I'utilise tels 
les contrdleurs de disque. les cartes son, 
les cartes reseau. etc. 

Depuis son introduction en 1996. 1'lnterfa- 
ce AGP aete miseejourselon une logique 
evolutive. Si i I’orighe, cette norme est 
nee pour compenser les insuffisances du 
bus PCI et definir une interfoce sur mesure 
pour les operations graphiques. les revi- 
sions plus recenies ont mis I'accent sur le 
dimensionnement de la bande passante. 
Les niveaux de bande passante AGP 1X et 
AGP 2X ont ete introduits slmultanement 
dans ta \«rsion 1 .0 de la specification AGP 
AGP 1.0 autorisart done deux vitesses 
d'interface, AGP 2X etant en theorie deux 
fois plus rapkte qu'AGP IX. Deux ans plus 
tard. AGP 4X a ete defini dans la specifica- 


tion AGP 2.0. C'est au tour d'AGP 8X 
d'apparaitre aujourd'hui evec la nouvelle 
specification APG 3.0. Outre une bande 
passante double, AGP 3.0 introduit le 
forwtionnement Isochrone et des capaci- 
ty de texturatlon AGP nous allons y reve- 
nr. Notons au passage que cette derniere 
version de la specification incorpore de 
nouvelles fbnctionnalitds mais en a aussi 
8limind d'autres jug^es inutiles en vue de 
simplifier rinterface et done les incompati- 
bilifos. Le march^ de la carte graphlque a 
cornu in engouement terrible et une So- 
lution sans relache depuis I'introduction 
d'AGP 2.0 en 1998. Bien que revolution- 
naire al'epoque. AGP 2.0 etsa bande pas- 
sante AGP 4X est sur le point de devenir 
un goulot d'^ranglement dans les 
^changes de donn^es entre la carte gra- 
phique et le chipset de la carte m6re. Avec 
AGP 8X, la bande passante graphlque sera 
remise k niveau pour satisfaire les besoins 
des anndes a venir. Autre nouveaut^ intd- 
ressante, le rmde de fonctionnement iso- 
chrone pour le streaming. Pappelons que 
le streaming est un flux continu d'informa- 
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tion qui peut dtre de plu- 
sleurs natures comme du 
son en MP3 ou de la vld4o. 

Le mode isochrone am4lio- 
re specrfiqu^ent les ope- 
rations graphiqjes quI 
requierent un flux de don- 
nees ininterrompu et pr^vi- 
sible. Les versions prec#- 
dentes de I'interface AGP 
ne pouvaient pas garantlr 
un taux de transfert soute- 
nu de maniere Ininterrom- 
pue. Cette solution 
mieux" fonctionne 
pour oblenir un temps 
d'attente moyen reduit et 
un debit moyennement 
eieve, mais ne protege pas 
contre d'occasionnels et 
arbitrairss deiais longs et peut done se tra- 
duire par des pertes de donnees. Or. les 
applicatbns de streaming qui impliquent 
des flux en temps reel d'informations 
numeriques pour la diffusion de videos, les 
t^eehargements ou d'autres tdches simi- 
laires ne tol^ent pas les pertes de don- 
n^ et exigent des transferts pr^visibles. 
Ceci dit. une telle Solution ne prSsente 
pas une revolution pour nos PC modernes 
qui n'ont aucun mal e lire une vid6o, 
quelque en soil ie format. 


Faut-il y passer ? 

Fort heureusement, la conception “meca- 
nique' du bus AGP 6X rests le m^e que 
prteddemment ce qui fait de la mise ^jour 
vers I’AGP 3.0 un jeu d'enfant. Les 
vitesses et las capaclt4s de I' AGP sent, en 
effet atteintes en exptoitant certaines 
broches autrefois inutllisees et ce. d’une 
maniere qui facilite la prise en charge des 
cartes AGP 8X dans les systemes AGP 2X 
et 4X existants, comme dans les nouveaux 
PC entbrement bas^s I'interface BX. Les 
carte graphiques 6X seront en mesure de 
dStecter le niveau AGP du systdme h6te. 
et de configurer aufomatiguement I'interfo- 
ce AGP pour fonctionner en rrxDde 3.0 
(Vitesse 4X ou 8X), ou en mode 2.0 (vitesse 
2X ou 4X). Ainsi, toutes les nouvelles 
cartes graphiques AGP SX pourront 
atteindre pleinement ce mode BX sur les 
carte meres adaptees tout en 6tant entie- 


rement compatibles avec des systemes 
plus anciens compatibles uniquement en 
2X ou 4X. C6td performance, n'oublions 
pas que la bande passante offerte par 
AGP 8X est le double de la bande AGP 4X. 
Concretement, vous ne verrez jamais 
aucune difference de performance pour 
I'affichage 2D, mais les jeux et toute autre 
application 30. voire de video modernes 
devralent enreglstrer de nettes ameliora- 
tions de performance grdee k la vitesse 
doubiee. Avec la quantite d'information 
des nouveaux univers ludiques, comme 
les textures de plus en plus grandes, AGP 
BX est la solution ideale. 

Heias, si en theorie. I’AGP BX promet un 
bel avenir au niveau des performances 
graphiques, le rdalite d’aujourd'hul est blen 
differente. Pour preuve, nous avons teste 
plusieurs cartes graphiques nVIDIA repo- 
sant sur le nouveau ch^set GeForce4 
MX440 8X et nous avons pu comparer les 
resultats obtenus avec les "anclennes " 
cartes etudiees pour I’AGP 4X. Malgre des 
chiffres legerement plus eleves, le bilan est 
simple ; I'AGP BX n’apporte rien, du moins 
pas pour le moment. Nous avons releve, 
quelque soit la carte, une augmentation de 
quelque centaines de points au 
3Dmarlt2001 SE ainsi qu’un gain d'environ 
5% danstous les benchmarks, mais II ne 
s'agit pas id d'un apport d'AGP 8X. En 
effet, les nouvelles GeForceA MX et Ti en 
BX sont cadencees a des frequences plus 
elevdes que leur consceurs AGP 4X. La 


mSmoire est ainsi passbe de 400 MHz 
(DDR) ^ 513 MHz pour les cartes MX et de 
444 MHz a 513 MHz pour les Tl. Le pro- 
cesseur MX440 tourne egalement 5 MHz 
plus rapidement que I'ancien. Mais en 
'dowrtdockant" les cartes aux memes fre- 
quences que les anciens modeles. il n’y a 
plus aucurte difference dans les tests. 
Etrangen'est-ce pas 7 

Alors. AGP 8X, revolution ou arnaque mar- 
keting ? Ne I'un ni I'autre, et ^vrai dire, ces 
rteultats etaient previsibles. L'AGP 8X va 
s'av^r indispensable d'ici les prochatnes 
gwerat'ors de cartes graphiques. La coir- 
se a I’armement que se livre les construc- 
teurs de puces graphiques associ^ aux 
programmeurs de jeux 3D font que nous 
auront besoin d'une telle bande passante 
d’ici peu. Mais, ce ne sont pas les 
GeForce4 MX ni mdme les GeForce4 Tl qui 
en auront besoin mats leurs successeurs. 
Concretem^t, D ne serf a rien de courr 
vers la derniere carte AGP BX sortie. A la 
rigueur. si vous etss sur le point de changer 
de carte m^e, songez-y pour perenniser 
votre achat car vous en aurez sans doute 
besoin fin 2003 ou en 2004. Pour ce qui est 
des carles, notons que les constructeurs 
ont fait paradoxaiement des efforts sans 
doute pour compenser I'inint^r&t actuel de 
I'AGP 8X en sortant des cartes surequi- 
pees. Asus et Gainward proposent par 
example des GeForce4 MX gerant le bi- 
6cran et monies d'une fonction ViVo (Video 
In / Video Out). A bon entendeur... 
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